ΠΑΝΟ ΑΠΟ 


ΤΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ & νΐϋΕΟ 0ΑΜΕ5 



ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1991 
•ΑΜΙΟΑ · ΡΟ 
•ΑΤΑΒΙ8Τ 
•ΑΜδΤΒΑϋ · 064 
• δΡΕΟτηυΜ 
• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 



ΟΟΙ.ΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 
ΗΑΝϋΥ80ΑΝΝΕΠ 


ι \Γ^ι']ΐϋι'ϋϋ/ ϋί\ΨΜ 


ΙΑΚΚΥ V 

ΤΕ5Τ Ο Ο Ν 5 Ο 1_ Ε 

8Ε0Α ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ II 



ΚΕΥΙΕ^δ · ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΚ · 5 Ρ Α Ο Ε Ο ϋ Ε δ Τ I · Ο ϋ Τ 

& κ υ ν ευκοΡΑ · βτειι ακ 7 · ο 1 ι · δ νν Ε ι ι 

ΡΚΕΥΙΕνν$ * Ρ I Κ Ε Η Α νν Κ · ΕΟυΐΝΟΧΕ · ΒΕΑ8Τ Β ϋ δ Τ Ε Κ δ 














Μην χάνετε το χρόνε 


ΕΑ5ΥΤΕΟ Η 


ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


ΕΑ5Υ 


Ανταλλαγές Η/Υ & 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ Ή ΝΑ ΠΟΥΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ Ή ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ... 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ ΜΕ ΕΝΑΝ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ ... 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕ ΒΕΒΑΙΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ... 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΦΘΗΝΟ ΚΑΙ ΕΛΕΓΜΕΝΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ... 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ ΤΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ ΜΕ ΕΝΑ ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΟ ... 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ8ΥΤΕΟΗ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΕ (100 ΟΑΜΕ8 4- ϋΟΥ8ΤΙΟΚ).. 
ΑΤΑΡΙ 1040 8ΤΕ (ΡΡΟΡΡΕ8ΙΟΝΑΙ. ΡΑΟΚ).. 
ΑΜΙΟΑ 500. 

_115.000 

_140.000 

_124.000 

ΑΜΙΟΑ 2000. .. 

.238.000 

1084β ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ: , ,,____ 

. 78.000 

8830 ΡΗ" 106 

. 84.000 

8833 ΡΗΙΙ.ΙΡ8 8ΤΕΡΕΟ.. 

80 1224 ΑΤΑΡΙ ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ- 

8Μ 124 ΑΤΑΡΙ ΗΙΟΗ ΡΕδΟΙ,υΤΙΟΝ .. 

_ 74.000 

. 78.000 

. 43.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


6128 ΟΒΕΕΝ- 

6128 ΟΟΙ.ΟΒ_ 

6128 Ρΐυ$ΜΟΝΟ. 

ΑΜΙΟΑ 500. 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΤΜ_ 

ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ_ 

ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΡΜ_ 

ΑΤΑΡΙ 1040 8ΤΕ. 



... 42.000 
... 68.000 
... 62.000 
... 88.000 
... 75.000 
.. 88.000 
... 95.000 
.115.000 


0ΒΙ0ΙΝΑ1. 

0ΑΜΕ8 

ΟΛΑ ΤΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
0ΑΜΕ5 
ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


8Ε0Α 6ΑΜΕ ΜΑ0ΗΙΝΕ8 


Γ 


ΤΩΡΑ στη ΕΑ5ΥΤΕ0Η μπορείτε να βρείτε πς 
αγαπημένες σας παιχνιδομηχάνες 
5Ε0Α ΜΑ8ΤΕΡ δΥδΤΕΜ, 8Ε0Α ΜΕΟΑ 0ΗΙΥΕ 

και το καταπληκτικό 8Ε0Α <3ΑΜΕ 0ΕΑΒ. 
Μεγάλη ποικιλία από όλα τα οαιπβι 
και προπάντων εγγύηση της επίσιμης αντιπρο- 
σωπίας στη Ελλάδα, ΙΝΤΕΒΙΑ. 



ΑΜΙ6Α ΕΑ5Υ ΡΑ0Κ#Ι 


ΑΜΙΟΑ 500/1 ΜΙ> ΡΑΜ 
ΡΗΙϋΡδ 8833/2 ΟΟΙ.ΟΒ 

♦ 5 ΟΡΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕ3 
+ ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

♦ 2 «Ι0Υ8ΤΙ0Κ8 
+ ΜΟΙΙ 8Ε ΡΑϋ 
+ δΟΡΤνΥΑΡΕ 

4- ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


208.000 


ΑΜΙ6Α ΕΑ3Υ ΡΑ0Κ#2 


ΑΜΙΟΑ 500/1 ΜΙ» ΡΑΜ 
ΟΟΜΜΟΩΟΒΕ 10848 ΟΟΙ.ΟΒ 
4· 5 ΟΡΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕ8 

* ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
4· 2 ϋΟΥδΤΙΟΚδ 

« ΜΟυδΕ ΡΑΩ 
+ δΟΡΤΥ/ΑΡΕ 

♦ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


218.000 


ΑΤΑΒΙ ΕΑ3Υ ΡΑϋΚ#1 


ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΕ 
ΡΗΙΙ-ΙΡδ 8833/2 ΟΟΙ-ΟΡ 
+ 5 ΟΡΙΟΙΝΑΙ. 0ΑΜΕ8 
+ 2 «ΙΟΥ8ΤΙΟΚ8 
4- ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ Ρ. ϋ 80ΡΤΥΥΑΡΕ 
4- ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ 


179.000 


ΑΤΑΒΙ ΕΑ5Υ ΡΑ0Κ#2 


ΑΤΑΡΙ 1040 8ΤΕ 
8Μ 124 ΜΟΝΟ 
* Ρ.Ο 80ΡΤΑΥΥΑΡΕ 
4- ΜΟυδΕ ΡΑΟ 



ΟΟίΟΕΝ 1ΜΑ0Ε 


Ολα τα προιοντα της ΘΟΙ.ΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 


ΜΟυδΕ ΑΜΙΟΑ/δΤ/ΡΟ_7Λ00 

ΟΒίνε 3.5 ΑΜΙΟΑ/8Τ- Μ.ΛΟ0 

ΗΑΝΟ 30ΑΝΝΕΠ3 ΑΜΙΟΑ/8Τ-49.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 512Κ_14.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 2Μ6_40.000 

ΜΝΗΜΕΣ 8Τ 2Μ6_45.000 

0101 νΐΕ» ΑΜΙΟΑ-52.000 

ΜΙϋΙ ΑΜΙΟΑ_28.000 


ΑΤΑΒΙ ΜΕΟΑ 8ΤΕ 



ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 

0ΝΕ0Σ 

ΑΤΑΒΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ 
16ΜΗζ48Μ& Η. ΟίδΚ 
ρυΐ_1_ δΤΡΜ/δΤΕ 
ΟΟΜΡΙΤΙΒίΕ 

ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 























































































^ ^ ~ 

ΤΕΟΗ 


Περιφερειακών 


60Ι.0ΕΝ ΓΙιΑΜΕ 


ΣΕΙΡΑ Η/Υ ΟΗΕΑΤ ννΑΐί 

ΤΟ ΕΠΩΝΥΜΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 


3νν - 286-16ΜΗΖ ϋ. ΤΟΡ ΟυΑΙ. . 148.000 

3\Λ/ - 286-16ΜΗΖ ΜΙΝΙ Τ01Λ/ΕΠ.148.000 

3\Λ/ - 286-20ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ.168.000 

3νν - 386-20ΜΗΖ 5Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ.208.000 

3ν\/ - 386-25ΜΗΖ δχ ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ.231.000 

3νν - 386-33ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ.322.000 

3\Λ/ - 486-20ΜΗΖ δχ ΜΙΝΙ ΤΟ^ΕΡ.381.000 

0νν - 486-33ΜΗΖ δχ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ. 636.000 


Στις τιμές δεν συμπεριλαμβάνετε οΦ.Π.Α 


ΡΟ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ &8ΕΡνΐΟΕ 


ΕΙΙΒΟ ΡΟΙ δΟΗΝΕΙϋΕΒ.72.000 

ΕυΒΟ ΡΟ II δΟΗΝΕΙΟΕΒ .85.000 

ΑΜδΤΡΑΟ 1512 ΜΟΝΟ.85.000 

ΑΜδΤΡΑΟ 16040.95.000 

ΗΥΙΙΝΟΑΙ 16ΤΕ.88.000 

ΑΤΑΒΙ ΡΟΙ ΕΟΑ.95.000 

ΑΤ 286-ΙΘΜΗζ.από 125.000 

ΑΤ 386-16ΜΗΖ.από 190.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ.25.000 

νΟΑ ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ.49.000 

ΕΟΑ ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ.40.000 


ΑΡΑΧ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ 


ΑνΑΧ 286. 1 2 Μ Η ζ 

ΑνΑΧ 3863Χ. 16ΜΗζ 

ΑνΑΧ 386εχ. 25ΜΗζ 

ΑνΑΧ 386. 33ΜΗΖ 

ΑνΑΧ 386. 40 Μ Η ζ 

ΑνΑΧ 486. 33 Μ Η ζ 


νοκ ΕΙιΕΟΤΚΟΝΙΟδ 


νερ 

286 . 

.16ΜΗΖ 

νΟΡΙ 

386 . 

.20Μ ΗζδΧ 

νερ 

386 . 

.25ΜΗΖ3Χ 

νερ 

386 . 

.33 Μ Η ζ 

νερ 

386 . 

.40ΜΗΖ 

νερ 

486 . 

.33ΜΗζ 



ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


ΡυΟΙ-ΑΟΤ-ΟΕΝΟΝ-ΜΑΧΕίΙ-ΜΑΧ 

Κ0ΩΑΚ-50ΝΥΛ/ΕΠΒΑΤΙΜ 

ΔΙΣΚ ΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΜΟυβΕ ΡΑΩ-ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ-ϋΟΥ8ΤΙΟΚ3 
ΜΟΥ3Ε3 ΚΛΠ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΑΠΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΟΘΟΝΕΣ 



8ΜΠΓΓ 24 
9ΙΤΙΖΕΝ οοΙογ 

• 24ριη ΐΓηρβεΙ ΡγιπΙθγ 

• ΡπηΙ $ρβθό 192ερ$ ϋΓ3Κ 

• 4 ΝΙ.0 ΡΟΝΤ5 (64θ3ρδ) 

• Ερεοη, ΙΒΜ+ΝΕΟ Ρ6 ΕπιυΙβΙιοη 

• ΑόνβηοβΡ ΡβρβΓ ΡβΓΚιης 
•ΡΗΕΕδΙβΓίβΓ ΚιΙ 
ΕΧΤΒΑ ΟοΙοιιγ ΚιΙ 


δΥνίΓΓ 9 
ΟΙΤΙΖΕΝ εοΙΟΓ 

• 9ρίη ΙπηρβοΙ ΡγιπΙθγ 

• ΡπηΙ δρββό 192ορδ Θγ3Η 

• 3 ΝίΟ ΡΟΝΤ5 (4803Ρ3) 

• Ερβοη & ΙΒΜ ΟτβρΠιοδ 
ΕπιυΙβΙίοη 

• ΑΡνβηοβό ΡβρβΓ ΡβΓΚιης 

• ΡΡΕΕ δΙβΓίβΓ ΚιΙ 
ΕΧΤΡΑ ΟοΙουΓ ΚιΙ 



δα μας βρείτε·, 

• ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) 144 72 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 6438784 
• Π. ΡΑΛΛΗ 170, ΝΙΚΑΙΑ (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΤΗΛ. 4965511 



1ι Υ Ν X 


Η ΜΕΓΑΛΗ 
ΜΙΚΡΗ 

ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ, 
ΟΑΤΗΝ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΕΑ3ΥΤΕΟΗ 


ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ 

ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 



ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ 
ΧΑΜΗΛΟΤΟΚΕΣ 
ΔΟΣΕΙΣ 


* 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 










































































ΑΜΙΟΑ 500 



ΑΤΑΚΙ5Τ 


ΛΙ ΛΛ.' 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ5Τ 





ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΡ 


ΜΑΝΑΟΕΚ ΧΤ, ΑΤ, 586 


ΑΤΑΡΙ ΡΟΡΤΡΟίΙΟ 














































ΑΤΑΡΙΙΥΝΧ 


βυΡΕΡ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ΛΟΤΤΟ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 

ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΧΡΗΣΗ & ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΑ 
• ΑΡΧΕΙΑ 

• ΠΛΗΡΗ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
• ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ ΣΤΗΛΩΝ 
• ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 




ΡΑΜΙΙΥ 52 





\ 


)?* ·. 



Λειτουργούν 

• ρο-οιυΒ · ΑΤΑκι-αυΒ · αμιοα αυΒ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ Μθυ$Ε & ϋΟΥδΤΙΟΚ 

ΣοΑωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
Χαϊαμαντά 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 
















, η1 ωθούμ^° 

!5ί·55Λ^ 


Λϋ >*σε\>' ** πέτο ΤΟ , θ άνθ' του ’ 

^Ό' ** ατικού ΧΡ** 00 
,0Ρη · ££&-*> 

® Β ^’ϊρ.βν** , ° 

ί^δΡ^&ί 

33 «®££ 


£ΒΡ-· 

°'θθ^' β 





Ε ίναι πράγματι πειρασμός όταν μπορείτε να ανακα¬ 
λύψετε την μαγεία της μουσικής μέσα από το κομπιούτερ σας. 

Η νέα σειρά ΟΜ της ΒοΙαπό και τα περιφερειακό της 
συστήματα, είναι σχεδιασμένα για μουσικές εφαρμογές σε 
συνεργασία με τον υπολογιστή σας. 


ΟΡ 10 Ψηφιακή 

ΟΝ 20 Κονσόλα για εισαγωγή δεδομένων μέσω 
ΤΕΝΤΗΑΧ: Το πρόγραμμα δθςυθποβτ 10 ΤίβοΚδ, που 
υποστηρίζει όλη τη σειρά του συστήματος ϋ.Τ.Μ.δ. 


Η σειρά ΟΜ έχει τα χαρακτηριστικό γνωρίσματα της Όλα τα προϊόντα της σειράς ΟΜ έχουν έξοδο $16γθο 

υψηλής τεχνολογίας και είναι εφοδιασμένη με την ίδια υψηλή Ηθ 3 ό Ρόοηβ. Μιόι (Ιπ. Ουί. ΤΙπυ) και ψηφιακό Πβνβώ. 

ποιότητα των μουσικών οργάνων της ΡοΙβπό που είναι πασίγνω¬ 


στη στον επαγγελματικό χώρο. 

Τα μοντέλα της σειράς ΟΜ. λειτουργούν κάτω απο τις 
εντολές του κομπιούτερ και εμπεριέχουν τις έξυπνες λειτουρ¬ 
γίες και την ίδια εξαιρετική ποιότητα ήχου των επαγγελματικών 


Η χαμηλή τιμή τους, το μικρό τους μέγεθος και η 
ευκολία χρήσης, κάνουν τα μοντέλα της σειράς ΟΜ ασυναγώνι¬ 
στα στο χώρο τους. 

Μπείτε στο πειρασμό και ανακαλύψτε την μαγεία της 


μουσικών οργάνων. 


μουσικής μέσα απο τον κομπιούτερ σας. 


ΟΜ 321 32 νότες, πολυφωνία ΜυΙΙι Τιγπ0γ3Ι, 8 δγηΙόθδίζθΓ 
Ρ 3 Γΐ$. ΡϊιγΙύΓπ ΡβΓΐ, 128 ήχους δγπΐόβειζοί. 30 Ροτουεδίοπ και 33 
δουπό ΕΙΙοοΙδ 

ΟΜ 32Ρ 31 νότες .πολυφωνία ΜυΙΙι - ΤιτηβΓαΙ, 6ρ305 64 
ήχοι, φόρτωμα ήχων 1)110 μέσω κάρτας 

ΟΜ 64 ΟΜ32Ε + ΟΜ32Ρ 

ΟΑ 30 ο υπολογιστής του Ε20 χωρίς κλαβιέ και χωρίς 
ήχους ώστε να μπορείτε να παίζετε τα αγαπημένα οας κομμάτια 
με τις ηχητικές μονάδες της σειράς ΟΜ 


5 



ΡοΙθποΙ 

ΑΠΟΚΛΠΓΠΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΕΛΛΑΔΟΣ: 

Β. ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ & ΠΑ Ε.Π.Ε. 

ΑΘΗΝΑ: ΦΕΙΛΙΟΥ 2 ΤΗΛ 3620130 ΡΑΧ 3622370 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΝΙΚΗΣ 71 73 ΤΗΛ 266972 








υ$Εκ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
υΜΒΕΗΤΟ ΘΗΕΙΛΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑ4>ΤΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
Η ΕΝΑΤΟ ΟΒΕΙίΟΝΙ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ 8ΑΤΣΜΕΝ0Σ 

ΙΑΥ-ΟϋΤ 
ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΡΟΖΗΣ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΜΕΣΑ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΤΣΜΕΝΟΣ 
ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 
(δΙΙΒΟΤΑΙ 8ΤΗΙΚΕ8 ΒΑΟΚ) 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
υΜΒΕΗΤΟ ΟΒΕΙΙ.ΟΝΙ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΪΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
Ι.Α8ΕΗ ΩΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 
Ι.Α8ΕΗ ΟΟΤ 
ΤΗΛ 5225339 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι 
συντάκτες στα άρθρα τους, δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού Οτιδήποτε υλικό 
παραδείδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, 
και δεν επιστρέφετε» 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΛΛΑΔΑ: 4 950 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 



9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

10 ΡΗΕνίΕΜδ 

Μελοντικές κυκλοφορίες 
14 ΡΗΕνίενν ΤΗΣ ΙϋΟΑδ ΡΙΙ.Μ 
16 ΡΒΕνίΕνν ΡΒ0Μ ΕΝΟίΑΝϋ 

Του ανταποκριτή μας 0ΕΒΕΚ 0ΕΙ_Α 
ΡϋΕΝΤΕ. 

18 ΡΟνΥΕΒ ΟΝ ΝΕΙΛΙδ 
23 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ Στην αρχή για να 
ανάβουν τα αίματα 
26 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΚΑΙ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

Συνέντευξη με τον διευθυντή της ϋδ 
001.0 ΟΟΝδΟΙΕ ΟΕνΕΙΟΡΜΕΝΤ 

30 ΙΜΑ0ΙΤΕ0 

Συνέντευξη με τον ΜΑΒΤ ΟΟννΑΝ. 
34 ΗΑΒΟννΑΒΕ ΤΕδΤ 

Τεστ στο Ηαπάγ δοαηηβτ της ΟοΙάβη 
ΙΓΠ39Θ για ΑΜΙ0Α και ΑΤΑΒΙ. 

37 ΒΕνίΕνν ΡΑ0Ε 

Μάθετε πως βαθμολογούμε τα 
παιχνίδια. 

38 ΜΕΟΑ ΒΕνίΕΥΥ: ΙΑΗΗΥ V 
Και όποιος αντέξει. 

ΑΟνΕΝΤϋΚΕ’Χ 

ΡΑΚΑϋΙΧΕ 

Ενας παράδεισος 

για όσους αγαπούν την περιπέτεια 
42 δΡΑΟΕ ουΕδΤ I αλλά με 256 
χρώματα 

46 ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

ΧΙΜϋΕΑΤΙΟΝ 5ΕΠ10Ν 

48 ΚΙΝΟ'δ ΟϋΕδΤ V 
50 ΘΤΕΙ.Ι.ΑΒ 7 

ΚΕνΐΕ\νΧ 

Πολλά πολλά παιχνίδια, με βαθμολογίες και 
κριτικές από τους συντάκτες Δείτε και 
αποφασίστε ποιό θα είναι το επόμενο 
παιχνίδι που θα αγοράσετε. 

54 ΟΑϋΡΟΒΝΙΑ ΟΑΜΕδ 

56 ΤΗΕ ΟΑΜΕδ ννίΝΤΕΒ ΟΗΑίΙΕΝΟΕ 



58 οιΐ'δ ννει. 1 . 

60 ΡΙΒΕΗΑΜνΚ 
62 ουτ ΒυΝ ευποΡΑ 
64 ΕΟυΐΝΟΧΕ 

66 ΒΕΑδΤ ΒϋδΤΕΒδ 

8/16 ΒΙΤ 

67 ΗΕΒΟ ΟϋΕδΤ 

68 ΙΝΩΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

68 ΤΗΕ δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 
ΙδΙΑΝΟ 

70 ΤΙΡδΝ ΤΒΙΟΚδ 

Κολπάκια για έξυπνα παιδιά 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 
ΠΑΙΚΤΗ 

74 ΒΑΤ 

76 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ δΕΟΒΕΤ 
ΜΙδδΙΟΝδ 

78 δΡΕίί δΗΟΡ 


Το σούπερ μάρκετ του τρόμου 
ΟΟΝδΟΙΕ ΤΕδΤ ΝΕδ 
δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ II 
Τεστ στο μηχάνημα της δΕΟΑ 


84 


ΚΕνίΕΙΥ 

88 δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ 

90 δΗΑΝΟΑΙ 

91 ΟΟδΜΙΟ ΡΙΟΗΤΕΒ 

92 ΑΙΙ.ΙΕΝ δΤΟΒΜ 
91 ΡΟΒΤΒΕδδ ΟΡ ΡΕΑΒ 
94 ΜΑΒΙΟ ΒΒΟδ 

96 ΡΟΙΕ ΡίΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕδ 

98 Η ΤΡΕΛΛΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ ΟΡ δΜΑδΗ Τν 

100 ΘΕΜΑ ΑΤΑΒΙ 

102 ΘΕΜΑ Ρ0 

104 ΜΟϋΕΜ 

106 ΧΑΡΤΗΣ 

108 ΘΕΜΑ ΑΜδΤΒΑΩ 

110 ΜΑΙΙ. ΟΒϋΕΒ 

112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Απ όλα έχει το πανέρι 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
1156 ΜΑΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕ 
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υδΕΒ 
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γαπητοί αναγνώστε< 
σε, διακοπές μυρίζο 
σίλη να μας φέρει τ 


4 



γιορτινός μήνας Δεκέμβριος έφτα- 
όλοι περιμένουμε τον καλό Αγιο Βα- 
μας, και μην ακούτε τις φήμες ότι 


δεν υπάρχουν Αϊ Βασίληδες γιατί εγώ σας δίνω μιά τρανταχτή απόδειξη και αν θέλετε 
το πιστεύετε. 

Στις 15 Νοεμβρίου πέρασε αυτός ο κύριος που σας έλεγα απο τα γραφεία της ϋΕΝΟΝ 
και έδωσε στους τυχερούς φίλους πλούσια δώρα, τηλεόραση, Οϋ, διπλά ραδιοκασετό¬ 
φωνα, δισκέτες κασέτες, τί, ακόμη δεν με πιστεύετε τότε γυρίστε στην σελίδα 22 και 
θα δείτε και μόνοι σας, εμείς λέμε στους νικητές σε καλή μεριά. Και τώρα ας περάσουμε 
στην παρουσίαση του τεύχους που κρατάτε στα χέρια σας αρχίζοντας από τα ρΓβνίβννε 
και τα πθννδ, την αλληλογραφία, και δύο πολύ ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις που πήρε 
γιά λογαριασμό μας ο συνεργάτης μας στην Αγγλία ϋβΓβΚ. 

Μετά έχουμε ένα πολύ ενδιαφέρον ΙϊβΓάννβΓβ Ιβδί στο σκάνερ της 9θ·^ βη ΐπΐ39 β . ένα 
σκάνερ πολύ καλό και πολύ οικονομικό γιά κάθε χρήστη. Σειρά έχουν τα πολλά πολλά 
Γβνίβνν μας, με το πΐ693 1_3ΐτγ V, το δρ30β ΟυβεΙ I με 256 χρώματα, το Τβπ’πίπβΙΟΓ, το 
Κίη9 ΟυβδΙ V αλλά γιά Απιί93, το δϊβΙΙβΓ 7, ΟβΙίίοΓηίβ Οβηιβδ, Ουί Βυη ΕυΓορβ... και 
άλλα πολλά που θα τα δείτε μόνοι σας. 

Συνεχίζουμε με τα Τίρδ, τα 8/16 ΒίΙ, τα χρήσιμα εγχειρίδια αλλά και το δρβΙΙ δήορ που 
και αυτό μοιράζει δώρα. Καιρός γιά κονσόλες (απ’ότι δείχνουν τα πράγματα φέτος τα 
Χριστούγεννα θα ανέβουν οι πωλήσεις των κονσολών) με μιά παρουσίαση στο μηχάνη¬ 
μα της δβ93 ΜβδίβΓ δγδίβπι II, και συνέχεια με το πιο γρήγορο παιχνίδι που έχει βγει 
ποτέ για κονσόλες το δοηίο, και ακολουθούν δΐιβηθβί, Οοδίπίο ΡίθΗΙβΓ, ΑΙίβη δίοππ, 
ΡοΓίΓβδ οί Ρβ 3 Γ και το καταπληκτικό δυρβΓ Μ3Γίο Βγο3 II. 

Εδω θέλω να σας πω ότι τα ονόματα των νικητών του διαγωνισμού της δβ93 θα ανα¬ 
κοινωθούν στο τεύχος Ιανουάριου λόγω μεγάλης συμμετοχής αναγνωστών. Μην νομί¬ 
ζετε ότι τελειώσαμε εδώ γιατί έχουμε και ΒοΙβ Ρΐ3γίπ9 Οβπτιβδ, και θέμα για ΑΊ3 γΙ, Ρο, 
Μοάβπΐδ, ΑπίδίΓβά, κουπόνια, χάρτες, αγγελίες αυτά!!! 

Κλείνοντας θα ήθελα να σας ευχαριστήσω γιά την αγάπη που μας δείξατε αυτή την 
χρονιά και να σας ευχηθώ όχι τίποτα πρωτότυπο αλλά βγαλμένο μέσα απο την καρδιά 


μας : 

ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΚΑΛΑ. 


Ι ΜΒΕΚΤΟ ΟΚΕΙΧΟΜ 



υδΕΡ 
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ανιυζΑτιοΝ 


Μ πορείτε να δημιουργήσετε μια αυ¬ 
τοκρατορία που να αντέχει στο 
πέρασμα του χρόνου; Η Μίοτο- 
ρτοεβ σας παρουσιάζει το πιο εντυπωσιακό 
παιχνίδι εξουσίας που έχει εμφανιστεί μέ¬ 
χρι στιγμής. Καθώς θα προχωράτε στην 
κατασκευή της θα αντιμετωπίσετε άλλους 
πολιτισμούς που ελέγχονται από μεγάλες 
προσωπικότητες της ιστορίας: Τον Μέγα 
Αλέξανδρο, τον Ναπολέοντα, τον Τζέγκις 
Χαν, τον Ιούλιο Καίσαρα και ακόμα περισ¬ 
σότερους. Τώρα θα εξετάσετε τις δυνά¬ 
μεις σας σε επέκταση και διοίκηση, την ικα¬ 
νότητα να νικάτε και να ξεγελάτε τους 
έξυπνους αντιπάλους σας. 

Μπορείτε να ανακαλύψετε νέες τε¬ 
χνολογίες και η ικανότητα να γνωρίζετε 




μία σας οδηγεί στην ανακάλυψη νέων στις 
οποίες μπορεί να περιλαμβάνονται κοσμοί- 
στορικές εφευρέσεις όπως είναι ο τροχός, 
το αλφάβητο, η χαρτογράφηση, τα πυρηνι¬ 
κά όπλα... 

Ακόμα σημαντικότατος παράγοντας 
στην απόκτηση φήμης είναι το χτίσιμο 
ενός από τα θαύματα του κόσμου όπως για 
παράδειγμα α Πυραμίδες! Καλά, θα πεθά- 
νουν από την ζήλια τους οι αντίπαλοί σας! 

Μέσα σε όλα αυτά μπορείτε να παίρνε¬ 
τε σημαντικές οικονομικές, πολιτικές και 
στρατιωτικές αποφάσεις για την επιβίωση 
του λαού, μέσω ειδικών εντυπωσιακών με¬ 
νού, όλο κατασκευασμένο σε εικονίδια. 

Θα κυκλοφορήσει για ΡΟ συμβατά και 
από τώρα προβλέπω μια βαθμολογία πάνω 
από 90 στο αναλυτικό μας Γβνιβνν. 


ΡΑΜΡΑΚΤ5 


Δ εν ξέρω 
αν έχετε 
δει στις 
αίθουσες 
ηλεκτρονικών 
αυτό το παιχνίδι 
αλλά σίγουρα θα 
σας το παρουσιά¬ 
σουμε από την 
αντίστοιχη στήλη 
μας. Μέχρι τότε 
όμως μάθετε ακόμα ότι έρχεται για τους 
ήοΓτιβ υπολογιστές από την ΟοπιβτΚ για 16 
και 8-όιί υπολογιστές. 

Ενα από τα απλότερα ηλεκτρονικά της 
δεκαετίας του “90, το ΠαπτραΓίε σας βάζει 
να κατασκευάζετε τείχη γύρω από κάστρα 
και μέσα τους να τοποθετείτε κανόνια και 
να καταστρέφετε τα αντίπαλα κάστρα. Θα 
μπορούσα να το χαρακτηρίσω σαν μία... 
χερσαία ναυμαχία. 


Το βασικό 
του χαρακτηρι¬ 
στικό είναι η γρή¬ 
γορη δράση αλλά 
κυρίως η απαίτη¬ 
σή του σε ταχύ¬ 
τατες λήψεις 
αποφάσεων από 
τον παίκτη. Ακό¬ 
μα σημαντικότε¬ 
ρη είναι η επι¬ 
σκευή των τειχών και η επέκταση του κά¬ 
στρου σας μετά από κάθε μάχη που κερδίζε¬ 
τε. Κάθε άνοιγμα πρέπει να διορθωθεί και τα 
τούβλα με τα οποία θα το κάνετε αυτό 
έχουν ποικίλα σχήματα. Τα περιστρέφετε 
όπως σε ένα ίβίπε και τα ταιριάζετε! 

Το παιχνίδι είναι μια μοναδική, νέα ιδέα 
που στου δεκαεξάμπιτους επιτρέπει δύο 
παίκτες ταυτόχρονα. Θα το δούμε κατά τον 
Ιανουάριο του “92 από την Θοπι3γΚ. 






































ΖΑΚΥΝΘΟΥ 3 ΚΥΨΕΛΗ, (ΔΙΠΛΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΔΗΜΟΤΙΚΗ ΑΓΟΡΑ) ΤΗΛ 8235242 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΗΝΟΣ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 

ΟΡΕΑΤ \ί/ΑΙΙ 5Χ 386/25 ΜΙΝΙ ΤΟΙ/Ι/ΕΡ 
με 1 Ρ.ϋ. 51/4 
1 Η.Ο. 40 Μ8 
νΟΑ ΟΟΙΟΒ 256 

ΟΘΟΝΗ ΗΑΝΤΑΡΕΧ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101/102 
με ενσωματωμένοΤΒΑΟΚ ΒΑίι οτρονιχ 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ της 5ΙΝ0υΐΑΡ: 

ΜΑΝΑΟΕΡ, 

ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΠΡΑΞΕΙΣ, 

ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ, 

ΕΣΟΔΑ ΕΞΟΔΑ, 

• δΙΝΟυΐΑΒ ΡΕΡΟΡΤ ΟΕΝΕΡΑΤΟΡ 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΡ ΙΧ20-9ΡΙΝ 

• ΚΑΙ ΜΕ ΔΩΡΕΑΝ ΕΛΛΗΝΟ - ΑΓΓΛΙΚΟ 
ΛΕΞΙΚΟ ΤΗΣ 5ΙΝ0υΐΑΡ 

μόνο 

750.000 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ,ΠΑ 
ΚΑΙ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΟΕΝΙΘδ 


ΗΟΙ-ΑΝϋ 

Ω Ε δ Κ ΤΟΡ ΜυβΙΟ δΥδΤΕΜ 


ΟΜ - 3 21 
ΟΜ - 32Ρ 
ΟΜ - 64 
ΙΑΡΟ - 1 
5Ν - υιιο 
ΟΡ - 10 




ΟΝ -20 
ΟΑ - 30 
ΟΡ -40 
ΡΟ - 200 
ΜΑ -120 
05 - 10 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΟΡ 0ΑΜΕ5 ΡΟ ΑΜΙΟΑ 5Ε0Α, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
για ΡΟ - ΧΤ —ΑΤ-ΑΜΙΟΑ -5Ε0Α 


ΑΜΙΟΑ 500 

• ΜΝΗΜΗ 512 
ΜΕ ΡΟΛΟΙ, 

• ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ, 

• ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5, 

ΟΟΙΟΓ, $Τ6ΓβΟ, 

• Μ01Ι5Ε, 

• .Ι0Υ5ΤΙ0Κ, 

• 30ΡΙ0ΙΝ Αί 0ΑΜΕ5: 
ΡΙΝΟ ΟΡ ΜΕ01Ι5Α, 
ϋυΟΚ ΤΑΙΕ5, 

ΡΙ5Ε ΟΡ ϋΡΑΟΟΝ, 

σε τιμή και υποστήριξη 
ΟΕΝΐυ8 


ΟΡΕΑΤ ννΑΕΕ βχ 386/25 
ΜΙΝΙΤΟννΕΒ 

με 1 ΡΌ. 51/4 
1 Η.Ο. 40 ΜΒ 
νΟΑ ΟΟΙΟΡ 256 
ΟΘΟΝΗ ΗΑΝΤΑΡΕΧ ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101/102 
με ενσωματωμένοΤΒΑΟΚ ΒΑίι ΟΤΡΟΝΙΧ 
• 30ΡΙΟΙΝΑΙ 0ΑΜΕ5: 
ίΑΡΡΥ ΤΡΙΡίΕ ΡΑΟΚΟυΟΚ ΤΑΙΕ5 
ΑΡΑΟΗΝΟΡΗΟΒΙΑ 

μόνο 

350.000 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΧ1Α 
ΚΑΙ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΟΕΝίυδ 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΙΟΙ/ΡΗΟΡΕ38ΙΟΝΑ1. 

ΟΡΕΑΤ ΙΝΑΙΙ 5Χ 386/25 ΜΙΝΙ ΤΟΜ/ΕΒ 
με 1 Ρ.0.51/4 
1 ΗΌ. 40 ΜΒ 
νΟΑ ΟΟΙΟΡ 256 

ΟΘΟΝΗ ΗΑΝΤΑΡΕΧ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101/102 
με ενσωματωμένο 
ΤΡΑΟΚ 8ΑΙΙ ΟΤΡΟΝΙΧ 

• ΡΟΙΑΝΩ ΡΟΜ 50υΝ0 ΜΟΟυΐΕ 

• ΟΜ 32Ρ 

• ΡΟ-200 

ΜΙΟΙ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΟΟΝΤΡΟΙΙΕΡ 
• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΒΑίίΑΟΕ 2.5 

• ΜΡυ 401 ΜΙΟΙ ΡΒ0ΡΡΕ5Ι0ΝΑΙ 

μόνο 

555.000 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ. 

ΚΑΙ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΟΕΝίυδ 





8ΕΟΑ 


8ΕΟΑ 16 ΒΙΤ 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΓΤ 


ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 

+ 4 0ΑΜΕ5 


+ 4 0ΑΜΕ5 

μόνο 


μόνο 

105.000 


111 .οοο 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ 


ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 0 

0 Φ.ΠΑ. 


•ΧΙΑ. 

ΚΑΙ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΚΑΙ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

ΟΕΝίυδ 


ΟΕΝίυδ 





5ΕΟΑ 8 ΒΙΤ ΜΑ3ΤΕΒ 3Υ5ΤΕΜ II 

+ 4 0ΑΜΕ5 

μόνο 
65.400 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.ΠΑ. 

ΚΑΙ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΟΕΝίυδ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
Δεκέμβριος με ΟΕΝίυδ και υδΕΗ. 
Κερδίστε 1 0%. έκπτωση σε όλα τα 
εοιηριιίβε μβΓηββ φέρνοντας μας 


το κουπόνι. 

























ΤΙΜΕ 

ο αδιανόητο έχει συμβεί, ένας 
αποστάτης από τις τάξεις των 
ΤβπηροΓβΙ Οοφε έχει καταφέρει 
-Β*. να ταξιδέψει πίσω στον χρόνο 
και άλλαξε κρίσιμα ιστορικά γεγονότα. Μόνον 
εσείς μπορείτε να προλάβετε την διαστρέ¬ 
βλωση της ροής του χρόνου και την κατα- 


ή IIΕ 8 Τ 

στροφή της ανθρωπότητας. 

Θα ταξιδέψετε σε τρεις ηπείρους και 
στην διάρκεια 3.000 χρόνων από το 
Βίοηβάβηςβ, στους Κρεμμαστούς κήπους της 
Βαβυλώνας, το Σινικό Τείχος και τις Πυραμί¬ 
δες. Παντού θα βρεθείτε σε καταστάσεις κιν¬ 
δύνου και θανάσιμες παγίδες ενώ όλα αυτά 


κινούνται σε έναν ιστό μηχανορραφίας που 
τον συνθέτουν διακεκριμένα ιστορικά πρόσω¬ 
πα: Ιούλιος Καίσαρας, Αττίλας, Καρλομάγνος, 
Ναπολέοντας, Κροντηράς και άλλα. Πρέπει 
να επιδιορθώσετε οπααδήποτε βλάβη στον 
χωροχρόνο και να καταδιώξετε τον εγκλημα¬ 
τία μέχρι να αποδοθεί δικαιοσίνη. 

Υπστηρίζει Αά ϋό και ΠοΙαηά κάρτες 
ήχου μαζί με ψηφιοποιημένα ηχητικά εφφέ κα¬ 
θώς και υψηλή ανάλυση σε ΕΘΑ. Από την 
ίβρβπά σύντομα. 





Τ ο 1979 ένα περίεργο 
γεγονός συγκλόνισε 
τον κόσμο! Οι ΕΙΣΒΟ¬ 
ΛΕΙΣ προσγειώθηκαν. 
Οι καφετέριες και τα 
καταστήματα ηλεκτρονικών καταλή¬ 
φθηκαν. Πράσινοι εξωγήινοι κατέ¬ 
βαιναν προς τα κάτω και τίποτα δεν 
θα ήταν πια το ίδιο. Αυτό ήταν 13 
χρόνια πριν όταν το ΙηναάβΓδ ένα 
από τα κλασικά παιχνίδια ( άλλα 
κλασικά είναι το Ρεο-Μαπ, το 
ΡΙτοθπιχ, το ΟβίβηάΘΓ ) εμφανίστη¬ 
κε. 

Τώρα επέστρεψαν για να πά¬ 
ρουν εκδίκηση Μεγαλύτεροι, Λα¬ 
μπρότεροι, Περισσότεροι και κυ¬ 




ρίως ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ. Το πρόγραμμα 
αυτό συνδυάζει ένα σωρό πρόσθε¬ 
τα στοιχεία από άλλα παιχνίδια. Πε¬ 
ριλαμβάνονται έτσι πάρα πολλά 
επίπεδα, με ένα σωρό εξωγήινους, 
υπέροχο δοτοΙΙίης πολλών επιπέ¬ 
δων, ομάδες ερπίβδ ταυτόχρονα 
στην οθόνη σε ποικίλους σχηματι¬ 
σμούς, τεράστιοι κακοί στο τέλος 
των επιπέδων, μυστικά ΙβνβΙδ για 
τους καλύτερους παίκτες και όοηυδ 
επίπεδα, καθώς και υπέροχα “καρ- 
τουνίστικα” εισαγωγικά κομμάτια. 

Σίγουρα, μετά από 13 χρόνια 
προπόνησης οι Γήινοι ς^πτβΓδ είναι 
έτοιμοι να αντιμετωπίσουν τον κίν¬ 
δυνο, ή κάνω λάθος; 


ΒΑΤ II 


1 Γ1 Ο δεύτερο μέρος του ΒΑΤ λαμβάνει 
I χώρα στην Βοιηα 2, την πρωτεύουσα 
του δάοΛίΐίΐη ενύς πλανήτη του συστή- 
! ματοςΒβ. 

συνομοσπονδία των Γαλαξιών, θορυβημένη από 
την ολοένα αυξανόμενη απειλή των Κο$Π3η έχει έρθει 
σε επαφή με το γραφείο των Αστρο-ισορροπιοτών. Οι 
ΚοεΠοη έχουν ένα σχεδόν απόλυτο μονοπώλειο του 
ΕΛβΙοπβ 21 · ενός πόρο πολύ σημαντικού υλικού που 
δεν μπορεί να βρίσκεται στα χέρια διεφθαρμένων και 
αδίστακτων. Ετα το ΒΑΤ. ανταποκρίνετα κα στέλνει 
έναν από τους καλύτερους πρΰκτορές του, την δγίνβ 
ΗβαΙοτσ. Λίγο αργότερα αυτή βρίσκεται δολοφονημένη 
κα ένας νέος πράκτορας, ο ϋβέιαπ Μβπα* πρέπει να 
διελευκάνει την υπόθεση. 

Το παιχνίδι υπόσχεται εκπληκτικό γραφικό και 
νέου είδους κίνηση, τρισδιάστατο πλανητικό χώρο, νεο 
ηχητικό σύστημα 200 χαρακτήρες που δρουν ανεξάρ¬ 
τητα από εαάς, 4 εξομοιωτές πτήσης, έναν αγώνα αυ¬ 
τοκινήτων, μάχες με μονομάχους και ένα κατάστημα 
ηλεκτρονικών με τρία παιχνίδια: 

Ερχετα για ΡΟ. 5Τ. ΑΠΚ 93 από την ΙΙΒΙ 80ΓΓ. 



κ V 















ίΙΟΗΤ ΟυΕΖΤ ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΡ 



Ε να αάνβηίυΓβ, μια περιπέτεια γεμάτη με μυ¬ 
στήριο και δολοπλοκίες που θα σας συναρ¬ 
πάσει. Μιλάμε για την ύστατη ιδέα, την ανα¬ 
ζήτηση του φωτός, όχι σε μεταφυσικό επίπε¬ 
δο αλλά στην απτή πραγματικότητα. 

Οι δυνάμεις του κακού και του σκότους που ο Μά¬ 
γος πίστευε ότι για πάντα είχε εξαφανίσει από την 
χώρα των ΑγΚθ, επέστρεψαν με την μορφή της 
ΖΟΒΑ, μιάς πανίσχυρης μάγισσας. Το φως εξαφανί¬ 
στηκε μαζί με τον ήλιο σε ένα σκοτάδι τόσο πυκνό 
που ούτε το φεγγάρι δεν φαινόταν. Και σα να μην 
έφταναν αυτά οι πράξεις της μάγισσας οδήγησαν 
στον ερχομό ενός τρομερού Δαίμονα! 

Μόνον εσείς μισός άνθρωπος, μισός ξωτικό, πο¬ 
λεμιστής από την γέννησή σας μπορείτε να κατα¬ 
στρέφετε αυτό το τερατούργημα, με μάχες και λύνο¬ 
ντας γρίφους και την βοήθεια των μάγων. Ευχαριστώ 
Θοδωρή (ακόμα και ένα ερθΙΙ που φπάχνει φραπέ 
μου φτάνει! 


Τ ο οοίη-ορ που πούλησε πιο γρήγορα από όλα 
τα ανάλογα μηχανήματα που εμφανίστηκαν 
ποτέ. Ανήκε στην Αίαπ, που κάνει πραγματι¬ 
κά καταπληκτική δουλειά στα τελευταία της 
οοίη-ορ. Η Τβηςοη σε συνεργασία με την ΟοππαΓΚ έχει 
αναλάβει την μεταφορά του στους υπολογιστές. 

Μέσα στον χώρο του αγώνα (που είναι ένα άθλιο 
μπαρ) που ονομάζεται χαϊδευτικά “το βαθύ πηγάδι” τα 
πράγματα είναι σκληρά, ένα μέρος μόνο για τους 
αποφασισμένους. Πρέπει να τα βάλετε με όλους 
τους αντιπά¬ 
λους και τα 
χτυπήματα 
επιτρέπονται 
και κάτω από 
την μέση. Ευ¬ 
καιρία να δι¬ 
καιώσω την 
φήμη μου σαν 
βρώμικος παί¬ 
κτης και το 
παρατσούκλι μου “Όίήγ ΝίοΚ”. Φυσικά δεν υπάρχουν 
κανόνες. Μόνο έπαθλο τα χρήματα και η επιβίωση μέ¬ 
χρι να αντιμετωπίσετε κάποιον πιο δυνατό αντίπαλο. 

Υπάρχει η δυνατότητα να παίζουν δύο άτομα ταυ¬ 
τόχρονα και μόνον τότε μπορείτε να καταλάβετε την 
αξία του 93Γηβρΐ3γ. Υπάρχουν κάποια δείγματα ότι ο 
χειρισμός κάπου χάνει αλλά αυτό είναι θέμα που θα 
αποφασίσει το τβνίβνν μας. 



«ΡΗΜΑ* 301: ΤΙ ϋΟΚΙΕΒΕΒ'* ΑΡΡΕΙΑΝΪΕ 

ααα, η ζωή του Κολλέγιου (μπουουου, τρίχες, κάψτε το σαν το Πολυτεχνείο) Οι μέρες μέσα στις τεράστιες αί¬ 
θουσες, τους ατέλειωτους διαδρόμους και τις πολλές σκάλες είναι αφιερωμένες στην αναζήτηση της γνώσης. 
Οι νύχτες βέβαια είναι μια άλλη ιστορία. Ο Ειπιβ ΕβςΙβΡββΚ έχει επιστρέφει στο Πανεπιστήμιο των μάγων στο 
δεύτερο έτος των σπουδών του και θέλει να γίνει 
μέλος μιας αδελφότητας. Οπως όλοι γνωρίζουμε πρέπει 
να περάσει μια εβδομάδα δοκιμασιών για να τα καταφέρει. 

Κάθε βράδυ λοιπόν κάποιο περίεργος τύπος που φοράει 
στολή κότας - είμαι σίγουρος ότι είναι αρχισυντάκτης - 
του δίνει ορισμένες γελοίες αποστολές (κάνε αυτό δισέ¬ 
λιδο Γθνίβνν, αυτό τεστ ). Ευτυχώς ο Εγτίιθ ξέρει πού θα 
βρει βοήθεια: την δημιουργεί με τις μαγικές ικανότητές 
του. 

Αυτή τη φορά κάνει εκείνο το κόλπο που είχε στοιχίσει 
στον Αδάμ ένα ολόκληρο πλευρό: δημιουργεί μια γυναίκα! 

“Χαλάλι του, μαγκιά του Είναι όλη δίκιά του” φώναξαν τα 
πονηρά πνεύματα και γέμισαν το παιχνίδι της Αοοοώάβ 
που θα εμφανιστεί για συμβατούς. 
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ιυοΑδ Ηΐιη 


ΝΑΙ ΕΦΤΑΣΕ... 



λούς νέους χαρακτήρες, μέσα σε αυτό θα συνα¬ 
ντήσετε και κάποιεςδιάσημες φιγούρες από το 
προηγούμενο παιχνίδι όπως την 
Οονβτποη,δΙαη και άλλους. Το παιχνίδι είναι 
σχεδιασμένο με νέα εκπληκτικόγραφικά, και 
εμπλουπσμένο με 256 χρώματα.Η μουσική του 
και αυτήεκπληκτική. Ο τρόπος χειρισμού παρα¬ 
μένει σχεδόν ο ίδιος, με τηνμόνη διαφορά ότι 
πλέον τα αντικείμενα τα οποία κατέχει οχαρα- 
κτήρας, απεικονίζονται με μικρά εικονίδια.Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει και στην Ελληνική 
αγορά περίπου ταΧριστούγεννα. Φίλα μου το 
ΜοπΚβγ ΙεΙαπά 2 είνα ένα παιχνίδι πουαξίζει να 
περιμένετε... 


Ε να από τα παιχνίδια που έχουν αφήσει 
ιστορία στον χώρο τωνΑάνβπίΓυΓβ 
93ΓΠΘ3 είναι και το "Τάβ δβαβί οί ίίιβ 
ΜοπΚβγ ΙδΙβπά'.Το παιχνίδι αυτό, από την πρώ¬ 
τη κιόλας στιγμή της κυκλοφορίας,κέρδισε πολ¬ 
λούς φανατικούς φίλους. Ο διάδοχος αυτού 
τουκαταπληκτικού παιχνιδιού, θα κυκλοφορήσει 
σε λίγες μέρες και στηνχώρα μας. Το νέο παι¬ 
χνίδι θα κυκλοφορήσει με τον τίτλο Ί.βΟίιυοΚ'$ 



Ηβνβπ 9 β, ΜοπΚβγ ΙίΙβπά 2*. Το νέο 
αυτό παιχνίδικατασκευασμένο από 
την ί.υο3$ΑτΙ$ (η νέα ονομασία της 
εταιρίαςΙ_υο3$ΡιΙιΤ!), μας υπόσχεται 
πολλές πολλές ώρες περιπέτειας, 
γέλιουμαγείας νοοόοο και αγωνίας. 
Το ΜοπΚβγ ΙίΙβπά 2 αναλαμβάνει να 
σαςταξιδεύσει σε νέες εξωτικές το¬ 
ποθεσίες και να σας γνωρίσειπολ- 


ΩΡΑ ΓΙΑ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ.. 


Οπως σας είχαμε πεί και σε προηγούμενο τεύχος 
μας, αυτός ο χρόνοςφαίνεται να είναι πολύ λα¬ 
μπρός για τους φίλους των ΑάνβπΙυΓβςβππβδ. Τε¬ 
λικά, όπως δείχνουν τα πράγματα βγήκαμε αληθι¬ 
νοί. Ενα νέο καταπληκτικό 3άνβπίυΓβ θα κάνει την 
εμφάνισή του σελίγες μέρες. Δεν λέμε για άλλο 
από το Ίπάίβηβ ϋοηβ$ βηά ΙΗβ Ρβίβοί Α1)3η1ί$·. Το 
νέο παιχνίδι ασχολείται με το μυστήριο τηςχαμέ- 
νης Ατλαντίδας. Ο πρώτος που είχε γράψει για 
την Ατλαντίδαήταν ο ΠλάτωναςΟ Πλάτωνας 
στους τελευταίους του διαλόγους,έγραφε για μια 
διάσημη πόλη, την πόλη του ορείχαλκου όπως 
έλεγε.Κατά καιρούς πολλοί ερευνητές είχαν 
ασχοληθεί με το θέμα. Οιγνώμες διχάζονται, για 
το που μπορεί να βρίσκεται η Ατλαντίδα. ΟΠλά- 
των με βάση τις περιγραφές που μας έδινε (για 
την ακρίβεια, οΣόλων ήταν αυτός που είχε μώήσει 
με Αιγύπτιους ιερείς, οι οποίοιτου έδωσαν κά¬ 
ποιες πληροφορίες για την Ατλαντίδα και αυτός 


πςμετέφερε στον Πλάτων), προσδιορίζουμε την 
θέση της κάπου μεταξύτου Γυβραλτάρ και των 
Η.ΠΑ. Αλλη μιά ισχυρή άποψη είναι ότιβρίσκεται 
κάπου κοντά στην Κρήτη. 

Το παιχνίδι απεικονίζει πολύπιστά, τον θρύλο της 
Χαμένης Ατλαντίδας.Στηρίζει το σενάριο τουπι· 
στά σε όσα έχουν γραφτεί για αυτό το μυστήριο 
που συνεχίζει ναμένει άλυτο. Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι πραγματικά το κάπάλλο. Σίγουρα θα 
εντυπωσιαστείτε από τον άψογο σχεδίασμά και 
ταλεπτομερή γραφικά. 

Ο χειρκ^ιός του παιχνιδιού παραμένει σχεδόν οί- 
διος, και λέμε σχεδόν γιατί το παράθυρο που είχε 
τααντικείμενα τώρα πλέον το απεικονίζετε με ει¬ 
κονίδια. Το παιχνίδιδιαθέτει εκπληκτικά μουσικά 
κομμάτια που προσθέτουν κατά πολύστην ολική 
ατμόσφαιρα της περιπέτειας. Κατά την γνώμη μου 
το νέοίηάώπβ ϋοπβ$ είναι ένα παιχνίδι που αξίζει 
να περιμένετε.... 



ία 
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2 ίΤΙυυι Ιθ6ΐ 

Η ΠΗΓΗ ΤΩΝ ΙΟΥ5ΉΟΚ5 ΠΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΤΩΝ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 

ΟΙ ΦΘΗΝΟΤΕΡΟΙ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 



ΙΟΥ5ΉΟΚ5 για 

ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ, ΑΜΙΟΑ ΑΜ2ΤΚΑ0 
ΑΤΑΚΙ, 5Ε0Α 

1. ΡΥΤΗΟΝ 1 

2. 5ΧΙΡΕΚ ΤΕΤ 

3. ΜΙΟΚΟ ΟΕΤ 

4. ΑΤΑΚΙ 

5. ΑΡΑΟΗΕ 1 



ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76 Β ΑΝΩ ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ ΤΗΛ.: 9334107. ΡΑΧ: 9334107 


ΙΟΥ3ΤΊΟΚ5 για 

λους τους τύπους των ΡΟ'δ 

1. δνΠΓΓΟΗ ,ΙΟΥ 32 

2. ΥΓΑΚΚΙΟΚ 5 

5. ΜΕ-ΑδΟ Ελληνικό 
I. ΟΑΜΕ ΚΑΚΤΕ 
με 2 εξόδους 













ΡΒΕνίΕΗδ 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΓΓΛΙΑ 
ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΗ ΜΑΣ ϋΕΠΕΟ ΟΕΙ_Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


ΟΚΑΖΥ 0ΑΒ5 3 




με 


ίναι μάλλον 
το καλύτε¬ 
ρο παιχνίδι 
της σειράς 
πραγματικά 
πλούσια και λα¬ 
μπερά γραφικά. 

Θα σας μεταφέρει 
στον κόσμο του 
“δαίυτάαγ ΝίςήΙ 

030Θ5". 

Πάλι θα πρέπει να 
τρέχετε σαν μα¬ 
νιακός σε παρά¬ 
νομα αγωνίσματα 
με την 

ίθπι&ΟΓςάίηί 
ΘίαόΙο σας. 

Με 50 υπαρκτούς αγωνιστικούς 
χώρους θα κάψετε πολύ λάστιχο 
καθώς περνάτε μέσα από το κέ¬ 
ντρο του Μανχάταν, μέσα από τις 
ερήμους του Τέξας και μέχρι τις α¬ 
κτές της Καλκρόρνια. 10 ειδών 



μουσικές θα συνοδεύουν τον ρεα¬ 
λισμό και την ατμόσφαιρα των πε¬ 
ριοχών που θα επισκέφθεστε. 

Ενα απλό σύστημα χειρισμού σας 
επιτρέπει να επιλέγετε τους αγώ¬ 
νες σας σύμφωνα με τα αποτελέ¬ 
σματα που έχετε πετύχει. 



ΙΕΑΟΕΚΒΟΑΚΟ 

ΟΟΙΡ 



Γ ια το 3ΕΘΑ Μεείοτ δγβίθίτι η 
ΤΐθΓίθχ έχει μεταφέρει αυτό το 
όβδί δβΙΙθΓ παιχνίδι ςοΙί από τους 
υπολογιστές με πειστότητα και μαε¬ 
στρία. Αν και έχει περάσει αρκετός 
χρόνος από την στιγμή που το 
Ιβδάθτόο&Γά εμφανίστηκε στην αγορά 
των παιχνιδιών είναι ακόμα και σήμερα 
το ίδιο ρίαγαόΐβ, δείχνει το ίδιο φρέσκο 
όπως την ημέρα που το πρωτοείδα. 

Θα εντυπωσιαστείτε από το πλούσιο 
όδοΚςΓουηά, τον μεγάλο δηιηιαίθά παί¬ 
κτη του ςοΙί και τις ακριβείς αντιδρά¬ 
σεις. Ο τρόπος με τον οποίο βλέπετε 
το γήπεδο είναι πίσω από τον παίκτη 
σας (η φωτογραφία είναι αποκαλυπτι¬ 
κή) και ύστερα εμφανίζεται η τρύπα που 
σημαδεύετε. Μπορείτε να δείτε και μια 
από πάνω όψη του χώρου γύρω από 
την τρύπα έτσι ώστε να ξέρετε πού 
βρίσκονται τα λοφάκια, οι λιμνούλες και 
τα δέντρα. Διάφοροι δείκτες στην οθό¬ 
νη σας αφήνουν να διαλέξετε το μπα¬ 
στούνι σας (αν και θα διορθωθεί από 
τις υποδείξεις του μηχανήματος), την 
απόσταση (σε γυάρδες) από την τρύπα 
κτλ. Οι ενδείξεις της δύναμης μπορεί 
να σας μπερδέψουν στην αρχή καθώς 
ελέγχετε το φάλτσο την κατεύθυνση 
και την δύναμη του χτυπήματος αλλά 
μετά από λίγη πρακτική εξάσκηση με 
κοντινές τρύπες θα βρίσκεται την απα¬ 
ραίτητη δύναμη πολύ εύκολα. Η μπάλ- 
λα αναπηδά και κυλά με ποικιλία κίνη¬ 
σης ανάλογα με τους σχηματισμούς 
του εδάφους. Η οθόνη ανανεώνεται ύ¬ 
στερα από κάθε βολή με τρομερή ταχύ¬ 
τητα. Υπάρχουν ακόμα 3 επίπεδα δυ¬ 
σκολίας, 4 πίστες ενώ μέχρι 4 παίκτες 
μπορούν να παίρνουν μέρος ταυτό¬ 
χρονα. Αν κάνετε κάποια... “τσαρουχιά” 
και στείλετε την μπάλα σε περίεργο 
μέρος μια φωνή θα σας ενημερώσει για 
την απρόσεκτη βολή σας. Διαλέγο¬ 
ντας το κατάλληλο μπαστούνι, δώστε 
το κατάλληλο χτύπημα και ελπίζω να 
βρείτε τον στόχο. Με όλη αυτή την ποι¬ 
κιλία και διαφοροποίηση τί άλλο να ζη¬ 
τήσει κανείς; 
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ΡΑ€ΙΠ€ ΙΝΙΛΜΙΗ 


ται ο αντίπαλός σας! Μόλις 
διαλέξετε την περιοχή ^<«·**’-β Λ 
(με τετράγωνα 

στον χάρ-^ **·" . ^ 


Α υτή είναι η συνέχεια του Τβαηπ 
ΥαπΚββ από την ΕπιρίΓθ. Δεν 
είναι μια συνέχεια αλλά ένα 
ενισχυμένο ξαναγράψιμο που περι¬ 
λαμβάνει πολλές νέες δυνατότητες 
αν και το ςαπτιβρΙαγ είναι βασικά το 
ίδιο με το πρωτότυπο. Ξεκινάτε με 
το ίδιο σύστημα καθώς δίνετε το όνο¬ 
μά σας με το οποίο κρατάτε αρχείο 
της προόδου σας καθώς περνάτε 
τους βαθμούς. Σκοπός αυτού του 
εξομοιωτή τανκ είναι να καταλάβετε 
6 νησιά. Κάθε νησί προϋποθέτει 5 με 
9 περιοχές μάχης από ένα σύνολο 
42 περιοχών που πρέπει να κατακτη¬ 
θούν. Στο Τθ3γπ Υ3πΚββ περνούσατε 
μέσα από μια σειρά μαχών αλλά τώρα 
μπορείτε να διαλέξετε ποιά περιοχή 
από κάθε σενάριο θέλετε να πάρετε 
χρησιμοποιώντας βελτιωμένη τακπ- 
κή και σωστές επιλογές. Οι επιλογές 
σας είναι εξαιρετικά σημαντικές κα¬ 
θώς μια σειρά από σημεία τηλεπικοι¬ 
νωνιών του εχθρού βρίσκεται τοπο¬ 
θετημένη σε στρατηγικά σημεία και 
το να τις χτυπήσετε στα γρήγορα 


X 

\ 



καθώς προελαύνετε είναι σημαντικό 
ώστε να μην μπορούν να σας προλά¬ 
βουν, γιατί όσο περισσότερο χρόνο 
λειτουργούν τόσο ισχυρότερος γίνε- 


μπορείτε 
να προχωρήσετε 
μόνο σε προκαθορισμένες 
θέσεις. Τώρα έχετε την ευκαιρία 
να αγοράζετε άρματα και εξαρτήματα 
και στην αρχή σας έχει δοθεί ένα 
ελάχιστο ποσό για να ξεκινήσετε. 
Κερδίζετε χρήματα όταν ολοκληρώ¬ 
νετε αποστολές, καταστρέφοντας 
εχθρικές εγκαταστάσεις και τανκς 
αλλά χάνετε χρήματα αν καταστρέ¬ 
φετε κτίρια (εκκλησίες), αποθέματα 
τροφίμων ή κατασκευές που δεν απο¬ 
τελούν μέρος της ζώνης πολέμου - 
σημαίες, δέντρα, σήματα κτλ. Η επι¬ 
σκευή των αρμάτων σας θα σας στοι¬ 
χίσει επίσης, όπως και η αναπλήρω- 
σή τους αν χαθούν στην μάχη. Ενας 
πλούσιος αριθμός από πυραύλους 
μπορούν να αποκτηθούν αλλά συγκε¬ 
κριμένα είδη αρμάτων μπορούν να 
δεχτούν μόνο ορισμένους 
τύπους πυραύλων και οι 
προγραμματιστές έχουν 
προσθέσει στοιχεία απο 
την πραγματική ζωή και 
πολύ ψάξιμο έχει γίνει ώστε 
όλα να μοιάζουν και να εί¬ 
ναι όσο το δυνατόν πιο αυ¬ 
θεντικά. Εξαιτίας των δια¬ 
φορετικών εδαφών, της τα¬ 
χύτητας πάνω σε χορτάρι ή 
πέτρα καλό θα ήταν να 
διαλέγετε προσεκτικά το εί¬ 
δος των αρμάτων σας. Αλ¬ 
λες νέες προσθήκες περι¬ 
λαμβάνουν κρατήρες που εμφανίζο¬ 
νται όταν το έδαφος βομβαρδίζεται. 
Τα τανκς και τα κτίρια δεν εξαφανίζο¬ 



νται όταν χτυπιούνται αλλά μένουν 
σαν συντρίμια ή ερείπια. Το παιχνίδι 
τώρα τρέχει 10% πιο γρήγορα και 
περισσότερες επιλογές όπως και με¬ 
γαλύτερος βαθμός τεχνητής ευφυΐ¬ 
ας έχει εμφυτευτεί στο πρόγραμμα. 
Το πολύ καλό σύστημα χειρισμού για 
στόχευση και έλεγχο εντολών με την 
φιλικότητά του έχει παραμείνει. Ο 
χειρισμός των αρμάτων είναι πιο ευέ¬ 
λικτος με περισσότερα αντικείμενα 
επί της οθόνης που μπορούν να κα¬ 
ταστραφούν όπως είναι τα σταθμευ- 
μένα ελικόπτερα! Λεπτομερείς ενδεί¬ 
ξεις στην οθόνη σας ενημερώνουν 
διαρκώς για την κατάστασή σας 
όπως και αυτή των Σοβιετικών δυνά¬ 
μεων με ακόμα μεγαλύτερη σε βάθος 
ανάλυση μέσω ενός νέου παράθυρου. 
Τα τέσσερα παράθυρα στα οποία χω¬ 
ρίζεται η οθόνη για τον χειρισμό κάθε 
τανκ ξεχωριστά παραμένει, όπως και 
η δυνατότητα να βλέπετε μια ενιαία 
οθόνη. Το ηθικό των στρατιωτών σας 
υπολογίζεται στον χρόνο που χρειά¬ 
ζεται για να γίνουν οι επισκευές και η 
αναγνώριση τοποθεσιών, όλα αυτά 
προσθέτουν σε ένα συγκλονιστικό 
παιχνίδι. Νυχτερινές ή σε ημέρα μα¬ 
νούβρες μπορούν να επιλεγούν αλλά 
πρέπει να είσαστε σίγουροι ότι δια¬ 
θέτετε τα απαραίτητα εξαρτήματα. 
Οι αποστολές γίνονται σταδιακά δυ¬ 
σκολότερες από την ανακάλυψη/ δο¬ 
ρυφορικών σταθμών μέχρι την επα- 
νάκτηση ολόκληρων χωριών. Γρήγο¬ 
ρα 30 όιίΓΤΐ3ρβά και νβοίοΓβά γραφικά 
κάνουν σίγουρη την επανάληψη της 
επιτυχίας του Τβ3πι ΥβπΚββ. 


Τ 


ΗΕ 



ρχεται τον Δεκέμβριο για 
όλα τα ίοιτηβίδ και μοιάζει 
να είναι ένα χαριτωμένο 
παιχνίδι με μια διαφορά: οι 
κατασκευαστές του στην ΤΙΤΙΙ5 
λένε ότι δεν μπορούν να 
σταματήσουν να παίζουν μαζί 
του! Αυτά τα μικρά σατανικά σαν 


ΑΙΝΙΕ3 


μπάλλες πλάσματα έχουν 
εισβάλει στη Γη με μία μόνο απλή 
αποστολή: να αποκτήσουν 
απόλυτο έλεγχο. Είσαστε ο 
εθελοντής ήρωας και πρέπει να 
εξοντώσετε όλα αυτά τα όντα και 
να αποκαλύψετε το μυστήριο της 
εμφάνισής τους. Πρέπει να τα 


οδηγήσετε μέχρι τις παντόφλες 
τους όπου γίνονται ήρεμα αλλά 
αυτα τα όντα είναι αρκετά έξυπνα 
και θα ακολουθήσουν μόνο 
ορισμένες εντολές. 

Είναι ένα ρυζζίβ 9 3Γηβ . για 
μικρούς και μεγάλους που θα 
επεκτείνει το μυαλό σας στην 
πλήρη δύναμή του και ας 
ελπίσουμε ότι έχετε αρκετή φαιά 
ουσία ώστε να τα στείλετε πίσω 
εκεί απ’όπου ήρθαν. 


υδΕπ 
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0ΟΜΜΟΟΟΡΕ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 3016 
ΑΜΙΟΑ 3025 

οοτν 

Α590 ΗΑΚϋ ΩΙ5Κ 
Α520 ΚΡ ΜΟϋυΐΑΤΟΚ 
ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 



ΟοπιπιοάοΓϋ χωρίς την εγγύηση της ΓΕΝΙΚΗΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ, του επίσημου χετνϊοε της 
Οοπιπιο(1ογ6 στην Ελλάδα είναι οοΐΏριιίετ χωρίς υποστήριξη. 

Προμηθευτείτε τα ΟοππηοάοΓβ από τα εξουσιοδοτημένα κέντρα πωλήσεων και ζητήστε μαζί με 
την εγγύηση της Γενικής Ηλεκτρονικής τις οδηγίες χρήσεως στα Ελληνικά, την Απιΐ§α Β&$ϊο στα 
ελληνικά και το πρόγραμμα των ελληνικών χαρακτήρων - κειμενογράφου με ελληνικές οδηγίες. 

\ν 

ζΚΟΓΠΠΝΧίΟΓΘ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ 


ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΟΕΝΤ 5.Α. 
ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 447 
ΤΗΛ. 9954855 - 9954856 










ΚΟΡΙΟΙ 

Ε , βέβαια πού να καταλάβετε 
ότι αυτό είναι ένα ϋογείίοΚ! Κι 
όμως έτσι το σχεδίασε η 
ΟίΐΘΘίαΙι και έτσι το ονόμασε. 
ΟΗΕΕΤΑΗ Βυο λοιπόν και όπως 
λέει η ίδια η εταιρία είναι πολύ 
γερή κατασκευή και συνδέεται με 
064, Αί3Γί, 3ΕΟΑ, Νϊηίβηάο και 
στοιχίζει το οικονομικό ποσό των 
3500 δραχμών. 

Μπορείτε να επικοινωνήσετε με 
την εταιρία στην Βρεττανία, στο 
0222 867777. 



Η ΟΛΥΜΠΙΑΔΑ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 



Α υτό που βλέπετε 
δεν υπάρχει! Είναι 
μια εικόνα των 
Ολυμπιακών εγκαταστά¬ 
σεων στην Βαρκελώνη 
όπως την είδε ο υπολογι¬ 
στής αρκετό καιρό πριν 
ολοκληρωθούν οι κατα¬ 
σκευές. 

Τα μηχανήματα που δη¬ 
μιούργησαν αυτό το όνει¬ 
ρο ανήκουν στην ΟϊςίίβΙ 
ΡΐοΙυΓβδ, μια μεγάλη Βρε- 
ατανική εταιρία που ιδρύ¬ 
θηκε το 1982 (!) και ειδι¬ 
κεύεται στην δημιουργία 3ηίιτΐ3ΐβύ ει¬ 
κόνων μέσω υπολογιστή για τηλεο¬ 
πτικές και κινηματογραφικές εφαρ¬ 
μογές. Η τελευταία και πιο δύσκολη 
προσπάθειά τους ήταν η αναπαρά¬ 
σταση της Βαρκελώνης σε ένα σπο- 
τάκι που θα είχε περίπου 45 δευτε¬ 
ρόλεπτα διάρκεια και θα παρουσίαζε 
τις αλλαγές που θα γίνονταν στην 
πόλη από τις κατασκευές των Ολυ¬ 
μπιακών εγκαταστάσεων με σημείο 


οπτικής το λιμάνι. Η εταιρία έχει ξα¬ 
νακάνει αυτή τη δουλειά για το αερο¬ 
δρόμιο του Ηοπ9 Κοπ 9 αλλά τώρα 
ήταν η πρώτη φορά που μια ολόκλη¬ 
ρη πόλη ψηφιοποιήθηκε και μετά της 
δόθηκε κίνηση. 

Τα γραφικά όπως βλέπετε κι εσείς 
είναι καταπληκτικά αλλά εκείνο η κί¬ 
νηση είναι ακόμα καλύτερη. Αν είχα¬ 
με πάρει και εμείς την Ολυμπιάδα 
του '96. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



5Ε0Α ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ II 29.800 ΔΡΧ. 

5Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 64.800 ΔΡΧ. 

5Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 54.000 ΔΡΧ. 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΟΑΜΕΒΟΥ 29.900 ΔΡΧ. 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΝΕ5 38.900 ΔΡΧ. 

ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ + ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 49.900 ΔΡΧ. 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΤΑΚΙ 65 ΧΕ +.ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 
+ΚΑΣΕΤ/ΝΟ+3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 32.400 ΔΡΧ. 

ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΤΚ.ΠΟΛΗ. 


ΤΗΛ. 


ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ. 

ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 
ΥΠΟΓΡ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.ΗΜΕΡ/ΝΙΑ. 


ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ 
ΤΗΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΜΟΥ 
ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ 
ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΡΑΝϋΑ ΟΟΜΡυΤΕΠδ + ΟΑΜΕδ 
ΛΕΩΦ.ΚΗΦΙΣΙΑΣ 292 Τ Κ 15451 
ΤΗΛ. 6823447 (Για διευκρινήσεις) 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΕ ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 








































Ν ΚΑΥΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΤΗΓ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


Μ όλις αγοράσατε το ΝΕ3 ή το Οαπιβ 
Βογ σας! Συγχαρητήρια. Πήρατε και 
κάποιο παιχνιδάκι φαντάζομαι. Πού 
θα πάει όμως κάποια στιγμή η τύχη σας θα 
τελειώσει και θα κολλήσετε κάπου! Εκεί θα 
χρειαστείτε την βοήθεια της ίδιας της 
Νίπίβηάο. 

Κοιτάξτε λοιπόν μέσα στο πακέτο του μηχα¬ 
νήματος ή περιφερειακού της εταιρίας που 
αγοράσατε και θα βρείτε ένα μικρό κουπονά- 
κι (με τον Μάριο να ανεμίζει μια σημαία) 
που μπορεί να σας φαίνεται ασήμαντο, αλλά 
πιστέψτε με δεν είναι! 

Είναι μια απόδειξη ακόμα ότι οι Ιάπωνες 


αγαπούν τα μικρά περιεκτικά πράγματα. 
Αφού λοιπόν το συμπληρώσετε και το στεί¬ 
λετε στην αντιπροσωπεία της στην Ελλάδα 
(Ο.ΙΤΟΗ & 00 (ΗΕΙΙΑ5) ΙΤϋ/ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 
θα συμβούν τα εξής καταπληκτικά πράγμα¬ 
τα: όποτε έχετε πρόβλημα με κάποιο παιχνί¬ 
δι θα σηκώνετε το τηλέφωνο, θα σχηματίζε¬ 
τε τον αριθμό της Νπίβπάο (3222229) και θα 
λέτε το πρόβλημά σας. 

Εκεί θα διακόπτετε έναν ευγενικό Γιαπωνέ¬ 
ζο από την άσκηση καράτε και θα του λέτε 
το πρόβλημά σας. Αυτός αμέσως και πολύ 
ευγενικά θα σας δίνει την ΛΥΣΗ! 

Προσέξτε μην πέσετε μόνο σε κανένα Ελ¬ 
ληνα γιατί δεν θα είναι 
τόσο ευγενικός! 

Η αποστολή του κουπονιού 
επίσης σας κάνει αυτόματα 
μέλος του ΟΙυό Νίπίβηάο 
και έχετε δικαίωμα να παίρ¬ 
νετε εντελώς δωρεάν το 
περιοδικό που θα εκδίδει η 
Ελληνική Νίπίβηάο με πολλά 
Γβνιβννδ, παρουσιάσεις αλλά 
καιίιρ$. 

Μην ξεχνάτε και το ΙΙ5ΕΒ 
όμως! 



ΜΟΤΟΚΗΕΑΡ 

Ν αι, δεν αστειεύομαι, είναι οι 
ΜοίοΓίτβαά που θα γίνουν παι¬ 
χνίδι κατά τα λεγάμενα της 
νίτςιη η οποία έχει πάρει τα δικαιώμα¬ 
τα. Θα χρειαστεί βέβαια να περιμένε¬ 
τε μέχρι το τέλος του *92, ενώ το σε¬ 
νάριο παραμένει ακόμα ένα μυστή¬ 
ριο. 

Το ότι τα δικαιώματα πήρε η νίΓςίη 
δεν είναι τυχαίο καθώς η εταιρία 
αυτή κατασκευής οοσιρυίβτ 930105 εί¬ 
ναι μέρος της πολύ μεγάλης ομώνυ¬ 
μης μουσικής εταιρίας με τις ατέλειω¬ 
τες σύγχρονες επιτυχίες. Βλέπετε 
πώς σας κοιτάει ο Εβπππηγ; 
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ΚΑΝΕΑΠΗΣ Αθ. & ΣΙΑ 

ΑΓΓΕΠΑΚΗ 23 - 54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΠ. 031/236101 -ΡΟΧ 256 248 

•βτβκΐ* ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΓ ΑΤΑΚΙ 03ΙΪΡ . 
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Τ05 1.4 ΚΑΙ 1.62 
ΕΠίΙΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΚ0Μ5 
(ΕΠΠΗΝΙΚΕΣ ΟΟΗΓΙΕΣ) 



5υΡΕΚ0ΗΑΚ6ΕΚ 1,5 

ΑΤ ΕΜΟίΑΤΟΚ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΡΟδ-δΤ 
1ΜΒ ΚΑΜ (ΧΡΗΣΙΜΗ ΚΑΙ ΣΤΟΗ δΤ) 
ΘΕΣΗ ΓΙΑ 8087-2 ΣΥΝΕΠΕΪΕΡΓΑΣΤΗ 
90000 ΛΡΧ. (ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ Ρ03 4.ΟΧ) 


ΑΚΟΜΗ: ΑΤ-δΡΕΕΡ 50000, ΑΤ-ΟΝΟΕ 60000 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΟΙΣΚΟΙ 

ΜΕ6ΑΡΙΕΕ 30 :120000 
50 ΜΒ δϋδΐ 17 π 5 ΜΕ ΡΟΛΟΙ :155000 
80 ΜΒ 5081 17 μ 5 ΜΕ ΡΟΛΟΙ :200000 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡΙΣ ΚΟΠΠΗΜΡ 

___ Μι 512ΚΒ:18000 512ΚΒ:15000 

^ ' Π ' 2ΜΒ:40000 ^^' 2ΜΒ:30000 

01ΙΒΑ8Ε 2.15: 160000 ΡΚΟΜ ΕΡΙΤΟΚ: 
ΜΙΡΕΧ ΡΕΟδ : 150000 12000 

ΜΟΥΣΙΚΟ 50ΡΤΗΑΚΕ ! Ε0ΙΤ0Κ5 ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΠΑ ΤΑ 5ΥΝΤΗ5 
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ήννν/ΣΤΕΛΝΟνΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Υ/υΥ 
^ν/ΛΥΒΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΛΛΗ ΤΗΝ Γ Λ Λ Α Α ΑυΥυ* 

7Ζ>Ζ>Π0ΛΗΣΗ ΧΟΝΛΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ ΥγΥΫ/ϊ 















































ΜΑΟΝΑνΟΧ ΟΟ-Ι 

Ε να αντίστοιχο με το ΟϋΤν, μη¬ 
χάνημα της ΡΗΙίΙΡδ που μπορεί 
να συνδεθεί με τηλεόραση και 
στερεοφωνικό συγκρότημα ώστε να 
αποδώσει ήχο, εικόνα και κίνη- 
ση/3πίπΊ3ίιοη με εκπληκτική πιστότη¬ 
τα. Ολα αυτά τα στοιχεία μπορεί να 
τα χειριστεί από συνηθισμένους, 5 ιν- 
τσών, ψηφιακούς δίσκους, ενώ μοιά¬ 
ζει αλλά και λειτουργεί σαν ένα απλό 
Οϋ. 

Αναμένονται πάνω από 50 τίτλοι 
μέσα στον χρόνο που έρχεται ενώ 
υποστηρίζεται από ειδικούς επεξερ¬ 
γαστές για γραφικά και ήχο και λέγε¬ 



ται ότι μπορεί να εμφανίσει μέχρι 16 
εκατομύρια χρώματα... 

Η τιμή του $οΚνν3Γθ είναι γύρω στα 
20 με 60 δολλάρια στην Αμερική (από 
4000 δρχ και πάνω) ενώ τα πρώτα 
παιχνίδια θα εκμεταλλεύονται περισ¬ 


σότερο τις δυνατότητες του σε στα¬ 
τικές οθόνες. Ετσι θα είναι παιχνίδια 
γκολφ ή με χαρτιά, εικονογραφήσεις 
από βιβλία κτλ ενώ το ίδιο το μηχάνη¬ 
μα κοστίζει περίπου 280.000 δραχ¬ 
μές. 



ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 2 

Ο χι, δεν πρόκειται για το οοπιρυΙβΓ 93 γπθ, αλλά για το 
φλιππεράκι που κυκλοφόρησε με τον ίδιο τίτλο. Στην 
φωτογραφία μας οι κατασκευαστές του δίενε Ρίίοόίβ, 
ΟννίοΜ δυΙΙίνβπ και ΟβΜ Βιβςι. Δεν γνωρίζουμε αν θα έρθει σε 
κάποιο κατάστημα ηλεκτρονικών στην Ελλάδα. 


Τι υπάρχει 
για σας 
στο ϋδθΓ 
Φεβρουάριου 







ϋ&ων ρυε μηι 


Κ α η δίίβηί, Κιιη ϋεβρ. 



5ΙΙ.ΕΝΤ 5ΕΙ?νΐΟΕ 2 

Το να παίρνεις μέρος στην Αμερικάνικη δύναμη "δϊΐεηΐ ΧβΓνϊεε" του Λεύτερου 
Παγκόσμιου πολέμου σήμαινε μια καριέρα γεμάτη με δράση. κίνδι>νο και δόξα. 
Μόνοι, βαθιά μέσα στην εχθρική περιοχή, οι κυβερνήτες των υποβρυχίων, 
παραμόνευαν και επιτίθονταν στον Γιαπωνέζικο Στόλο του Ειρηνικού, το πιο 
πετυχημένο ναυτικό του κόσμου. Επί πέντε χρόνια οι ήρωες του 5Πβηί 5βι·νϊοε 
κατέστρεφαν την θαλάσσια οικονομία της Ιαπωνίας και 
βύθιζαν τα σκάφη της. Ο πόλεμος του Ειρηνικού 
κερδίθηκε κάτω από τα κύμματα. 

Το 5ΠεηΙ Χεενίεβ κέρδισε την αναγνώριση του κοινού 
και των κριτικών σαν ο απόλυτος εξομοιωτής της εποχής 
του. όταν κυκλοφόρησε το 1985. Τώρα το εντελώς 
καινούριο 5ϊΙεηΙ Χευνίεε II ξεκινάει από εκεί που 
τέλειωσε ο πρόγονός του. χρησιμοποιώντας τις εξελίξεις 
της τεχνολογίας για να σας δώσει ακόμα μεγαλύτερο 
ρεαλισμό και ατμόσφαιρα. Με ενισχυμένα. ψηφιο¬ 
ποιημένα γραφικά, καταπληκτικούς ήχους και φοβερές 
επιλογές βαπιερίαν - που περιλαμβάνουν την δυνατότητα 
Στρατιωτικής Καριέρας ώστε να πολεμήσετε ολόκληρη 
την επιχείρηση του Νότιου Ειρηνικού- το 5ΗεηΙ 5βΓνκβ 
II είναι μία ιστορικά ακριβής εξομοίωση των υποβρύχιων 
αποφάσεων, φόβων και θριάμβων του Δεύτερου 
Παγκοσμίου πολέμου. 

ΛέϊΟκυΡΚΟδΕ 

_ $ I Μ II I Α Τ I Ο Ν · 50ΠΜΑΡΕ 

Τώρα διαθέσιμο για το Οοπι πιο<1 ο γ« Απιί £3 
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ΠΟΥ ΠΑΩ ΜΕ 512Κ 


ΜΝΗΜΗ ΚΑΙ ΜΕ ΟΟΑ: 


μ γαπητό ί!3ΕΡ. Σου 
/\ γράφω για πρώτη 
/ I φορά αφού είμαι 
ένας καινούργιος ανα¬ 
γνώστης σου. Αν και έχω 
πάρει μόνο 3 τεύχη του 
περιοδικού, πιστεύω πώς 
σε σύγκριση με άλλα πε¬ 
ριοδικά που έχω αγορά¬ 
σει, είσαι ο αδιαφιλονίκη¬ 
τος (ούφ! το έγραψα) νι¬ 
κητής. Πολλά πολλά συγ¬ 
χαρητήρια για τα αμέτρη¬ 
τα ΡΠΕνΐΕ\λ/5, 

ΠΕνΐΕ\/ν5, ΤΙΡ’3’ΤΠΙΟΚΒ 
και γενικά για ό\α τα θέ¬ 
ματα του φανταστικού αυ¬ 
τού περιοδικού. Είμαι κά¬ 
τοχος ενός ουνεττι 
ΡΟΙ με (ώχ!) 512Κ μνήμη 
και κάρτα γραφικών (και 
ξανά μάνα ώχ!!) ΟβΑ. Θα 
ήθελα να σου κάνω κά¬ 
ποιες ερωτήσεις: 

1) Μπορεί να τρέξει το 
ΚΙΟΚ ΟΡΕ σε 512Κ μνήμη 
και ΟΟΑ κάρτα; 

2) Μήπως μπορείς να μου 
δώσεις τους αριθμούς 
των τηλεφώνων του 
ίΑΡΡΥ II; 

3) Εχει κυκλοφορήσει το 
5ίΙΡΕΡ ΟΑΠ3 II και το 


ΙΝΟΙΑΝΑΡΟίΙ3 500 γη ΡΘ;! 

Με φιλικούς χαιρεπσμούς. 

Πέτρος Μωραίτης 
ΥΓ. Συγνώμη για το τεράστιο μέγε¬ 
θος αλλά τα είπα μια και έξω! 

• Φίλε Πέτρο σε ευχαριστούμε 
για τα καλά σου λόγια, ας περά¬ 
σουμε όμως στις ερωτήσεις 
(βλέπεις το αιώνιο πρόβλημα 
χώρου). 1) Το ΚίοΚ οίί τρέχει με 
512Κ αλλά θέλει ΕΟΑ ή νΟΑ. 2) 
Τους αριθμούς των τηλεφώνων 
δεν μπορούμε να σου τους δώ¬ 
σουμε διότι αποτελούν το κλεί¬ 
δωμα της περιπέτειας. Για 
οποιαδήποτε άλλη πληροφορία 
σχετικά με αάνβπίυΓβ μπορείς 
να στείλεις γράμμα στο 5ρβΙΙ 
δΙιορ. 3) Το δυρβΓ 03Γ5 II όχι, το 
ΙηάίβηβροΙίβ ναι. Οσο για το 
ΥΓ.σου, μακάρι φίλε μου όλα τα 
γράμματα που μας έρχονται να 
είχαν το δικό σου μέγεθος. 


ΣΚΕΨΕΙΣ ΚΑΙ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΥΛΗ 


λ γαπητό ί!3ΕΡ γειά σου. Δεν 
1 1 αναφέρω τα γνωστά. Σου 
/ 1 γράφω τις σκέψεις μου για 
την ύλη σου. 1) Πολύ σωστό θα 
ήταν να έβαζες πόσες άιεΚ είναι το 
@3/716 αλλά επειδή γίνεται ΡογγπθΙ 
πάνω από έναν υπολογιστή να βά¬ 


ζεις τις άιεΚ που έχει το ρβππβ αντί¬ 
στοιχα με την σειρά των υπολογι¬ 
στών. πχ, αν το ΡοΓπιβί είναι για 3Τ 
και ΡΟ στις άιεΚ θα βάζεις 2,2 αντί¬ 
στοιχα και αν είναι Αίί να έχετε 
ορίσει εσείς μια σειρά. 2) Λόγω του 
ότι οι ανγνώστες (μαζί και εγώ) θέ¬ 
λουν κάποια σχόλια στις φωτογρα¬ 
φίες αλλά δεν γίνεται αυτό λόγω 
χώρου, σκέφτηκα να βάζεις ένα 
νούμερο στις φώτο και μέσα στο 
κείμενο ο συντάκτης να φροντίζει 
να “ρίχνει φώς" στην κατάσταση για 
να μπορούμε να προσανατολιστού¬ 
με. 3) Εχω ένα παράπονο από το 
τεύχος 16 και δεν θέλω να επανα- 
ληφθεί. Είναι ότι σε όλα τα 
ΠΕνΐΕν/3 είχαν γενική βαθμολογία 
κάτω από 90% (με μόνη εξαίρεση 
το βοά5 με 91%) αλλά και οι άλλες 
στήλες δεν τα πήγαν τόσο καλά 
όπως η 5ιηυΐ3ΐίοη 3θθ(ίοπ ή η 16 
Ρ/ίδ - 8 Μβ ακόμα και τα 3ΕΟΑ 
ΠΕνΐΕνν3. Καλά θα κάνεις στο 
μέλλον να βάζεις ποιοτικά 
ΡΕνΐΕνΥ3 και όχι μόνο ποσοτικά. 
Εχω κάτι ερωτήσεις. 

1. Γιατί στα ΟΟΙΝ-ΟΡ της Αθήνας 
παίρνουν 50 δρχ. ενώ εδώ στην 
Ερέτρια παίρνουν 20 δρχ. Εχεις πιο 
πολλές ζωές ή είναι καινούργιας 
τεχνολογίας; 

2. Εχω ένα μόνιτορ της 
ΟοΓΠΓΓίοάΟΓβ το 10843 και μετά από 
μισή ώρα αρχίζει να σκοτεινιάζει, 
μετά από μισή ώρα ξανά το ίδιο και 
σταματάει και αναγκάζομαι έτσι να 


υδΕΡ 


23 










δυναμώσω το φώς από κάτω. Είναι 

φυσιολογικό αυτό ή όχι; 

Π.Αλπογιάννης. 

• Προτάσεις με αρκετό ενδιαφέ¬ 
ρον θα έλεγα και για να αρχί¬ 
σουμε απο την πρώτη (με τις δι¬ 
σκέτες) θα το εφαρμόσουμε 
αλλά μόνο στο Γθνίβνν που γίνε¬ 
ται το τεστ, και ο λόγος είναι ότι 
η κάθε εταιρία μας στέλνει το 
κάθε παιχνίδι σε ένα φορμάτ. 2) 
Δεύτερη πρόταση (για σχόλιο 
κάτω από τις φωτογραφίες) επί¬ 
σης πολύ σωστή και όπως βλέ¬ 
πεις σε αυτό το τεύχος το 
έχουμε εφαρμόσει στα περισσό¬ 
τερα άρθρα μας. 3) Αυτό πρώ¬ 
τον δείχνει ότι σεβόμαστε τα 
“X” χρήματα (και δεν είναι και 
λίγα) που δίνετε για να αγορά¬ 
σετε κάποιο παιχνίδι 0Π9ίη3ΐ και 
δεύτερον ότι στο τεστ που κά¬ 
νουμε δεν μας επηρεάζουν ούτε 
εταιρίες ούτε εισαγωγείς, και το 
παιχνίδι παίρνει τον βαθμό που 
του αξίζει. Και τώρα στις ερωτή¬ 
σεις σου: 1) Οσο για τα Οοίη Ορ, 
τι να σου πω, αυτή δεν είναι 
ερώτηση φίλε μου και θα παρα- 
καλούσα να είσαστε πιό σοβαροί 
στις ερωτήσεις σας. 2) Το 
ΓηοπίΙοΓ σου καλά θα κάνεις να 
το στείλεις γιά εβΓνιοβ, γιατί σε 
λίγο μπορεί να μην σου ανάβει 


ούτε γιά μισή ώρα. 


ΠΕΡΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ Ο ΛΟΓΟΣ 


γαπητό ίΙΒΕΡ. Είναι η πρώτη 
φορά που σου γράφω και θέλω 
να σε συγχαρώ για την πολύ 
καλή προσπάθεια που κάνας. 1) Εχω 
ένα ΡΟ και ενδιαφέρομαι για το πρό¬ 
γραμμα σχεδίασης 30 ΟΟΝ- 
ΒΤΠυΟΤΙΟΝ ΚΙΤ που αναφέρεις στο 
17 τεύχος, από που θα μπορούσα να 
το προμηθευτώ; 2) Ακόμα πόσο κά¬ 
νουν και από που θα μπορούσα να 
προμηθευτώ τα εξής παιχνίδια : ΝΑΜ 
1965-1975, ΒΑΤΤίΕ ΟΟΜΜΑΝΩ, 
ΒΟΜΒΕΡ 

Ευχαριστώ πολύ 
Ιωσήφ Μπολοβίνος. 
• Φίλε Ιωσήφ σε ευχαριστούμε και: 
1) Το 3ϋ ΟΟΝΒΤΒυσΠΟΝ ΚΙΤ 
μπορείς να το προμηθευτής απο 
οποιοδήποτε οοηηρυΙθΓομάγαζο 
θέλεις. 2) Οπως στην πρώτη απά¬ 
ντηση, όσο για τις τιμές ενδεικτι¬ 
κά θα σου πω ότι το ΝΑΜ έχει 
5950 Δρχ. 


ΧΩΡΙΣ ΤΙΤΛΟ 


γαπητό ίΙΒΕΡ Σε παίρνω από 
το πρώτο τεύχος και πιστεύω 
ότι είσαι ένα από τα καλύτερα 
περιοδικά για ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ3. Θα ήθε¬ 
λα να μου απαντήσεις στα εξής: α) 


Εχω μια ΑΜΙΟΑ 500 με 1ΜΒ μνήμη 
και ένα ΑΟΤΙΟΝ ΠΕΡίΑ Υ το ΜΚ II. 
Με αυτό το ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡίΑΥ έχω με¬ 
ρικά προβλήματα. Δεν μπορώ να κα¬ 
ταλάβω πώς σώζεις εικόνες, πως τις 
κάνεις ίΟΑΩ, πώς σώζεις τα παιχνί¬ 
δια στη δισκέτα και πώς τα ξαναβγά¬ 
ζεις. Δηλαδή, με λίγα λόγια, τίποτα 
δεν κατάλαβα από τις λειτουργίες 
του, εκτός από το πώς να βάζεις 
άπειρες ζωές και το 5ίΟ\/\/ ΜΑΤΙΟΝ. 
Μήπως θα μπορούσες να μου εξηγή¬ 
σεις ή να μου στείλεις έναν κατάλογο 
για το πώς να το χρησιμοποιώ; Αν το 
κάνεις θα σου είμαι ευγνώμων, β) 
Υπάρχει και ένα πρόβλημα με την 
ΑΜΙΟΑ μου. Παρουσίαζε το εξής πα¬ 
ράξενο, δεν έτρεχε όλα τα καινούρ¬ 
για ΑάνβπΙυτβε της ΒΙθγγβ, ενώ σε 
άλλες ΑΜΙΟΑ τα έτρεχε. Αυτό το 
πρόβλημα λύθηκε αλλάζοντας κάτι 
μέσα από την ΑΜΙΟΑ. Σύντομα πα¬ 
ρουσιάστηκε και νέο πρόβλημα. Ενώ 
το ΤΕ5Τ ΰΡίνΕ II έπαιζε κανονικά, 
ξαφνικά μόλις πήγα να το παίξω μου 
έβγαζε το μήνυμα “ΝΟ ΩΙ3Κ 
ΡΡΕ3ΕΝΤ3 ίΙΝΙΤ Ο”. Πήγα την ίδια 
δισκέτα σε φίλους μου και έπαιζε 
έκτος από έναν, που και σ’αυτόν 
όταν το είχε έβγαινε. Μήπως άμα το 
πάρω γνήσιο, θα βγει ή όχι; επειδή εί¬ 
ναι παλιό παιχνίδι εδώ στη Θεσσαλο¬ 
νίκη όσα μαγαζιά ξέρω δεν το έχουν, 
μήπως ξέρεις εσύ κανένα; γ) Πότε θα 
βγούν τα ΚΘ V, 50 IV, ΡΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ 
ΩΡΑΟΟΝ και ΗΕΑΠΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ για 
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ΑΜΙΟΑ; Αυτά είχα να σου πώ και ελ¬ 
πίζω να μην σε κούρασα. 

Φιλικά, 
Κώστας Γιάγκος. 
• Φίλε Κώστα χαιρόμαστε που μας 
υποστηρίζεις από τα πρώτα βήμα¬ 
τά μας, και βλέπεις και την πορεία 
του περιοδικού μας. Ας περάσου¬ 
με τώρα στις ερωτήσεις σου: α) 
Παίζοντας το παιχνίδι όποια εικό¬ 
να σου αρέσει πατάς το (ίτββζβ) 
αυτόματα σου αλλάζει η οθόνη 
και γίνεται μπλε, μετά γράφεις ΡΟ 
ή Ρ1 και βλέπεις την εικόνα. Τώρα 
σε όποιο απο τα δυο (Ρ) την βλέ¬ 
πεις πιο καθαρά στο τέλος της 
γραμμής θα σου γράψει και έναν 
αριθμό π.χ. !200 ή !278 και διάφο¬ 
ρους άλλους αριθμούς. Τώρα 
βάλε μια φορμαρισμένη δισκέτα 
και γράψε: 5Ρ όνομα που θέλεις 
,ΙΡΡ,Οή 1 ή2... (ανάλογα σε πιο Ρ 
είδες την εικόνα πιο καθαρά) 
κενό !200. Σου δίνω ένα παρά¬ 
δειγμα με κάποιο όνομα: 5Ρ 
ΡΑΜΒΟ.ΙΡΡ,Ι !200 και ΓθΙυΓΠ. 
Ετσι θα σώσεις την εικόνα σε ΙΡΡ 
και θα μπορείς μέσα από κάποιο 
πρόγραμμα ζωγραφικής να την 
δεις και να κάνεις ότι επεμβάσεις 
θέλεις. Εαν πάλι έχεις κανένα 
πρόβλημα εδώ είμαστε εμείς, β+γ) 
Καλά θα κάνεις να το πάρεις γνή¬ 
σιο για να μην έχεις τόσα προβλή¬ 
ματα, όσο γιά τα παιχνίδια που 
αναφέρεις έχουν κυκλοφορήσει 
τα ΚΟ V, ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ϋΡΑΟΟΝ 
τα άλλα όχι προς το παρόν λίγη 
υπομονή. 


ΖΗΤΗΤΑΙ ΖΧ 3ΡΕ0ΤΡυΜ 48Κ 


γαπητό περιοδικό ίΙ5ΕΗ συγ¬ 
χαρητήρια για την καταπλη¬ 
κτική σου ύλη. Οι ερωτήσεις 
μου είναι οι εξής: α) Πότε θα βγει 
στην αγορά το ΙΑΠΒΥ IV και ποιά 
θα είναι η τιμή του: β) Πόσο τιμάται 
το ΡΟυΟΕ θυΕ8Τ II; γ) Εχω ένα 
ΗΥυΝΩΑΙ 8υρβτ 286Ε, με 40 
Μβραόγίβ ΗΟ. Το τελευταίο μήνα 
όταν προσπάθησα να δημιουργήσω 
αρχείο [ Ολοοργ οοπ βίο...] μου απά¬ 
ντησε ΑπβόΙβ ίο ΟΓβαίβ ίίΐβ ή όταν 
προσπάθησα κάτι να γράφω, μου 
απάντησε ΕϋΕ ΟΠΕΑΤΙΟΝ 
ΕΠΠΟΡΙ. Τι να κάνω; (όταν προσπά¬ 
θησα να τον φορμάρω τον σκληρό 
μου απάντησε ΕΟΒΜΑΤ ΝΟΤ 
5υΡΡΟΠΤΕΟ ΟΝ ΩΠίνΕ Ο ή Ο) δ) 
Πουλιέται ακόμα ο ΖΧ δρβοίτυπι 
48Κ στην αγορά; Αν ναι πόσο κάνει. 


ε) Υπάρχει κανένα Τίρ για το 
ΩΟίΙΒίΕ ΩΡΑβΟΝ II στον ΙΒΜ ΡΟ; 

Ευχαριστώ ο φίλος σου 
Αλκής. 

• Α) Το ίαπγ VI δεν θα βγει γιατί 
πολύ απλά κυκλοφορεί το ίαπγ V. 
Η τιμή του 1.3ΐτγ V είναι 12.000 δρχ. 
Β) Το ΡΟΙ.ΙΟΕ ΟΙΙΕ5Τ II στοιχίζει 
12.000 δρχ. Γ) Επειδή μπορεί να 
υπάρχουν διάφορα προβλήματα με 
τον υπολογιστή σου καλό θα ήταν 
να απευθυνθείς στην αντιπροσω¬ 
πεία Δ) Σπανίζει το είδος, αλλά και 
αυτοί που το έχουν δεν το πουλάνε 
για δύο λόγους. Ο πρώτος γιατί 
απο οικονομικής πλευράς δεν αξί¬ 
ζει τον κόπο, και ο άλλος είναι οτι 
πλέον ο ΖΧ έχει αποκτήσει μουσια- 
κή αξία. Ε) Βλέπε στήλη ΤΙΡ5 Ν' 
ΤΒΙΟΚ5. 


ΓΙΑΤΙ ΟΧΙ; 


γαπητό ίΙ3ΕΡ Δεν θέλω να 
γίνω βαρετός αρχίζοντας το 
γράμμα μου με επαίνους. Το 
πόσο καλό περιοδικό είσαι, νομίζω 
ότι όλοι το ξέρουν! Ας αρχίσω λοι¬ 
πόν με λίγες ερωτήσεις: α) Εχω 
έναν ΑΜ3ΤΠΑΩ ΡΟ 1640 με 5.25" 
άπνβ, ΕβΑ και 34ΜΒ σκληρό δίσκο. 
Οταν είδα ότι 
μεγάλες εται¬ 
ρίες βγάζουν 
προγράμματα 
σε άπνβ 1.2 ή 
1.44ΜΒ μόνο, 
προβληματί¬ 
στηκα και απο¬ 
φάσισα να 
αγοράσ ω. 

Μπορείς να 
μου πεις περί¬ 
που τις τιμές 
τους; β) Εχω 
ακούσει ότι 
υπάρχει ειδική 
κάρτα που 
σβύνει αυτό¬ 
ματα οποιοδή- 
πο τε νίτυε 
μπει στο 
σοτηρυΐΒΓ. 

Αληθεύει; που 
μπορώ να την 
βρώ; πόσο θα 
μου κοστίσει; 
γ) Υπάρχει 
τρόπος να αυ¬ 
ξήσω την τα¬ 
χύτητα του 
υπολογιστή 


μου; Που θα απευθυνθώ; δ) Πριν 
από έναν χρόνο αγόρασα το 
ΰΓαςοπ’ε ίείτ από την Αγγλία χωρίς 
όμως να κρατήσω το όνομα του μα¬ 
γαζιού. Ετσι όταν έβαλα την πρώτη 
δισκέτα του σε μια Ασιίρε 2000, που 
υποτίθεται ότι ήταν 100% συμβατή, 
μου την άχρήστευσε (γρατσουνίζο¬ 
ντας την από την πίσω μεριά). Το 
παιχνίδι είναι της εταιρίας 
3υΐυνΑΝ Βί-ίΙΤΗ και έχω την 
εντύπωση ότι αντιπροσωπεύεται 
από την νίΓς/ίη. Μπορείς να μου 
πεις σε ποιά διεύθυνση θα απευ¬ 
θυνθώ; Ελπίζω να μην σε κούρασα. 

Φιλικά 

Κώστας Κουτρολίκος. 

• Φίλε Κώστα σε ευχαριστούμε και 
περνάμε σας ερωτήσεις σου: Α) Ξε¬ 
κινάνε απο 25.000 δρχ και πάνω, β) 
Εμείς γνωρίζουμε ένα οβάπάςβ το 
ΡΟ-ΟιΙΙιπ και η τιμή του είναι γύρω 
σας 23.000 και μπορείς να το βρεις 
στα μαγαζιά της Στουρνάρης. γ) 
Καλό θα ήταν να τον πουλήσεις και 
να αγοράσεις έναν 286. δ) Δύσκολα 
τα πράγματα, και δεν βλέπω να 
έχεις και πολλές εναλλακπκές λύ¬ 
σης, η αντιπροσωπεία της νίτςιη 
στην Ελλάδα είναι η Ιηΐβπβ και ένα 
τηλέφωνο 95.65.708 
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ΑΜΙΟΑ 500 

(ΓΟΕΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ 10845 


180.000 

ΚΕΦΑΛΛΗΝΙΑΣ 31.113 61 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. (011-82 33 778 -82 36 102 ΕΑΧ 1011-82 27 075 

ΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΚΑΙ ΜΕ ΤΗΝ ·” 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
Κ Ο Ν ΣΡΌ ΛΕΣ 

τ ι ε ρ τ ε χ 

Συνέντευξη με τους ϋοηθΙά Οβηιρ&βΙΙ, ϋοήη Ρπηοβ της ΤΙθτίβχ 
και τον ΡβΙθΓ ΗέννΙΗοπι Διευθυντή της 118 ΟοΙίΙ ΟοπδοΙβ ΌβνβΙορηιβηΙ. 


του ΡβτβΚ άβίο Ρυβηίβ 



ΡθΙβΓ ΗβννΤΙιοΓΠ Διευθυντής της ϋδ ΟοΜ ΟοηβοΙβ ΡβνβΙορπιβηΙ 


Τ ΙΕΒΤΕΧ : Το όνομα 
αυτής της εγκατε¬ 
στημένης στο Μαπ- 
οάβδίβΓ εταιρίας δημιουρ¬ 
γίας βοίίννβΓβ μπορεί να 
μην το αναγνωρίζετε αμέ¬ 
σως, αλλά η λίστα των 
οοίη-ορ παιχνιδιών που 
έχουν μεταφέρει σε άοπίθ 
μηχανήματα είναι ιδιαίτε¬ 
ρα εντυπωσιακή. Οι τίτ¬ 
λοι τους περιλαμβάνουν 
τα δίΓίάθΓ, ΤίιυηάβΓόΙβάβ, 

1943, ΑΙίθη δΙοπτΊ (σ.τ.μ. 
το οποίο το έχουμε Γβνίβνν στις 
κονσόλες), ΙΙΝ δςυβάΓοη, Ηυηηαη 
ΚίΙΙιης Μαοόϊηθ, 1_3δί ϋυβΙ, ϋαγ οί 
ΤίιυηάθΓ (για την Μίηάδοβρθ), 
Ιηάίβηα ϋοηθδ κτλ και ένα σωρό 
ακόμα εμπορικότατα παιχνίδια 
που προγραμμάτισαν για την υδ 
ΟΟΙ,Ο. 

Από την δημιουργία τους το 1987 
έχουν σταθερά μεγαλώσει από 
άποψη προσωπικού και υποδομής 
και τώρα έχουν 32 εσωτερικούς 
προγραμματιστές και καλλιτέ¬ 
χνες γραφικών. 

Πρόσφατα έχουν αφιερωθεί πε¬ 
ρισσότερο στον προγραμματισμό 
για κονσόλες και μιλώντας στον 
διευθυντή της εταιρίας, ϋοάπ 
Ρπγίοθ, διαπιστώνουμε ότι αυτή 
είναι η κατεύθυνση στην οποία η 
εταιρία θα κατευθυνθεί. 

Μέχρι στιγμής είχαν τα 
ΐΓπροδδίόΙβ Μίδδίοπ, ΟαυπίΙβί, 
ΡαρβΓ Βογ και ΙΛ/οτΙά ΟΙαδδ 
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ίθβάθΓ Βοατά ΟοΙί κυκλοφορήσει 
σε συνεργασία με την υδ ΟΟίϋ 
στο δΕΟΑ ΜβδίθΓ δγδίβιτι αλλά 
μεγαλύτεροι και καλύτεροι τίτλοι 
αναμένονται. 

-Ποιός διαλέγει τα παιχνίδια της 
3ΕΟΑ που θα μετατρέψετε; 

Λειτουργούμε ως εξής: η δΕΟΑ 
αναθέτει έναν αριθμό από παιχνί¬ 
δια στο πρόγραμμα κυκλοφορίας 
της σε τρίτου μέρους κατασκευα¬ 
στές. 

Για το Μθδίβτ δγδίβιτι η ΙΙδ <3οΙά 
έχει περισσότερα παιχνίδια από 
κάθε άλλη εταιρία, περίπου τέσ¬ 
σερα προγράμματα τον χρόνο. 
Υπάρχουν και άλλοι τρόποι βέ¬ 
βαια, όπως για παράδειγμα στα 
πρώτα 4 παιχνίδια μας, κάναμε 
μια εξαιρετική μεταφορά για υπο¬ 
λογιστές και πλησιάσαμε την 
δΕ(3Α με την ιδέα να τα μετα¬ 
τρέψουμε και ευτυχώς το δέχτη¬ 
κε. 


Η επιλογή του καλύτε¬ 
ρου τίτλου ανήκει στην 
κορυφή της εταιρίας, 
στον Οβοίί ΒΓοννπ, που 
βλέπει ένα παιχνίδι και 
προσπαθεί να διαπραγ¬ 
ματευτεί για τα δικαιώ¬ 
ματα. 

Παρ'όλα ταύτα έχουμε 
τα δικαιώματα από την 
δΕΟΑ για την πρώτη 
επιλογή στα Οοίη-ορ 
παιχνίδια της. 

-Μπορείς να δώσεις μια 
εξήγηση γιατί η δΕΟΑ δίνει τα 
δικαιώματα σε Ευρωπαίους κα¬ 
τασκευαστές και ταυτόχρονα 
αφήνει άλλες Ιαπωνικές εταιρίες 
ή και η ίδια παράγει τόσους τίτ¬ 
λους; 

Είναι στ’αλήθεια απλό, τα παιχνί¬ 
δια που εμείς επιλέγουμε απευθύ¬ 
νονται στην Ευρωπαϊκή αγορά 
και γνωρίζουμε καλύτερα τί είδος 
παιχνιδιού απαιτείται. Ποτέ δεν 
κοιτάμε την Αμερικάνικη ή Ιαπω¬ 
νική αγορά όταν διαλέγουμε παι¬ 
χνίδι! (...) 

-Η 8ΕΟΑ στην Ιαπωνία πρέπει 
να δει την τελική έκδοση προ¬ 
τού κυκλοφορήσει; 

Ναι, από την αρχή του παιχνιδιού, 
και ολόκληρη την διαδικασία πα¬ 
ραγωγής: Κωδικοποίηση, γραφι¬ 
κά, σενάριο κτλ. Το ΟυίΓυη 
Ευτορβ για παράδειγμα προ¬ 
γραμματιζόταν για το ΜθδίβΓ 
δγδίβπι την ίδια στιγμή με τους 
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Ιίογπθ υπολογιστές και καθ’όλη 
τη διαδικασία η 5ΕΘΑ έλεγξε μό¬ 
νον την έκδοση για το μηχάνημά 
της. 

-Υπάρχουν σχέδια για την 
ΝΐπΙθπάο; 

Προς το παρόν εμείς, η Τίβιΐθχ, 
συγκεντρώνει τις προσπάθειές 
της μαζί με την 115 ΘΟυο σε μια 
σειρά από μεταφορές για τη 
5ΕΘΑ, αλλά πάντοτε μας ενδια¬ 
φέρουν όλες οι προσφορές. 

-Πες μας κάτι ακόμα για την κα- 
τασκευάστρια εταιρία σας. 
Υπάρχει περίπου εδώ και 4 χρό¬ 
νια. Αρχίσαμε γράφοντας μετα¬ 
φορές για ΡΟ, δρεοίΓυιπ και 
ΑιτίδίΓΗά για την υ 5 ΘΟΙΟ. 
Ξεκινήσαμε απλώς ο ϋοάη και 
εγώ. Τα τελευταία δύο χρόνια 
έχουμε επικεντρώσει τις δυνά¬ 
μεις μας στον χώρο της κονσό¬ 
λας και υπολογίζουμε να κάνουμε 
περίπου 15 τίτλους τον χρόνο. 
Δεν είμαστε αποκλειστικά δε¬ 
σμευμένοι με την υδ <30ίϋ και 
δουλεύουμε και για άλλες εται¬ 
ρίες. 

Δεν θα δείτε όμως πάρα πολλούς 
άλλους τίτλους για υπολογιστές 
από μας. Κατασκευάζουμε προ¬ 
γράμματα για όλες τις βασικές 
κονσόλες εκτός από το δυρβΓ 


Ραιτιίοοιτι, αλλά δεν θα αργήσου¬ 
με να το συμπεριλάβουμε και 
αυτό. 

Τα πρώτα δύο προγράμματά μας 
ήταν το ΡοΙΙίπς ΤάυπάβΓ και το 
720 και είμασταν μόνοι μας. Δεν 
έχουμε δημιουργήσει ποτέ κάτι 
εντελώς μόνοι μας και πάντοτε 
κάνουμε ή μια μεταφορά ή έχουμε 
έναν μεγάλο κινηματογραφικό 
τίτλο να προγραμματίσουμε. 
Μπορώ να πω ότι είμαι ένας πρώ¬ 
ην προγραμματιστής, αλλά σαν 
διευθυντής της εταιρίας έχω 
τόσα πολλά άλλα πράγματα να 
κάνω που ποτέ δεν έχω χρόνο 


να δουλέψω πάνω σε κάποιο 
πρόγραμμα. 

-Εχουν οι περισσότεροι από 
τους προγραμματιστές “προο¬ 
δεύσει" από τα 8-όΐί στα 16 και 
πόσο ανακατεμένα είναι τα άτο¬ 
μα; 

Επειδή το ΜαδίβΓ δγδίβιπ είναι 
ένα 8-όίί μηχάνημα δεν χρειάστη¬ 
κε να προοδεύσουν οι προγραμ¬ 
ματιστές μας. 

Σε κάθε ένα άτομο έχει δοθεί μια 
ειδική αποστολή. Πιστεύω ότι 
ένας καλός προγραμματιστής 
μπορεί να γράψει και στα δύο 
ίοιτη3ΐδ(...) 

-Είναι ο προγραμματισμός σε 
Μαβιοί- δγβίβπι ένα εύκολο πέ¬ 
ρασμα από τα 8-όίΙ οοιπρυίβΓδ; 

Ναι, αν δείτε μια κασέτα μπορείτε 
να αδειάσετε τον κώδικά της 
ολόκληρο σχεδόν κάθε φορά 
που την χρησιμοποιείτε, τα γρα¬ 
φικά θα αλλάξουν αλλά όχι τα 
βασικά στοιχεία του κώδικα. Θα 
φορτώνει περίπου 64 Κ κάθε 
φορά. 

Συνήθως όταν γράφουμε 8-όίί 
παιχνίδια θα έχετε κάπου 10 φορ¬ 
τώματα τα οποία φτάνουν το σύ¬ 
νολο των 640 Κ, μια αρκετή σπα¬ 
τάλη. 

Στο ΜθδΙβΓ δγδίβίτι έχουμε κά¬ 
που 256Κ και είμαστε πολύ πιο 
προσεκτικοί και προσθέτουμε 



ΗΕΒΟΕ5 ΟΡ ΤΗΕ 1.ΑΝ0Ε ΓΙΑ 5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ 
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πράγματα που βελτιώνουν το 
93ΠΓΙθρΐ3γ. 

-Παίρνετε καθόλου γραφικά από 
τα οοίη-ορ μηχανήματα; 

Εχουμε τεχνικές να το κάνουμε 
αυτό αλλά δεν το κάνουμε! Εχου¬ 
με τρόπους να μετατρέπουμε 
από τις μηχανές αυτές σε ΙΕΡ 
ίοπτιαΐ το οποίο καταλαβαίνει η 
Αγπι 93 και ύστερα το περνάμε 
στο ΩβΙυχ ΡβιηΙ. 

-Επειδή το Μβ93 Οτίνβ είναι ένα 
16-άίΙ μηχάνημα, μήπως μεταφέ- 
ρατε καθόλου ρουτίνες εκεί από 
την Απιί93 ή τον δΤ; 

Αν και θα ήταν δυνατό, δεν το κά¬ 
ναμε! 

-Πόση τεχνική βοήθεια σας πα¬ 
ρέχεται από την 5Ε6Α όσον 
αφορά το μηχάνημα και τα παι¬ 
χνίδια; 

Πάρα πολύ μεγάλη, μας δίνονται 
όλες οι αναγκαίες πληροφορίες. 

-Πόσο διαφορετικό είναι να κω¬ 
δικοποιείς σε κονσόλα απ’ότι σε 
υπολογιστή; 

Είναι διαφορετική αγορά στην 
οποία στοχεύεις και έτσι επηρεά¬ 
ζεται ο τρόπος με τον οποίο 
προγραμματίζεις. Η ανάλυση γρα¬ 
φικών και η παρουσίαση είναι 
εντελώς διαφορετικές. Συνολικά 
είναι το ίδιο σα να γράφεις ένα 
παιχνίδι για υπολογιστή. Το μόνο 
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πραγματικό πρόβλημα στην κον¬ 
σόλα είναι το κάθετο 3θΓθΙΙίη9 
στην οθόνη, πράγμα που δεν εί¬ 
ναι εύκολο ούτε στον υπολογι¬ 
στή. Μόνο το δυρθΓ Ραιτιι-οοΓΤι 
μπορεί και είμαστε ανοικτοί σε 
οποιαδήποτε προσφορά να δου¬ 
λέψουμε σε αυτό το μηχάνημα. 
-Υπάρχουν πολλοί περιορισμοί 
και ποιά είναι τα πλεονεκτήματα 
και τα μειονεκτήματα; 

Μόνο σε σχέση με την μνήμη. 
Μερικοί άνθρωποι επιμένουν για 
το 5θΓθΙΙιη9 αλλά εμείς πιστεύου¬ 
με ότι είναι θέμα πειραματισμού 
και όχι περιορισμού του Ιΐ3Γά- 
νν3Γβ. Είναι πολύ ευκολότερο για 
μας να κάνουμε υπέροχο παράλ¬ 
ληλο δθΓθΙΙιΠ 9 στο Μθ93 Ωπνθ 
παρά στην ΑΠ 1193 ! 

Μια διόρθωση που κάνουμε σε 
ό,τι αφορά το ΟβΓπβ 0β3Γ είναι 
ότι χρησιμοποιούμε πιο χτυπητά 
χρώματα, ώστε να είναι ευκολό¬ 
τερο για τα μάτια να έχουν καλύ¬ 
τερη εστίαση. Στο ΜθδίθΓ δγδίθπι 
είμαστε περιορισμένοι στα δρπίθδ 
όταν γίνονται πολλά αλλά δεν 
συμβαίνει το ίδιο στο Μθ93 
Οπνβ(...) 

-Ποιά είναι τα σχέδιά σας αυτή 
τη στιγμή; 

Προγραμματίζουμε το ΗβΓοβδ Οί 
ΤΙιβ 1_3ποθ στο ΜβδΙβη το ΟυΤυπ 


Ευτορ3 στο Μβδίβτ, το Ιθ30θγ- 
όθ3Γά ΟοΙί σε Μθδίβτ, Μβ93 ϋπνβ 
και 03ΓΤΊΘ Οθ3Γ, το δυρβί ΚΐοΚ 
Οίί σε Μ3δίβΓ και 03γτίθ 0θ3Γ, το 
Ιηάΐ3Π3 ϋοηβδ 3 σε 93 πίθ 0θ3γ, 
το δΙπάβΓ 2 σε ΜβδίθΓ δγδίθπι 
και Μβ93 Οπνβ... 

-Θα συμφωνούσες ότι η πλειο- 
ψηφία των Βρεταννικών εκδόσε¬ 
ων για κονσόλες είναι κάτω 
από το μέτριο εξαιτίας δύο πα¬ 
ραγόντων: πρώτα ότι οι Ιάπωνες 
δουλεύουν πάνω στις κονσόλες 
περισσότερο καιρό και δεύτερον, 
ο χρόνος δεν είναι πρόβλημα 
για εκείνους!!; 

ΔΕΝ ΣΥΜΦΩΝΩ με καμία από 
αυτές τις απόψεις. Εχουμε χρονι¬ 
κά όρια αλλά αυτό δεν επηρεάζει 
το αποτέλεσμα(...) 

-Κοιτάζοντας το μέλλον τί τά¬ 
σεις βλέπεις; 

Πιστεύω ότι θα δοθεί λιγότερη 
έμφαση στην αγορά των 8-όιί ενώ 
τα ΡΟδ και η Αππί93 ακόμα επε- 
κτείνονται. Συγκεκριμένα είδη 
παιχνιδιών δεν θα μπορούν να 
μεταφερθούν σωστά από τον 
υπολογιστή στις κονσόλες. 

Νομίζω ότι θα δούμε περισσότε¬ 
ρα παιχνίδια δράσης στις κονσό¬ 
λες και πιο σοβαρά παιχνίδια 
στους υπολογιστές αλλά αυτή η 
τάση έχει ηδη αρχίσει. Οσον αφο¬ 
ρά το ΜβδίβΓ δγδίθΓΠ είναι ακόμα 
μια τεράστια αγορά και δεν βλέ¬ 
πω κανένα λόγο να μην βρίσκεται 
στο προσκήνιο για 2 με 3 χρόνια 
ακόμα. 

-Το δυρβτ ΚίοΚ Οίί στο 93ΐπβ 
0θ3Γ μοιάζει εκπληκτικό. Ηρθα¬ 
τε σε άμεση επαφή με την Αποο 
και τον δίβνβ δοτββοΗ τον αρχι¬ 
κό προγραμματιστή; 

Ο δίθνβ έχει έρθει αρκετές φο¬ 
ρές εδώ αλλά μόνον για μερικές 
υποδείξεις και τα υπόλοιπα όλα 
ήταν δική μας δουλειά. Πιστεύου¬ 
με ότι αυτό θα είναι το Ιϊοβποθά 
93Γπβ της χρονιάς. 

μετάφραση Ν. Κροντηράς 
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ΙΜΑΟΙΤΕΟ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ ΜΑΚΤ ΟΟΜΑΝ 

του ρθγθκ ϋβο Ρυβητβ 


Ο ΜθγΙ Οοννβη παρα¬ 
χώρησε μια αποκα¬ 
λυπτική συνέ¬ 
ντευξη στον συνεργάτη 
μας ϋθΓθΚ ϋβΐ3 ΡυβηΙβ σε 
θέματα που αφορούν την 
Ιπΐ39ΐ1βο 

- Πότε σι/στάθηκε η 
ΙπιβοίΙβε; 

Τον Ιούνιο του 1987. 

- Μπορείς να κάνεις μια 
αναφορά στο προσωπικό 
της με μια μικρή σύνοψη 
των παιχνιδιών της, της 
βιομηχανικής εμπειρίας 
της κτλ. 

Η Ιπΐ39ΐίβο έχει 43 μισθω¬ 
τούς υπαλλήλους εδώ 
(σ.τ.μ. εννοεί την Βρεττα- 
νία) και σπς ΗΠΑ, και θα 
ήταν αδύνατο να δώσω 
μια μικροβιογραφία του 
καθενός, έτσι θα περιοριστώ στην ομάδα του 
Β3βπιοη$93(β: 

Μ3Γΐη Οοννβπ: - Εγώ, σχεδιαστής παιχνιδιών 
και ρ3Γΐ-ΙΐΓηθ δημιουργική ευφυΐα. 

Νΐ 9 βΙ Απτΐ3ίΓοη9: - Ακόμα ένας σχεδιαστής, 
επικίνδυνος ψυχοπαθής αυτή τη στιγμή έγ¬ 
κλειστος στο θ3βπιοπ593ΐβ ΡΟ! 

ΑΙβχ ΑΓΓΠ3ίΓ0Π9: - Κι άλλος σχεδιαστής, πε¬ 
ρίεργος χοντρός τύπος από την Ουαλία. Του 
αρέσουν τα όπλα και τα πρόβατα! 

Βοά ΗυΓπΡΙθ: - Φυσικά κι άλλος σχεδιαστής, 
πολιτικοποιημένος και αυτή τη στιγμή εξορι¬ 
σμένος σπς αποικίες, 
ϋυΐβδ ΗοΙίοπι: - Μαθητευόμενος ζωγράφος 
31βνθ ίοά9β: - Δάσκαλος της μυστικής τέ¬ 
χνης των ήχων της κότας. Καλλιτέχνης, εθι¬ 
σμένος σπς βιταμίνες και γενικά φρικιό της 
υγιεινής ζωής. 

ΟοΙΙπ ϋβοΚδοπ: - Καλλιτέχνης και διαρκώς άρ¬ 
ρωστος 

ϋυΐώη ΑΙάβη δαίίβτ: - Ακόμα ένας προγραμμα- 
πστής. Υποψήφιος για τον τίτλο του “μεγα¬ 
λύτερου" ατόμου στην εταιρία. 

Β3Γτγ ίβίίοίι: - Κουφός μουσικός 

δοοΚί$Ιι ϋοΐιπ: - ο δοκιμαστής παιχνιδιών της 

εταιρίας. Δεν μιλάει Αγγλικά. 

- Είσαι σχεδιαστής προγραμμάτων: είναι δύ¬ 
σκολο να μεταφέρεις τις ιδέες σου στους 


διών και πώς σχεδιά¬ 
στηκαν: 

ϋΑΕΜΟΝδΟΑΤΕ 

Εδώ παίρνετε τον ρόλο 
του Βυείβνυδ, Αρχηγού 
της φρουράς της πόλης 
ΤοΓΓηΐδ. Η Τοππίδ βρίσκε¬ 
ται αυτή τη στιγμή πο- 
λιορκούμενη από έναν 
τεράστιο στρατό δαιμό¬ 
νων, και εσείς πρέπει να 
συγκεντρώσετε μαζί μια 
ομάδα 3όνθη1υΓβΓδ, να 
ξεγλυστρήσετε μαζί 
τους μέσα από τους υπο¬ 
νόμους έξω από την 
πόλη και να ανακαλύψετε 
από πού έρχονται οι δαί¬ 
μονες. 

δυδριοιουδ 

οαβοο 

Το δυδρίοίουε Οβτςο εί¬ 
ναι λίγο διαφορετικό (πολύ, για την ακρίβεια). 
Είσαστε ο ϋοηβΙι Ηβγβδ, ιδιοκτήτης/χειριστής 
του φορτηγού ΊυοΚγ Ι3άγ”. Σας εκβιάζουν 
να μεταφέρετε ένα μυστηριώδες φορτίο από 
τον Τιτάνα σε έναν διαστημικό σταθμό που 
βρίσκεται σε τροχιά γύρω από τη Γη, αλλά τε¬ 
λικά ανακαλύπτετε όπ ολόκληρος ο Γαλα¬ 
ξίας μαζί και το φορτίο συνομωτούν για να 
σας σταματήσουν. 

- Εχεις πέσει με τα μούτρα στα ΠΡβε. Πι¬ 
στεύεις ότι αυτού του είδους τα παιχνίδια 
είναι πιο κατάλληλα για τις 16 -άίΙ μηχανές 
Φυσικά. Τα καλύτερα ΠοΙβ Ρί3γίπ9 03 γπθ$ 
πρόκειται να εμφανιστούν σπς 16- όιί μηχα¬ 
νές απλώς επειδή μπορούν να προσφέρουν 
περισσότερα από άποψη μνήμης, γραφικών, 
ταχύτητας κτλ, παρόλο που τα 8-όιί, οι κον¬ 
σόλες και ακόμα τα μηχανήματα χειρός είναι 
απόλυτα ικανά να δημιουργήσουν ένα καλό 
ΒΡΒ αν σχεδιαστεί σωστά. 

• Επειδή τα ΠΡβε είναι τόσο τεράστια ή 
μνήμη και οι περιορισμοί στον δίσκο εμποδί¬ 
ζουν την υπόθεση: 

Τείνουμε να σχεδιάζουμε ένα παιχνίδι μέσα 
στα όρια της μηχανής παρά να “κόβουμε" ένα 
παιχνίδι για να έρθει στα μέτρα του μηχανή¬ 
ματος, και έτσι δεν έχουμε ιδιαίτερα προβλή¬ 
ματα. Φυσικά αν κάποιος μου έδινε έναν 0Γ3γ 


Στην μέση βλέπουμε τον Ματί Οοννβη, αριστερά του τον βατβΙΠ και 
δεξιά του ο Οανβ, μέλη της ΙσιαμίΙβε 

προγραμματιστές ώστε να φαίνονται όπως 
τις αντιλαμβάνεσαι εσύ και τί σε εμπνέει σε 
νέα θέματα: 

Η επικοινωνία μεταξύ μελών μιας ομάδας δεν 
παρουσιάζει προβλήματα: τα συζητάμε μετα¬ 
ξύ μας και χρησιμοποιούμε σχεδιαγράμματα 
και σκίτσα για την οπτική εμφάνιση του προ¬ 
γράμματος. Ο σχεδιασμός και η κατασκευή εί¬ 
ναι η ειδικότητά μας ( έχουμε τέσσερις εσω¬ 
τερικούς σχεδιαστές για αυτή τη δουλειά 
μόνο και μόνο ), και είναι μια ομαδική προσπά¬ 
θεια. Προγραμματιστές και καλλιτέχνες όλοι 
συνεισφέρουν στον σχεδίασμά του παιχνι¬ 
διού, και δεν είναι απλώς υπόθεση των σχε¬ 
διαστών να πουν στους προγραμματιστές τί 
να κάνουν. 

Η έμπνευση έρχεται από ένα σωρό πράγματα. 

Μερικές φορές είναι ένα βιβλίο ή μα ταινία, 
αν και συχνά παίρνω ιδέες από ένα ολόκληρο 
είδος ή ρυθμό π.χ. από τον γοτθικό τρόμο. 

Είμαι άπληστος αναγνώστης της επιστημονι¬ 
κής φαντασίας από την ηλικία των 6 και έτσι 
έχω μπόλικο υλικό πάνω στο οποίο στηρίζο¬ 
μαι (...) 

- Τα επόμενα δύο παιχνίδια από την 
ίτηβ^Ιφε θα είναι τα ΟοβηοοπερβΙθ και 
θυερίείουε Οατμο Μπορείς να δώσεις 
στους αναγνώστες το σενάριο των παιχνι- 
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(σ.τ.μ ο ισχυρότερος υπερ-υπολογιστής που 
υπάρχει αυτή τη σπγμή στον πλανήτη μας) 
για να παίξω μαζί του θα έφτιαχνα ένα πολύ 
καλύτερο ΠΡΟ από απόψεως μεγέθους και 
ταχύτητας, αλλά τα στοιχειώδη συστατικά 
όπως η πρωτοτυπία, το χιούμορ, η ρεαλιστι¬ 
κή πλοκή και α κόσμοι του παιχνιδιού εξαρ- 
τώνται κύρια από τον σχεδίασμά παρά από 
την μηχανή. 

- Σκέφτεσαι καινούριες ιδέες και γρίφους 
εύκολα; 

Ναι, αλλά υποθέτω ότι αυτό συμβαίνει επειδή 
έχω αρρωστημένο και διεστραμμένο μυαλό. 
■Το ϋββιηοηΒβΒΐβ μοιάζει γιγαντιαίο ■ πό¬ 
σον καιρό σας πήρε να το προγραμματίσετε 
και πού ήταν τα κύρια προβλήματα που συ¬ 
ναντήσατε; 

Σχεδιάζεται περίπου από τα μέσα του 1989, 
και το κύριο πρόβλημα ήταν το μέγεθος. 

• Θα έχει απήχηση αυτό το παιχνίδι στον 
μέσο παίκτη, και θα είναι εύκολο να το συ¬ 
νηθίσει; 

Ψάχναμε για ένα ΠΡΟ που θα άρεσε στον 
καθένα, και ταυτόχρονα να είναι ένα πρό¬ 
γραμμα που μπορείς να καθήσεις και να παί¬ 
ξεις αμέσως μαζί του. Για να τα καταφέρετε 
όμως στις απαιτήσεις του θα πρέπει να πάτε 
κόντρα σε όλες τις παραδόσεις του (^τηιης: 
πρέπει να διαβάσετε το ΓηαηυαΙ. 

- Υπάρχουν καθόλου ομοιότητες με το 


Ουπμβοπ ΜββΙβτ; 

Οχι: χρησιμοποιεί ένα εντελώς διαφορετικό 
τρόπο προσέγγισης και η υπόθεση είναι εντε¬ 
λώς διαφορετική (αλλά περιμένετε να δείτε 
το επόμενο πρόγραμμά μας με την ΙΛψι την 
Ανοιξη). 

- Ποια είναι τα χαρακτηριστικά μέσα στα δύο 
προγράμματα που πιστεύετε ότι θα τα κά¬ 
νουν ξεχωριστά; 

Στο ϋαβπιοηδςεΐβ το καθαρό ΓοΙβρΙβγιπθ πε¬ 
ριεχόμενο και το μέγεθός του (...) Στο 
δυερίαουδ 03Γ90 η ισχυρή δομή του σενα¬ 
ρίου, τα υποπαιχνίδια, ο τρόπος χειρισμού ( 
μπορείτε να παίξετε ολόκληρο το παιχνίδι 
χωρίς να τυπώσετε ούτε μια λέξη αν σας 
αρέσει) και η δυνατή οπτική παρουσία του σί¬ 
γουρα θα εντυπωσιάσουν πολύ κόσμο, συ¬ 
μπεριλαμβανομένων και εκείνων που συνή¬ 
θως δεν παίζουν 3άνβπίυΓβ$. Σίγουρα θα αλ¬ 
λάξει και την άποψη των περισσοτέρων για 
το τί είναι ένα Ιβχΐ βάνβηΐυίβ. 

• Θα μας δώσεις μερικά Ιίράκια για κάποιο 
από τα παιχνίδια; 

Εντάξει, αλλά μόνο δύο! Στο “Οβφο” όταν 
βρίσκεστε μέσα στο φέρετρο μην ξεχάσετε 
την ταξιδιωτική σας βαλίτσα. Ακόμα φιλοδω¬ 
ρήστε τον ταχυδρόμο. 

• Πόση τεχνητή νοημοσύνη έχει χρησιμο¬ 
ποιηθεί στα προγράμματα; 

Το ΟββητοηδήβΙβ έχει πολύ περισσότερη τε¬ 


χνητή νοημοσύνη από το Οβφο, απλώς και 
μόνο εξαιτίας του μεγέθους του και τίποτα 
παραπάνω. Εχει χιλιάδες ανθρώπους να 
ελέγξετε καθώς και ένα πολύπλοκο σύστημα 
τεχνητής νοημοσύνης για τις μάχες (...) 

- Ποιά ήταν η ανάμειξή σου στο ΝίςΙιί 
Βτββά; 

Δούλεψα σε ένα μικρό κομμάτι του Ν 19 Μ 
Βτθβά και δυστυχώς δεν γνώρισα τον Οβτγ 
Βτβοβγ από κοντά. 

- Υπάρχουν καθόλου σχέδια για δημιουργία 
παιχνιδιών στις κονσόλες από την 
ΙπιββίΙϋο; 

Αυτή τη σπγμή δουλεύουμε το νιΚίΠ9 ΟΜά 
για το ίγπχ και το Οβπιβ Βογ καθώς και το 
επίσημο Απιβποβη ΟΙβάιβΙοΓδ για την δΡΧ. 
Ακόμα ψάχνουμε και για παιχνίδια για το 
Μ 693 Ωπνβ και μερικές άλλες μηχανές, και εί¬ 
μαστε πολυάσχολοι σε αυτό τον τομέα. 

- Ποιά είναι τα αγαπημένα σου παιχνίδια και 
κινηματογραφικά έργα; 

Τα αγαπημένα έργα ποικίλουν ανάμεσα στο 
“Βιβλίο της Ζούγκλας”, “ΑΙιβπδ", “Αποκάλυψη 
Τώρα", “Βοόίπ Ηοοά", Ή Απειλή”, “Ιηάιβηβ 
ϋοηβδ 3πά Ιίιβ Ιβδί Οαιεβάθ”. Οσο για τα 
αγαπημένα παιχνίδια είναι τα ΗβΙΙε οί ΙΙτβ 
ΤΐΊΐη 9 δ, ϋββΙΓι-οίιβδβ 3-0, ΟβυηίΙθί II, Ρ-19 
δίββΙΙΙτ Ρΐ 9 ΐιΙβΓ, Τβ3ΓΠ ΥθηΚβγ, Ββρίοη. (...) 

Μετάφραση Νίκος Κροντηράς 



(§©ΙΜΡΜ§[1! 

Ι.Τ.Ρ 


νεο ρο αυΒ 

60.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
(ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΜΕ 20.000 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ) 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ϋδΕΡ 
ΑΤ 3865X 25 ΜΗΖ ΜΙΝΙΤΟΗΕΡ, 2ΜΒ ΚΑΜ, 1Ρ001,2ΜΒ, 
νΟΑ ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ νΟΑ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 235.000 ΔΡΧ 


ΡΟ/ΧΤΑΠΟ .100.000 ΔΡΧ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΚ, ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0, 5ΕΙΚ05ΗΑ, ΟΙΤΙΖΕΝ Κ.Λ.Π. 

ΑΠΟ .56.000 ΔΡΧ 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ 

(40ΜΒ ΑΤ Βυ$.45.000 ΔΡΧ) 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ (5 1/4 ΑΠΟ.90 ΔΡΧ) 

(5 1/2 ΑΠΟ. 150 ΔΡΧ.) 

ϋΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΑΠΟ.1000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 3860Χ /35ΜΗΖ-4ΜΒ ΚΑΜ-64Κ ΟΑΟΗΕ- νΟΑ ....365.000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 3860Χ /4<Μβ-4ΜΒ ΚΑΜ-Ό8Κ ΟΑΟΗΕ- νΟΑ 4080.000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 .15.000 ΔΡΧ 

ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΙΣΗΣ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΚΑΙ ΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

01 ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α 


1 ΗΑ 371 ΖΜ» 
ΒΚ/αΤ.ΚΑΤΛΖΠΙΙΛΤΟΣ 
η §.§§ ΚΙ#. 132 §Μ Η. 
ίΊί1ΜΙ.ΜΐπΙ4|1ί@8^4Ι§^ 

Π = ΠΛΑΤΕΙΑ ΚΑΛΟΓΗΡΩΝ Ο & Ρ = Ο&Ρ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡδ ί.Τ.Ω. 
Ε = ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ Τ = Τ.Ε.Β.Ε. 

Α = ΛΒ ΑΣΤΥΝ. ΤΜΗΜΑ Γ = ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ ΑΚΑΔΗΜΙΑ 
































































Ρ3ί8 03*6 

και ο κόσμος 


Μνήμη 
2.5ΜΒ 
Για ΡΜ 
55.000 


του 


μ 




ΗγρετεΗοΙιε 
16ΜΗζ 
85.000 


>4ΓΑΡ\ 


ΟΐβΐΙΐζεΓ 
Εικόνας 
Εγχρωμο 
60. 


Κερ1αγ 
VIII 
δαπτρίετ 
21.000 


Ενισχυτής 
δίετεο 
με Ηχεία 
21.000 




ΑΜΙΟΑ 


ΟίδΚ ϋτΐνε Εξωτερικό 

25.000 

Μνήμη 512Κ + Ρολόϊ 

13.000 

δεαηηετ χειρός 

65.000 

Μαδίετ δοιιηό δατηρίετ 

12.000 



ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ:80.88.619 ΓΑΧ:80.00.186 











ΟΟΙϋΕΝ 

ΙΜΑΟΕ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΑ 16 ΒΙΤ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ε τυχώς υπάρχουν κά¬ 
ποιοι άνθρωποι που 
πιστεύουν ότι η Αγπ^η 
δεν είναι μόνο για παιχνίδια. 

Η ΟοΙάβη Ιπΐ39β είναι μια τέ¬ 
τοια περίπτωση που κατα¬ 
σκεύασε τα προϊόντα που 
παρουσιάζουμε σήμερα. 

Η εταιρία κατασκευάζει 
ακόμα ιπουεβ, και οπτικά 
ιπουεθ, εξωτερικά άπνβ και 
σκληρούς για όλους τους 16- 
όι( υπολογιστές. 

ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝΟ ΗΙΪΟ 
50ΑΝΝΕΚ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

Είναι μονόχρωμος, δηλαδή ασπρόμαυρος που 
καταλαβαίνει μέχρι 4 αποχρώσεις του γκρι 
πράγμα που τον κατατάσσει στους 2-όιί 
8 θ3ηπ0Γ$.Ενα κατασκεύασμα με το κλασικό 
σχήμα που έχουν τα μηχανήματα της κατηγο¬ 
ρίας. Δηλαδή κάτι μεταξύ ξυριστικής μηχανής 
και σπάτουλας. Και αυτό αποβαίνει εξαιρετικά 
λειτουργικό στον χειρισμό ακόμα και αν δεν 
έχετε ξαναδεί ένα παρόμοιο μηχάνημα. Το διά¬ 
φανο φωτιζόμενο παραθυράκι του σας επιτρέ¬ 
πει να παρακολουθείτε το κείμενο ή την εικόνα 
που σκανάρετε ώστε να αποφεύγετε ή να διορ¬ 
θώνετε τα λάθη σας αυτοστιγμή. 

Συνοδεύεται από 3θΛνν3Γβ για επεξεργασία ει¬ 
κόνας, αλλά η ευθύνη για την ανάλυση της οθό¬ 
νης έχει δοθεί σε έναν διακόπτη πάνω στο μη¬ 
χάνημα που σας επιτρέπει να δοβππάρετε με 
αναλύσεις 100, 200, 300 και 
400 ακόμα άρί. Μπορείτε 
επίσης να ρυθμίσετε τον 
φωτισμό που παράγει για να 
πάρει τις πληροφορίες από 
το χαρτί και υπάρχει τέλος 
ένας διακόπτης για να δια¬ 
βάζει τις σε άσπρο-μαύρο 
μόνο (ιδανικό για γράμματα 
) ή μέχρι 4 αποχρώσεις του 
γκρι ( μια δυνατότητα απα¬ 
ραίτητη για τις εικόνες ).Το 
να το βάλετε να δουλέψει 
είναι κάτι το πραγματικά 
απλό αλλά επειδή οι περισ¬ 
σότεροι από εσάς είναι 
93 ΓπβΓ5 μπορεί να έχετε με¬ 
ρικές απορίες. Ετσι από την 
αρχή σας λέω ότι δεν μπαί¬ 
νει στην θύρα του |θγ$ΙιεΚ ή 
του Γπουδβ αλλά θα πρέπει 
να θυμηθείτε ότι υπάρχει 
και μία έξοδος στο μηχάνη¬ 
μά σας που ονομάζεται σει¬ 


ριακή θύρα και ύστερα να βάλετε το τροφοδοτι¬ 
κό στην μπρίζα. Ακολουθεί η χρησιμοποίηση 
του 5θίίνν3Γβ που συνοδεύει το μηχάνημα από 
τιςδισκέτες ενώ υπάρχει η δυνατότητα για 
ιη8ΐ3ΐΐ3ίιοπ σε σκληρό δίσκο, κάτιπου δεν θα εί¬ 
ναι πολύ χρήσιμο στην Ελλάδα, τουλάχιστον 
προς το παρόν! 

Επειδή δεν υπάρχει κάποιο ειδικό προγραμμα- 
τάκι για να περάσετε το 3θΚν«Γβ στον σκληρό 
μπορείτε να πάρετε απλώς το εικονίδιο της δι- 
σκέττας και να το μεταφέρετε πάνω από τον 
σκληρό δίσκο χωρίς μεγάλη δυσκολία.Το πρό¬ 
γραμμα που συνοδεύει το μηχάνημα είναι το 
Τουοίι-υρ, από την ΜιΟίβρίι. 

Περιλαμβάνει πάρα πολλές δυνατότητες και 
έναν ακόμα ευκολότερο τρόπο χειρισμού μέσω 
του πιουδθ και πολλών εικονιδίων, τόσο πολ¬ 
λών που θα χρειαστεί να διαβάσετε αρκετά 
πρωτού “παίξετε” μαζί του. Αυτό είναι ίσως το 
μόνο μειονέκτημα του πακέτου, καθώς έχετε 
ένα πολύ απλό μηχάνημα, ένα πολύ δυνατό 


πρόγραμμα με άριστο χειρι¬ 
σμό και τόσες δυνατότητες 
που θα σας πάρει καιρό και 
ιδίως πολλές ώρες πρακτι¬ 
κής για να το εκπμήσετε σω¬ 
στά. Μπορείτε να περιστρέ¬ 
φετε, να εξαφανίζετε, να 
αλλάζετε το σχήμα προς 
όποια διάσταση θέλετε και 
πολλά άλλα με σπουδαιότε¬ 
ρη δυνατότητα να περνάτε 
τις εικόνες σας και να τις επε¬ 
ξεργάζεστε στο ϋβΐυχβ Ρβιπί 3. 

Το ΓπαηυεΙ που συνοδεύει τον $03πηβΓ είναι 
σχεδόν 200 σελίδες, αλλά μοιάζει να έχει γρα¬ 
φτεί βιαστικά. Πάντως επέξηγεί τα πάντα, αρ¬ 
κεί να έχετε την όρεξη να το διαβάσετε ολό¬ 
κληρο. Και φτάνει η στιγμή να σκανάρετε. 

Αφού ρυθμίσετε το μηχάνημα ανάλογα με αυτό 
που έχετε να κάνετε δίνετε το μέγεθος ή για 
την ακρίβεια το πλάτος και πατάτε το πλήκτρο 
δ(3Γί που υπάρχει στο πλάι του μηχανήματος. 
Τώρα φροντίστε να κινείτε την φωτισμένη πε¬ 
ριοχή με σταθερή αργή ταχύτητα πάνω στην 
σκαναριζόμενη επιφάνεια και να μην ΤΡΕΜΕΙ 
ΤΟ ΧΕΡΙ σας! 

Επειδή όμως είναι δύσκολο να έχουν όλοι οι 
άνθρωποι την ίδια εντύπωση για το τί θεωρού¬ 
με αργή ταχύτητα, υπάρχει ένα φωτάκι πάνω 
αριστερά που αν σας συλλάβει να τρέχετε με 
υπερβολική ταχύτητα θα αρχίσει να αναβοσβή¬ 
νει. 

Και εδώ εμφανίζεται το σοβαρότερο πρόβλημα 
του μηχανήματος: είναι 
αργό όταν φτάνετε σε υψη¬ 
λές αναλύσεις και δυσκο¬ 
λεύεστε πολύ να κρατήσε¬ 
τε την ευθεία σε αυτή την 
ταχύτητα. 

Προτείνουμε πάντως να 
έχετε πάρει μια άνετη στά¬ 
ση! Αποτέλεσμα όμως της 
αργής ταχύτητας είναι η 
πολύ καλή ποιότητα εικό¬ 
νων που περνάει. Τα γράμ¬ 
ματα είναι τέλεια ενώ και οι 
εικόνες έχουν μεγάλη ευ¬ 
κρίνεια αλλά θα χρειαστείτε 
επέκταση μνήμης για να 
έχετε τις υπηρεσίες του. 

Για την ακρίβεια όσο πε¬ 
ρισσότερη μνήμη έχετε 
τόσο καλύτερα είναι αλλά 
δεν θα δείτε μεγάλη βελ¬ 
τίωση στην ταχύτητα της 
ίδιας της πράξης του σκα- 
ναρίσματος. 
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Ιυπερ 

1 

γ«πΑήανάλυση 

1 Συνοδευτικό 

ΐ 5θ«νν3ΓΘ 

Ευκολία χειρισμού 
Χαμηλή τιμή 

ΚΑΤΑ 

I 

Α Μέτριο πΐ3ηυ3ΐ 

Αργή ταχύτητα 



ΟΟΙΘΕΝ ΙΜΑΟΕ 
50ΑΝΝΕΚ ΣΤΟΝ 5Τ 


Το Ιδιο εκπληκτικό μηχάνημα υπάρχει και στον 
δΤ και τρέχει μόνο σε 1 Μό. Εδώ το μεγαλύτε¬ 
ρο πλεονέκτημα είναι το $οίΙ\«3Γθ που συνο¬ 
δεύει τον δοβπηβτ, καθώς ο ΑΙβπ είναι πιο αδι¬ 
κημένος σε σχέση με την Απτΐ93 σε ό,τι αφορά 
τα προγράμματα επεξεργασίας εικόνας. 

Ο δοβηηβΓ μπαίνει στην θύρα του οβΓίπάςβ που 
έχει στα αριστερά ο Αίβπ. Οι αναλύσεις του εί¬ 


ναι από 100 μέχρι 400 άρί και η αντιστοιχία 
ποιότητας εικόνας με κατανάλωση μνήμης εί¬ 
ναι λογική. 

Πάντως δεν πιστεύουμε ότι θα χρειαστείτε πε¬ 
ρισσότερα από 200 άρι, μια ανάλυση που σας 
δίνει υπερβολική ποιότητα αλλά αν θέλετε κάτι 
παραπάνω τα 300 και 400 άρι είναι εκεί. 

Η ποιότητα των γραμμάτων είναι τέλεια ενώ 
μπορείτε να δοβππάρετε με άριστα αποτελέ¬ 
σματα εικόνες ασπρόμαυρα ή με 4 αποχρώσεις 
του γκρι. Βασικό πρόβλημα παραμένει η μικρή 
του ταχύτητα η οποία όμως αντισταθμίζεται 


από την ποιότητα και τις δυνατότητες επεξερ¬ 
γασίας της εικόνας. 

Πολύ εύκολο το σύστημα χειρισμού με την προ¬ 
ϋπόθεση ότι θα διαβάσετε ολόκληρο το 
ππ 3 ηυ 3 ΐ. Δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από 
οποιονδήποτε άλλο επιτραπέζιο 503πηθΓ ούτε 
από το αντίστοιχο μηχάνημα της Ατηί93 
,ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕΤην αντιπροσωπία της 
ΟοΙάβπ Ιπΐ39β στην Αθήνα, ΜΕΟΑΡΙ.ΑΝ ( Χαλ- 
κίδος 22, 111 43, τηλ. 2523901) που μας παρα¬ 
χώρησε τα μηχανήματα για παρουσίαση. 


■I οοϊ,ϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 



ΕΧΤΕΚΝΑΙ ϋΡΙΝ/Εδ 

- ΑΜΙΟΑ 

- ΑΤΑΚΙ 

- ΙΒΜ 



ΚΑΜ ΟΑΚϋδ 

- 512 ΚΒ 

- 2 ΜΒ 
-4ΜΒ 

- 8 ΜΒ 



50ΑΝΝΕΚ5 

- ΑΜΙΟΑ 

- ΑΤΑΚΙ 
-ΙΒΜ 


ΤΗΕ ΒΕ5Τ ΑΜΙΟΑ & ΑΤΑΚΙ ΡΕΡΙΡΗΕΚΑ15 


ΑΟΕΝΤδ - ΙΜΡΟΚΤΕΚ8 


ΜΕ 0 ΑΡΙΑΝ 


Κ. ΣΑΝΤΙΚΟΣ & ΣΙΑ ΟΕ 
ΧΑΛΚΙΔΟΣ 22 ΑΘΗΝΑ 11143 
ΤΗΛ. 2523901 - 2518522 

































ΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ ΣΧΙΣΤΗΚΕ ΑΠΟ ΜΙΣΟΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΘΥΜΙΑ ΓΙΑ ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ ΚΑΙ ΕΚΔΙΚΗΣΗ... 
Η Αυτοκρατορία αναβίωσε. Απέκτησε νέες δυνάμεις 
και γρήγορα αναπτύχθηκε σε μιαν άλλη διάσταση. 
Για να σώσει το Σύμπαν από τον φόβο και τον τρόμο 
της Αυτοκρατορίας, απέλυσε ένα επανασχεδιασμένο 
"Β-9" αστρόπλοιο στο μέτωπο. Ελέγξτε την 
αντεπίθεση της σατανικής Αυτοκρατορίας των Βγαο! 
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Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΚΡΙΣΗΣ 


Α πο την στιγμή που τα 
προγράμματα έγιναν ε¬ 
πιτέλους οπςιηαΙ, είχαν 
σαν έμεση συνέπεια να είναι 
ακριβότερα, και μιά λάθος ε¬ 
πιλογή να στοιχίζει. Ετσι ή¬ 
ταν καιρός για μια αντικειμε¬ 
νική γνώμη, ένα Γθνίθνν που 
χωρίς φόβο ή πάθος να λέει 
την αλήθεια. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε δεν είναι τυχαίο ότι 
το ΙΙ3ΕΗ εμφανίζεται ακρι¬ 
βώς αυτή τη στιγμή! Με ελά¬ 
χιστο όριο 93Γΐΐίης τις 10 ώ¬ 
ρες, πώς βαθμολογούν οι 
άνθρωποί μας; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 




ί\ 


Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις δυνατότητες του μηχανήματος και του 
προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξά¬ 
γεται η δράση την ανάλυση που βλέπουμε, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα ανάλογα με το μηχάνημα, σε 
συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά τα δρπίβδ και το μεγεθός τους. Αν και 
υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβοΙΟΓ, ΓβγΙτβοθά, (ΓβοίβΙδ, όιίπιβρ κτλ) μας ενδιαφέ¬ 
ρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το πρόγραμμα. Πιστεύουμε ακόμα ότι το ΒΕΑ5Τ στην Αγπι 9 3 
είναι τέλειο Ισως σας φανεί περίεργο αλλά η κίνηση είναι το χαρακτηριστικό εκείνο που κάνει τα παιχνίδια πιο 
αληθινά και όχι τα γραφικά! Ετσι τα μεγάλα ηλεκτρονικά που έχουν συχνά γραφικά κατώτερα από μιας Απτι 9 3, 
υπερτερούν εξαιτίας των Μόγΐβδ από 3πΐΓΠ3(ιοη. Αυτό μετριέται τεχνικά σε ίτβηηβε ενώ ελέγχεται και το μέγε¬ 
θος του ερτίίβ που κινείται. Το πόσα αντικείμενα υπάρχουν στο χώρο και πόσο ομαλά κινούνται είναι σημαντι¬ 
κό, μαζί με τα επίπεδα δθΓθΙΠη9· Εχετε δει το τελευταίο ΙβνβΙ του Ζ-ΟυΤ; 


ΗΧΟΣ 
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^4ΦΙΚΑ Η 

ί&ΊΣΜΟΙ Ξ 


Χμ, φυσικά η ποιότητα και ποσότητα της μουσικής θεωρείται βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά 

τα ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά μνήμης που έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενω το κα 
θαρό 53 ΓπρΙιη 9 μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία, όπως και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας_ Πουαλια ήχων και μ«ΝΜ«Ν-θεμά¬ 
των δίνουν τις μεγαλύτερες βαθμολογίες. Για μας ήταν εντυπωσιακός ο ήχος του ί-οοτη στο είδος του, αλλά και η μουσική του 
|Γηρ0$53ΓΠ0ΐθ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα παιχνίδια δεν είναι άθΓΤίοε. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν στον παίκτη 
την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητάς του. Οσο καλύτερο είναι το 93Γηβρΐ3γ και όσο περισσότερα 
μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για ταχύτητα επίλογων όσο και πειστότητα, 
μαζί και τον χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ΙηδΙβΙΙβΙιοη και χρήσης πολλών άπνβε βαθμολογείται ανάλογα, ό¬ 
πως και τα ρυΙΙ άοννπ ιτίθπυδ. Είναι φυσικό ότι τα δΠοοί βπη υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγά¬ 
λους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα 
3άνθηΙυτβδ συχνά κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών ε¬ 
πιπέδων, έξυπνων ρυζζΙβδ ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το χιού¬ 
μορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο ρεαλισμός επιδοτεί¬ 
ται ανάλογα ενώ στα δίΓηυΙβΙίοηδ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την πειστότητα της εξομοίωσης. Ε1.ΙΤΕ, 
ΜΙϋννίΝΤΕΒ 2, υΐ_ΤΙΜΑ, 3ΙΜ ΕΑΗΤΗ, αγγίζουν το 100. 



ΑΝΤΟΧΗ 


Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μην γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. Το ΡίτβΙθδ ήταν ένα τέτοιο 9 3Ρηθ . 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι ποτέ το άθροισμα τωγ προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές βαθμολόγη¬ 
σης. Οι Βρεττανοί για παράδειγμα θεωρούν το 93Πΐθρΐ3γ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα γραφικά. 
Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. Η κίνηση και 
η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 


ΙΙ5ΕΠ ΗΙΤ 



Πολλά Ββνίβννδ θα ήθελαν να πάρπυν το ΙΙδβτ ΗίΙ. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα κα¬ 
λύτερα σε γραφκά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε σελίδα και να κρίνετε μόνοι σας... 


ϋ3ΕΡ 
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ΡΑδδΙΟΝΑΤΕ ΡΑΤΤΙ ϋΟΕδ Α Ι_ΙΤΤΙ_Ε υΝΟΕΡΟΟΥΕΡ ΥΥ Ο Ρ Κ 


Ναι επιτέηους 
έφτασε και στην 
χώρα μας! και δεν μι- 
ηάμε για άηηο, από 
την νέα περιπέτεια, 
του αξιαγάπητου 
ήρωα 3θν6ητυΓ6 
Ι3ΐτγ. Η νέα φοβερή, 
Φανταστική, εκπηπ- 
κτική, άμογη περιπέ¬ 


τεια του 13 γγυ σίγου¬ 
ρα θα σας συναρπά¬ 
σει. Ας αφήσουμε 
όμως τα ποΑΑά ηόγια 
και ας προχωρήσουμε 
σε ένα ταξίδι στο 
χιουμοριστικό αήήά 
και ρεαλιστικό κό¬ 
σμου του Ι3ΐτγ. 


μια ιστορία ξεχωριστά, που έχουν όμως 
ένα κανό σημείο. Η μαφία και το οργανω¬ 
μένο έγκλημα, έχουν στραφεί σε τρεις 
βασικούς τομείς, στα ναρκωτικά, το τρα¬ 
γούδι, και τις ταινίες δβχ. Οι δύο πρώτοι 
τομείς οικονομικά πάνε πολύ καλά, ο τρί¬ 
τος όμως αντιμετωπίζει κάποια προβλή¬ 
ματα. Ο κόσμος έχει πιά βαρεθεί τις ται¬ 
νίες δβχ, μιας και μπορεί και παρακολου¬ 
θεί ταινίες δβχ από τα κανάλια της τηλεό¬ 
ρασης. Ετσι τα μέλη της μαφίας μετά από 
μια σύσκει|*ι αποφασίζουν για να ανεβά¬ 
σουν αυτό τον τομέα να γυρίσουν μια ται¬ 
νία δβχ που θα' πρωταγωνιστούν απλοί 
ανυποψίαστοι πολίτες. Ετσι λοιπόν απο¬ 
φασίζουν να βάλουν το σχέδιό τους σε 
ενέργεια. Το πρώτο πρόβλημα του σχε¬ 
δίου έχει λυθεί. Πρωταγωνίστριες, χωρίς 
να το ξέρουν οι ίδιες, σε αυτή την ταινία 
αποφασίζουν να είναι 3 κοπέλες οι 
οποίες έχουν βραβευτεί σαν τις πιο σέξι 
γυναίκες από ένα ιδιωτικό κανάλι το 
οποίο το ελέγχουν. Το δεύτερο πρόβλη¬ 
μα είναι το ποιός θα είναι ο άνδρας ο 
οποίος θα πάρει μέρος σε αυτή την ται¬ 
νία. Πιστεύω πως το καταλάβατε, δεν εί¬ 
ναι άλλος από τον ίβττγ. Ο ίβττγ ο 
οποίος σε αυτή την περιπέτεια έχει πάθει 
αμνησία και δεν γνωρίζει τι έχει γίνει στις 
προηγούμενες περιπέτειες του, δουλεύει 
σε αυτό το ιδιωτικό κανάλι σαν παιδί για 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 


ο σενάριο του παιχνιδιού, είναι 
εκπληκτικά ευρηματικό. Μας 
παρουσιάζει μια αρκετά ρεαλι¬ 
στικά άποψη για την λειτουργία 


του σύστηματος των Η.Π.Α. σε όλα τα 
επίπεδα με έναν πολύ χιουμοριστικό τρό¬ 
πο. Στο σενάριο του παιχνιδιού εξελίσο- 
νται ταυτόχρονα 2 ιστορίες, στην πρώτη 
είναι πρωταγωνιστής ο ίβυγ και στην 
δεύτερη η ΡβΙΰ. Ας δούμε όμως την κάθε 
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όλες τις δουλειές, έτσι λοιπόν 
του αναθέτουν αυτή την απο¬ 
στολή. Ετσι λοιπόν σαν ίαιτγ θα 
πρέπει να βρεις τις 3 κοπέλες 
και την στιγμή που θα κάνουν 
έρωτα μαζί σου, να τις κινηματο- 
γραφίσεις χωρίς να το καταλά¬ 
βουν. Ταυτόχρονα με αυτή την 
ιστορία κάπου αλλού εξελίσετε, 
μια άλλη ιστορία. Η ρείΐ δουλεύ¬ 
ει σε νυχτερινό κέντρο σαν πια¬ 
νίστρια. Το αφεντικό της που 
έχει σχέσεις και με την μαφία 
κάποια στιγμή αποφασίζει να την απολύ¬ 
σει. Καθώς η ΡαΚί βγαίνει από την πρώην 
δουλειά της, ένας άνθρωπος του ΡΒΙ την 
πλησιάζει και τις προτείνει να 
δουλέψει για αυτούς. Η Ραίίί δέ- 
χετε και έτσι αναλαμβάνει να κα¬ 
θαρίσει τον τομέα του τραγου¬ 
διού από τα πλοκάμια της μα¬ 
φίας. Εκεί που α δύο ήρωες θα 
συναντηθούν είναι στο τέλος 
της περιπέτειας μέσα στο Λευκό 
Οίκο. Οπως θα καταλάβατε το 
σενάριο του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλό, και αρκετά ξεχωρι¬ 
στό από κάθε άλλο σενάριο 
προηγούμενης περιπέτειας. 

Αυτό που χαρακτηρίζει το σενάριο είναι η 
δράση του, το χιούμορ του και η καυστικο- 
τητά του.. Το σενάριο του παιχνιδιού κατά 
την γνώμη μου θα σας καλύψει απόλυτα, 
και θα μείνετε 100% ικανοποιημένοι.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι κατα¬ 
πληκτικά. Ολα μέσα στο παιχνίδι είναι σχε¬ 
διασμένα με κάθε λεπτομέρεια. Πολλές 
φορές αν ξεχαστήτε θα αποκτήσετε την 
αίσθηση ότι παρακολουθείτε ταινία με καρ¬ 
τούν. Ο ί.3πγ σε συτή την περιπέτεια έχει 
αποκτείσει ένα νέο φοβερό σχεδιασμό 
που πραγματικά του δίνει έναν νέο αέρα. 
Νέο επαναστατικό σχεδίασμά έχει και η 
Ραίίί, που σίγουρα θα σας ξετρελάνει. 
Αψογος είναι και ο σχεδιασμός των οθό¬ 
νών, που πολλές φορές ξεπερνούν κάθε 
προηγούμενο. Μερικές από τις πιο κατα¬ 
πληκτικές οθόνες είναι η οθόνη του τέ¬ 
λους, η οθόνη με το καζίνο, η οθόνη με 
την απογείωση του αεροπλάνου, οι προ¬ 
σωπογραφίες και άλλες πολλές. Φοβερή 
είναι και η κίνηση που διαθέτει το παιχνίδι. 
Δεν έχετε παρά να δείτε την εικόνα με την 
καρέκλα, στο αεροδρόμιο, ή την εικόνα με 



την ηλεκτροπληξία. Το γενικό μας συμπέ¬ 
ρασμα είναι ότι το Ιβιτγ 5 είναι ένα από τα 
παιχνίδια αυτά, που διαθέτουν καταπληκτι¬ 
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κά γραφικά και κίνηση. Δεν έχετε παρά να 
το δείτε και θα συμφωνήσετε μαζί μου. 


ΗΧΟΣ 


Ο ήχος της περιπέτειας είναι εκπλη¬ 
κτικός. Η περιπέτεια είναι πλαισιομένη με 
πολλά μουσικά κομμάτια, που το κάθε ένα 


από αυτά προσθέτει και 
κάτι στο γενικό σύνολο της 
περιπέτειας. Εκπληκτικό 
ενδιαφέρουν δημιουργούν 
και τα διάφορα ηχητικά εφέ, 
που τόσο καιρό έλλειπαν 
από την οικογένεια παιχνι- 
διών ΙΑΒΒΥ. Το παιχνίδι 
υποστηρίζει όλες τις γνω¬ 
στές μουσικές κάρτες χω¬ 
ρίς κανένα πρόβλημα. Ακό¬ 
μα το παιχνίδι έχει την δυ¬ 
νατότητα να πάρει ταυτό¬ 
χρονα και δύο διαφορετικές. Βλέπετε 
στην Αμερική έχει γίνει μόδα, να υπάρχει 
μέσα στο μηχάνημα μια δουπά όΙβδίβΓ για 
τις ομηλίες και μια ΗοΙβπά 
για τα ηχητικά. Με λίγα λό¬ 
για ο ήχος του ί3ΐτγ 5 είναι 
καταπληκτικός. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Το 1_ΑΒΠΥ 5 όπως σας 
είπαμε και στην αρχή είναι 
ένα καταπληκτικό παιχνίδι. 
Αυτή την φορά μιας και η 
συνταγή ήταν πιά δοκιμα¬ 
σμένη από το Ι_3ΐτγ 3; χειρίζεστε δύο χα¬ 
ρακτήρες, τον 1_3Γτγ και την Ραίίί. Το παι¬ 
χνίδι είναι χωρισμένο σε λογικές ενότη¬ 
τες, όταν τελειώνει η μια ενότητα ο ήρω- 
ας που χειριζόσαστε μέχρι τώρα κοιμάται 
και μέσα από ένα γλυκό και λιγό πονηρό 
όνειρο περνάτε στον χειρισμό του επόμε¬ 
νου ήρωα. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι χρησιμοποιεί σχεδόν τον ίδιο χειρισμό, όπως όλα τα καινούργια βάνβηίυΓβ 
της &0ΓΓ3. Και σε αυτό το παιχνίδι δεν γράφουμε και πάλι τίποτα. Κάτι νέο που προσθέθη- 
κε και σίγουρο θα σας φανεί χρήσιμο είναι το δΚίρ ιοοπ. Το νέο αυτό ίοοη που χρησιμο¬ 
ποιείται για πρώτη φορά σε βάνθπίυΓβ της διβπ3 σας επιτρέπει να περάσετε με ευκολία 
όλες της κινηματογραφικές σκηνές. Αυτό το νέο ιοοπ σίγουρα θα σας φανεί πολύ χρήσιμο 
μιας και μερικές κινηματογραφικές σκηνές έχουν διάρκεια πάνω από 10 λεπτά. Τα πάντα 
μέσα στο παιχνίδι γίνονται με την βοήθεια ίοοπ$. Τα ίοοπε με την σειρά είναι : \Λ/Α1_Κ, 
ΙΟΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, δΕΧ, δΚΙΡ, ΙΤΕΜ. ΙΝΝ/ΕΝΤΟΒΥ, 3Υ5ΤΕΜ, ΗΕΙΡ. Για να δούμε τι 
κάνει αναλυτικά το κάθε ένα: 

\Λ/ΑΙ_Κ ιοοπ : περπατάμε σε όποιο σημείο της οθόνης θέλουμε. Αντικαθιστά τα βελάκια 
του κέρσορα. 

ΙΟΟΚ ιοοπ : μπορούμε να εξετάσουμε κάθε αντικείμενο ή χαρακτήρα που υπάρχει 
στην οθόνη και να πάρουμε μια πλήρη περιγραφή του αντικειμένου ή χαρακτήρα. 

ΑΟΤΙΟΝ ίοοη : χειριζόμαστε όλη τη δράση. Αντικαθιστά όλες τις εντολές που χρησι¬ 
μοποιούσαμε ώς τώρα. πχ. Οβί, Ρυί, κ.α 

ΤΑίΚ ίοοη : συνομιλούμε με τους άλλους χαρακτήρες του παιχνιδιού. 

δΕΧ ίοοη : αυτό το ίοοη σας δίνει την δυνατότητα να κάνετε έρωτα με τις κοπέλες 
που συναντάτε. 

δΚΙΡ ιοοη : αυτό το ιοοη σας δίνει την δυνατότητα να περνάτε όλες της κινηματο¬ 
γραφικές σκηνές. 

ΙΤΕΜ ίοοη : Απεικονίζει το τελευταίο αντικείμενο που έχουμε ετηλέξει από το 
Ιηνβηίοτγ. 

ΙΝνΕΝΤΟΡΥ ιοοη : περιέχει όλα τα αντικείμενα που έχουμε, σε εικόνες. Μέσα 
από αυτό μπορούμε, να δούμε, να χρησιμοποιήσουμε, να ψάξουμε κάποιο αντικείμενο. 

δΥδΤΕΜ ίοοη : περιέχει τις εντολές Ββείοτβ, δβνβ, Ββ$ί3Γί, Ουίί, ΡΙβγ, ΗβΙρ, 
δίβΓΓ3. Ακόμα περιέχει τέσσερα κουμπιά για την ρύθμιση τις λεπτομέρειας, του ήχου, 
του κειμένου και της ταχύτητας. 

ΗΕίΡ ιοοη : μας δίνει πληροφορίες για όλα τα προηγούμενα. 

Κάτι που σίγουρα θα πρέπει να αναφέρουμε, είναι το αυτόματο σώσιμο. Το ίδιο το 
πρόγραμμα κάποιες φορές σας ρωτά αν θέλετε να σώσετε το σημείο στο οποίο βρί¬ 
σκεστε. Πολύ καλή και αυτή η λειτουργία, μιας και δεν είναι και λίγες οι φορές που ξεχνά¬ 
με να σώσουμε το παιχνίδι. Εντυπωσιακή είναι και η δυνατότητα που δίνετε στον χρήστη 
να βάλει κάποιο Ρβεεννοτά στο παιχνίδι. Ετσι μπορείτε μόνο εσείς να χρησιμοποιείται το 
πρόγραμμα. 


Η εντυπώσεις που σίγουρα θα σας 
αφήσει το ίαπγ 5 είναι πολύ καλές. Από 
οποιαδήποτε πλευρά και αν το δούμε δεν 
πρόκειτε να του βρούμε ένα σκοτεινό ση¬ 
μείο (εκτός από τα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά). Κατά την γνώμη μου το Ιβπγ 5 είναι 
μια από τις καλύτερες παραγωγές της 
εταιρείες. Το ί3ΐτγ 5 είναι σίγουρο ότι θα 
σας εντυπωσιάσει και θα σας κερδίσει 
αμέσως. Είναι σίγουρο ότι θα γίνει και 
αυτό μια μεγάλη εμπορική επιτυχία όπως 
και όλα οι άλλοι προγονοί του. Το παιχνί¬ 
δι το συνηστώ ανεπιφύλακτα, όσοι από 
εσάς το έχετε δεί είναι σίγουρο ότι θα 
συμφωνήσετε μαζί μου, όσοι όμως δεν το 
έχετε δεί, δεν έχετε παρά να το δείτε και 
θα καταλάβετε. 


ίο^,ΐίι *ρ1ι3ϊ Γλγιη ΙΪμΗ? λιπλοτιρο ίκ τοομι ο 
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Το ίειττγ V κυκλοφορεί σε δύο ξεχω¬ 
ριστά πακέτα. Το πρώτο πακέτο υποστη¬ 
ρίζει αποκλειστικά και μόνο \/ΟΑ πιοάθ με 
256 χρώματα ενώ το άλλο, ΕΟΑ πιοάβ με 
16 χρώματα. Κάτι που σίγουρα θα πρέπει 
να θυμάστε είναι ότι το παιχνίδι κυκλοφο¬ 
ρεί μόνο σε δισκέτες 1.44 ΜΒ (8 δισκέ¬ 
τες) και 1.2 ΜΒ (10 δισκέτες). Ο υπολογι¬ 
στής σας θα πρέπει να έχει το λιγότερο 
640Κ, μιας και το παιχνίδι τα χρησιμοποιεί 
σχεδόν όλα. Αν όμως έχετε την τύχη να 
διαθέτετε υπολογιστή με περισσότερη 
μνήμη τόσο το καλύτερο διότι το παιχνίδι 
δεν θα είναι αργό. Κάτι που θα απογοη¬ 
τεύσει πολλούς είναι ότι το παιχνίδι τρέ¬ 
χει μόνο σε 286 μηχανήματα η 386. Ετσι 
α φίλα που διαθέτουν ένα απλό ΡΟ δεν 
θα μπορούν να τρέξουν το παιχνίδι (μην 
στενοχωριέστε, διαβάστε την επόμενη 
παράγραφο). Το παιχνίδι υποστηρίζει 
όλες τις γνωστές κάρτες μουσικής. 
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Γραφικά. Σενάριο. Εντονη 
Δράση. Ρεαλιστική Ατμό¬ 
σφαιρα. Μουσικά κομμάτια. 
Καλογραμμένα ΜβηυβΙ. 




Τεχνικά Χαρακτηριστικά. 


Η ΛΥΣΗ ΒΡΕΟΗΚ Ε 


Μετά από μια χρονοβόρα έρευνα, 
πάλη με τις δυνάμεις του κακού, το δρβΙΙ 
δίτορ τα κατάφερε και βρήκε την λύση 
του προβλήματος. Τώρα και οι κάτοχοι 
ενός απλού ΡΟ θα μπορούν να χαρούν 
το Ι.ΑΒΡΥ 5 μιας και αυτή την δυνατότη¬ 
τα την είχαν μόνο οι κάτοχοι μηχανημά¬ 
των 286 και 386 (πιθανότητες μετά από 
πολλά πειράματα 99%). Αν αντιμετωπίσε¬ 
τε κάποιο πρόβλημα δεν έχετε παρά να 
επικοινωνήσετε μαζί μας. (δρβΙΙ δίτορ 
κ.Ραφτόπουλος). 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Πλησιάστε το μηχάνημα του νερού και 
ΟΒΙΝΚ \Λ/ΑΤΕΒ (+1/3). Πηγαίντε στο δω¬ 
μάτιο με τις βιντεοκασσέτες. Δίπλα από 
την τηλεόραση υπάρχουν 3 νίάβοΤερβ, 
6 βΙ νίάβο Τερβδ (+6/9). Στο βαρέλι που 
βρίσκετε στο πάνω μέρος της οθόνης 



ΟΙίοΚ εοΐιοπ ίεοπ 
(+1/10). Στην άκρη 
του πάγκου υπάρ¬ 
χει ένα 

ϋΕΟΑυδδΕΒ. 

Πλησιάστε και 
βάλτε μιά μιά της 
βιντεοκασσέτες 
μέσα σε αυτό για 
να τις σβήσετε 
(+3*2) (+6/16). 

Στην άλλη άκρη 
του πάγκου υπάρχει ένα κασσετόφωνο, 
κάντε οίίεΚ με το βοίιοπ ιοοπ και διαλέξτε 
ένα τραγούδι (+5/21). Στο αριστερό συρ¬ 
τάρι υπάρχει ένα ΒβΚβτγ ΟΙτβΓ^βΓ (+8/29). 
Βγείτε από το δωμάτιο. Πηγαίντε τώρα 
στο δωμάτιο με τα αρχεία. Στο τραπέζι 
επάνω υπάρχει μια κάρτα. Πάρτε 
την (+5/34). Ανοίξτε τώρα το 
συρτάρι του πρώτου αρ¬ 
χείου. Πάρτε από μέσα τα 
Ρίίβδ (+8/42). Βγείτε 
από το δωμάτιο και 
ανοίξτε το ιπνεπΙοΓγ. 

Κοιτάξτε τα αρχεία με 
την σειρά. Στο ένα βρί¬ 
σκετε ένα ΝβρΚίπ 
(+1/43), στο άλλο μια 
όυδίηβδδ 03 Γά (+1/44), και 
στο άλλο ένα ΜβΙείτόοοΚ 
(+1/45). Τώρα δείτε με την σειρά τα 
αντικείμενα που βρήκατε μέσα στα αρχεία 
(ΝαρΚίπ, 03Γά, ΜβίοίιάοοΚ), στην κάρτα 
θα βρείτε ένα τηλέφωνο (554-3627) 
(+1/46). Τώρα πλησιάστε την πρίζα που 


βρίσκεται μεταξύ της πόρτας και της κα¬ 
φετιέρας. Βάλτε το ΒαΙΙβΓ 0ίΐ3Γ9βΓ 
(+3/57). Κάντε ΙοοΚ στην οοπτοοτάβΓ και 
όταν φτάσει η ενέργεια στο 100%, πάρτε 
την, τώρα πάρτε και το όβΚβΓγ 0ίΐ3Γ9βΓ 
(+1/58). Πλησιάστε και πάλι το μηχάνημα 
του νερού, δίπλα του ακριβώς 
υπάρχει ένα Εη9Γ3νβά 
ΡΙβδΙίε, κάντε ίΟΟΚ 
πάνω σε αυτό (+1/59). 
Ξανανοίξτε το 
ίηνβπΙοΓγ. Βάλτε 
μέσα στην μικροκά- 
μερα μια βιντεο- 
κασσέτα (+4/63). 
Προχωρήστε ανατο¬ 
λικά. Τώρα βρίσκεστε 
έξω από το κτίριο. Πλη- 
σιάστε το συντριβάνι και 
ΙοοΚ δίβΐυδ (+1/64). Τώρα πλη- 
σιάστε την λιμουζίνα και μπείτε μέσα. Η 
λιμουζίνα ξεκινά για το αεροδρόμιο. 

Αεροδρομίο. Πλησιάστε το μηχάνημα 
(ΑΤΜ) και βάλτε μέσα την ΑΤΜ οβτά. Δια¬ 
λέξτε την Ν.Υόρκη. Περάστε το κλείδωμα 
με την βοήθεια του ΜβπυβΙ. Πάρτε το ει- 
σητήριο (+4/68) και την κάρτα. Μπείτε 
μέσα στο αεροδρόμιο. Πλησιάστε την κά¬ 
μερα και δείξτε την κάρτα (+9/77). Βάλτε 
το εισητήριο μέσα στο δίοί, δίπλα από την 
πόρτα (+7/84). Τώρα πετάτε για Ν.Υ. Κοι¬ 
μάστε. Και τώρα παίρνετε το μέρος της 
Ρ3«ί.... 
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ΤΙΤΛΟΣ 

5ΡΑ0Ε ΟΙΙΕδΤ 1 
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Ηρθε η ώρα να ρί¬ 
ξουμε μια ρομαντι¬ 
κή ματιά, σε μια αρ¬ 
κετά παλιά περιπέ¬ 
τεια της 5 ϊθγγ 3 οη- 
Ιΐπ6. Δεν μιλάμε για 
άλλο από το πρώτο 
3άν6ητυΓ6 της επι¬ 
τυχημένης 
σειράς 
των 
$Ρ306 
Οϋθδΐ. ΤΟ 
~ I ~ παιχνίδι 
που θα παρουσιά¬ 
σουμε είναι η επα- 
νέκδοση του $ρ3θθ 
Οιΐθδΐ I. Η επανέκ- 
δοση, περιέχει σχε¬ 
δόν το ίδιο σενάριο, 
αλλά τελείως δια¬ 
φορετικά γραφικά, 
μιας και το παιχνίδι 
είναι ντυμένο με 
256 χρώματα. Κυ¬ 
ρίες και Κύριοι ετοι¬ 
μαστείτε για ένα 
φανταστικό ταξίδι 
στον κόσμο του 

$Ρ3εε Ουθδΐ I. 



ΣΕΝΑΡΙΟ 


Σ το παιχνίδι παίρ¬ 
νετε το ρόλο 
του υπεργαλα- 
ξιακού ήρωα Πθ 9 βΓ 
ννίΐοο, που προσπαθεί 
να σώσει το γαλαξία 
από τους σατανιούς 
δαπβη. 

Ετσι λοιπόν θα πρέ¬ 
πει να περάσετε πάρα 
πολλές περιπέτειες 
ώσπου να καταφέρετε 

να σώσετε τον πλα- _ 

νήτη από τα σατανικά 
σχέδια των δαποπ που σκοπεύ¬ 
ουν να τον καταστρέψουν. 

Ακόμα θα πρέπει να καταφέρετε 
να καταστρέψετε και την διαστη¬ 
μική ναυαρχίδα τους, η οποία 
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αποτελεί απειλή για όλους. Θα 
τα καταφέρεις άραγε; 

Δεν έχεις παρά να δοκιμάσεις 
και ίσως γίνεις ο υπέργαλαξιακός 
ήρωας κερδίζοντας την χρυσή 
σκούπα!!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
εκπληκτικά. Πολλές φορές μάλι¬ 
στα αγγίζουν το τέλειο. Αν τολ¬ 
μήσουμε, γιατί θα πρέπει να έχουμε 
πολύ θάρρος για να το κάνουμε αυτό, 
να συγκρίνουμε το πρώτο δραοβ 
ΟυβεΙ, με την επανέκδοση, θα πάθου- 
με σίγουρα σόκ. 

Με αυτή την σύγκριση θα καταλάβου¬ 
με όμως, το πόσο γρήγορα εξελίσσο¬ 
νται τα πράγματα. Τα πάντα μέσα 
στο παιχνίδι είναι καλοσχεδιασμένα 
και με πλούσιους χρωματικούς συν¬ 
δυασμούς. 

Μερικές οθόνες βέβαια ξεπερνάνε 
κάθε προηγούμενο, όπως οι εικόνα με 
το σκάφος των δαπεπ, η οθόνη του 


μπάρ, η ολογραφία, το σκάφος διαφυ¬ 
γής και άλλες πολλές. Με λίγα λόγια 
τα γραφικά του δραοβ Ουβδί, είναι 
καταπληκτικά, και σίγουρα θα καταφέ¬ 
ρουν να σας εντυπωσιάσουν. 


ΗΧΟΣ 


Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εκ¬ 
πληκτικός. Αρκετά ατμοσφαιρι¬ 
κός και άμεσα δεμένος με την 
εποχή που εξελίσσεται το σενάριο. 
Εκεί που σίγουρα θα μείνετε με ανοι¬ 
χτό το στόμα, (αν διαθέτετε κάποια 
μουσική κάρτα, 

Το παιχνίδι υποστηρίζει όλες τις μου¬ 
σικές κάρτες) είναι η σκηνή στο μπάρ. 
Η μουσική επένδυση του παιχνιδιού 
αποτελείται από κομμάτια ϋαζζ και 
ΡοοΚ. 


υδΕΡ 
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ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΤΟ ΒΡΑΒΕΙΟ ΤΗΣ ΧΡΥΣΗΣ ΣΚΟΥΠΑΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Κ αι σε αυτό το νέο παιχνίδι συ¬ 
ναντάμε το νέο σύστημα χειρι¬ 
σμού της δίβιτα. Στον παιχνίδι 
δεν γράφουμε τίποτα. Ολο το 
αόνβπίυΓθ διευθύνεται από 10 διαφο¬ 
ρετικά ίοοη-όοχ. Αυτά είναι κατά σει¬ 
ρά : νΐ/Αί-Κ, ΙΟΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, 
5ΜΕΙ_Ι_, ΤΑ5ΤΕ, ΙΤΕΜ ΙΟΟΝ, 
ΙΝΝ/ΕΝΤΟΡΥ, 5Υ5ΤΕΜ, ΗΕΙ_Ρ. Για να 
δούμε τί κάνει το κάθε ένα; 

Με το ννΑΙΚ ιοοη περπατάμε σε 
όποιο σημείο της οθόνης θέλουμε. 
Αντικαθιστά τα βελάκια του κέρσορα. 
Το ννΑίΚ ίοοπ έχει την δυνατότητα 
να καθορίζει από μόνο του την πο¬ 
ρεία που θα ακολουθήσει ο χαρακτή¬ 
ρας. Δηλαδή εάν ο χαρακτήρας μας 
βρίσκεται στην μία άκρη της οθόνης 
και εμείς θε θέλαμε να τον μετακινή¬ 
σουμε στην άλλη άκρη και ενδιάμεσα 
υπάρχουν κάποια εμπόδια, εμείς δεν 
έχουμε τίποτα άλλο να κάνουμε παρά 
να βάλουμε το \Λ/3ΙΚ ουΓδΟΓ στην 
άκρη της οθόνης και να κάνουμε οΙίοΚ. 
Το πρόγραμμα θα αναλάβει να καθο¬ 
ρίσει μόνο του την πορεία του χαρα¬ 
κτήρα μας. 

Με το ίΟΟΚ ίοοπ μπορούμε να εξετά¬ 
σουμε κάθε αντικείμενο που υπάρχει 
στην οθόνη. Το μόνο που χρειάζεται 
να κάνουμε, είναι να τοποθετήσουμε 
το ίοοΚ ΟυΓδΟΓ πάνω στο αντικείμενο, 
να κάνουμε οΙίοΚ και αμέσως Θα πά¬ 
ρουμε μια πλήρη περιγραφή του αντι¬ 
κειμένου. 


Με το ΑΟΤΙΟΝ ιοοη χειριζόμαστε όλη 
την δράση. Αντικαθιστά όλες τις 
εντολές που χρησιμοποιούσαμε ώς 
τώρα πχ. 9 θΙ, ορβπ, 9° ίη, ρυΐ, μηηρ 
κλπ. Δηλαδή εάν δούμε για παράδειγ¬ 
μα ένα αντικείμενο κάπου, και πρέπει 
να το πάρουμε δεν έχουμε να κάνου¬ 
με τίποτα άλλο από το να βάλουμε 
το ΑοΙίοπ ουΓδΟΓ πάνω στο αντικείμε¬ 
νο και να κάνουμε οΙίοΚ. 

Με το ΤΑίΚ ίοοπ συνομιλούμε με 
τους άλλους χαρακτήρες του παιχνι¬ 
διού. Το μόνο που χρειάζεται να κά¬ 


νουμε είναι να τοποθετήσουμε το 
ΤβΙΚ ουΓδΟΓ πάνω στον χαρακτήρα 
που θέλουμε και να κάνουμε οΙίοΚ. Το 
πρόγραμμα θα αναλάβει να μιλήσει 
για σας και θα πεί ότι είχατε να πείτε. 
Με το δΜΕίί ίοοπ μπορούμε να μυρί¬ 
σουμε οποιοδήποτε αντικείμενο που 
βρίσκεται στην οθόνη. 

Με το ΤΑ8ΤΕ ίοοπ μπορούμε να γευ¬ 
τούμε οποιοδήποτε αντικείμενο που 
βρίσκεται στην οθόνη. 

Το ΙΤΕΜ ΙΟΟΝ μας δείχνει το τελευ¬ 
ταίο αντικείμενο που έχουμε διαλέξει 
από το ιηνθπίοΓγ. Το αντικείμενο που 
απεικονίζει το ΙΙθγπ Ιοοη μπορούμε να 
το χρησιμοποιήσουμε πάνω σε κά¬ 
ποιον χαρακτήρα ή αντικείμενο πχ. 
ρυΐ 03Γίπά9β ίη οοπιρυΙβΓ. 

Το ΙΝΥΕΝΤΟηΥ μας δείχνει τι αντί- 
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κείμενα κουβαλάμε επάνω 
μας. Τα αντικείμενα πλέον 
απεικονίζονται με εικόνες και 
όχι με το ονομά τους. Μέσα 
από ίηνβηΙοΓγ έχετε την δυνα¬ 
τότητα, να μεταφέρετε κά¬ 
ποιο αντικείμενο μέοα σε 
άλλο αντικείμενο, να μεταφέ¬ 
ρετε κάποιο αντικείμενο στο 
ΪΙβΓΠ ίοοπ, να δείτε την περι¬ 
γραφή του κάθε αντικειμένο 
και να ανοίξετε κάποιο αντι¬ 
κείμενο. 

Το 5Υ8ΤΕΜ ιοοπ κρύβει μέσα 
του πολλές χρήσιμες εντολές. 
Οταν ανοίγουμε το εγείβηη 
ίοοη μας εμφανίζεται ένα νέο 
παράθυρο. Το νέο αυτό παρά¬ 
θυρο περιέχει τις εντολές, 
ρυθμίσεις ήχου, ρυθμίσεις λε¬ 
πτομέρειας, ρύθμιση ταχύτη¬ 
τας, ΡβδΙοΓθ, δανβ, Πβ$ί3Γί, 
ΘυίΙ, ΡΙβγ (μας επιστρέφει 
στο παιχνίδι), πινακάκι που 
μας δείχνει το δοοΓβ, ΗβΙρ, 

8ίβΓΓ3. 

Το ΗΕίΡ μας δίνει πληροφο¬ 
ρίες για όλα τα προηγούμενα 
ίοοηδ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο παιχνίδι είναι μια από 
τις καλύτερες επανεκδό- 
σεις που έχει κάνει η 
5ϊθγγ3 μέχρι σήμερα. Τα νέα 
άψογα γραφικά, και ο τέλειος 
ήχος είναι σίγουρο ότι θα σας 
κερδίσουν αμέσως. Για το τρελλό 
σενάριο και το αναρχικό χιούμορ που 
χαρακτηρίζει όλη την σειρά, δεν 
χρειάζεται να πούμε και πολλά πράγ¬ 
ματα, μας και ήδη τα γνωρίζετε και 
ήδη σας έχουν κατακτήσει. Με λίγα 
λόγια το δρ30θ ΟυβδΙ I είναι ένα παι¬ 
χνίδι, που σίγουρα θα σας κατακτήσει 
από την πρώτη κιόλας στιγμή. 


ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΟΑΠΤΙΩΟΕ 


ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ ΣΤΟ ΣΚΑΦΟΣ ΤΩΝ 


ΟΕΝΕΠΑΤΟΠ ΤΩΡΑ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ 


Το συνιστώ ανεπιφύλακτα... 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


όλις το παιχνίδι αρχίσει, προ¬ 
χωρήστε δυτικά 1 οθόνη, θα 
βρεθείτε στην αίθουσα ελέγ¬ 
χου. Προχωρήστε άλλη μια οθόνη δυ¬ 
τικά, και αμέσως ξαναγυρίστε στην 
αίθουσα ελέγχου. Ξαφνικά ένας ετοι¬ 
μοθάνατος επιστή¬ 
μονας μπαίνει 
μέσα. Πλησιάστε- 
τον και ΟΙίοΚ αοίίοπ 
πάνω του (+2/2). 
Από τα λόγια που 
θα σας πεί θα μάθε¬ 
τε τον κωδικό 
“Μ39πβίίο ΗβΙάδ” 
(Προσοχή δεν είναι 
πάντα ο ίδιος) που 
θα σας επιτρέψει 
να πάρετε το 
03Γίπά9β. Πηγαίντε 
κοντά στην κονσό¬ 
λα και οΙίοΚ βοίίοη 
ίοοη πάνω στην 
8ΑΠΙΕΝ3 θέση. Τώρα οΙίοΚ 


3θΰοη ίοοη πάνω στην οθό¬ 
νη. Στο ΡβηβΙ που θα εμφα¬ 
νιστεί δώστε τον κωδικό 
“Μ39ηβίίο ΡίθΙάδ" με την βοή¬ 
θεια του ΜβηυβΙ. Το ρομπότ 
ακολουθεί τις εντολές του 
υπολογιστή και σας φέρνει 
το 03ΓΐΓίά9β, πάρτε το 
(+5/7). Προχωρήστε τώρα 
δύο οθόνες δυτικά. Σε αυτή 
την οθόνη βλέπετε ένα πτώ¬ 
μα. Κάντε οΙίοΚ βοίίοη ίοοη 
πάνω στο πτώμα και θα βρεί¬ 
τε μια ΚθγοβΓά (+1/8). Τώρα 
προχωρήστε μια οθόνη ανα¬ 
τολικά και μπείτε μέσα στο 
ασανσέρ. Οταν βγείτε από το 
ασανσέρ μπείτε αμέσως 
στην είσοδο που βρίσκεται δί¬ 
πλα του. Πάνω στην βάση 
του 5ί3Γ ΟβΠ3Γ3ΐθΓ θα βρείτε 
ένα πΐ39ηβΙίο, πάρτετο 
(+1/9). Βγείτε από την αίθου¬ 
σα και προχωρήστε όλο ανα¬ 
τολικά ώσπου να δείτε ένα 
ασανσέρ. Μπείτε μέσα στο 
ασανσέρ. Βγείτε από το 
ασανσέρ και προχωρήστε 
ανατολικά. Σε αυτή την οθό¬ 
νη πηγαίντε στην σκιά γιατί 
έρχονται δύο εχθροί. Μόλις 
έρθουν να ελέγξουν και φύ¬ 
γουν προχωρήστε μα οθόνη 
ανατολικά. Εδώ υπάρχει μια 
κονσόλα, οΙίοΚ βοίίοη ίοοη 
πάνω στην κονσόλα και οΙίοΚ 
βοίίοη ίοοη πάνω στο ΟΡΕΝ 
που θα εμφανιστεί (+3/11). Πλησιάστε 
το ασανσέρ, στο πλάϊ του υπάρχει 
μια δίοΐ. Βάλτε μέσα σε αυτή την 
ΚβγοβΓά (+2/13). Το ασανσέρ ανοίγει 
και μπαίνετε μέσα. Θα βρεθείτε σε μα 
νέα αίθουσα. Προχωρήστε πρός την 
ντουλάπα που βρίσκεται βόρεια της 
οθόνης. ΟΙίοΚ βοίίοη ίοοη πάνω της, 
μέσα της θα βρείτε μια στολή, πάρτε 
την (+2/15). Τώρα οΙίοΚ βοίίοη ίοοη 
ακριβώς δίπλα από την ντουλάπα, 
και παίρνετε ένα 3ογΙ 03ά9βΙ (+2/17). 
Πλησιάστε τώρα την δίφυλλη πόρτα 
και οΙίοΚ βοίίοη ίοοη πάνω στα κου¬ 
μπιά. Τώρα βρίσκεστε μπροστά στο 
σκάφος διαφυγής. Μπείτε μέσα στο 
σκάφος. Δέστε την ζώνη ασφαλείας. 
Κάντε ... 
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Άνοιξε και λειτουργεί στο ψυχικό Η 

Είναι ο παράδεισος των Ηοηιβ ΟοπιρυΙεΓβ 
ΟοηΐρυΐθΓ 03ΠΊΘ5 & 031116 ΟΟΠδΟΐβδ 
χαρειτε τα παιχνίδια των ονείρων σας 


ΡΑΝΌΑ^ 

ΟΟΜΡυΤΕΒΒ + ΟΑΜΕ«3 
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ΤΟΥ Θ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 



ολλοί από σας θα έχετε 
δεί, την γνωστή ταινία 
“ΤΗΕ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ”, 


που αναμφίβολα καθιερώθη¬ 
κε ώς μια από τις πιο κλασ¬ 
σικές ταινίες επιστημονική 
φαντασίας του σύγχρονου 
κινηματογράφου. Οι φίλοι 
της ταινίας θα έχουν την δυ¬ 
νατότητα να χαρούν την 



ΥΠΟΘΕΣΗ 


ο σενάριο του παιχνιδιού 

Τ στηρίζεται αποκλειστικά 
και μόνο στην ταινία. Η 
περιπέτεια όπως και η 
ταινία κινείται σε δύο 
χρονικά επίπεδα, στο σήμερα και 
στο σκοτεινό έτος 2029. Μέχρι το 
έτος 2029 πάνω στην γή έχουν αλ¬ 
λάξει πολλά. Οι δύο μεγάλες υπερ- 
δυνάμεις γίνονται ένα. Κατασκευά¬ 
ζουν από κοινού ένα υπερσύγχρονο 
αμυντικό σύστημα. Το νέο αυτό σύ¬ 
στημα ελέγχεται από ένα υπέρκο- 
μπιούτερ. Το υπέρκομπιούτερ όμως 
αποκτά αυτονομία και προσπαθεί να 
εξοντώσει όλους τους ανθρώπους. 
Για αυτό του το σκοπό κατασκευάζει 
ρομπότ που έχουν σαν σκοπό την 
εξόντωση του ανθρώπινου είδους. 
Βλέποντας όμως ότι τα σχέδιά του 


δεν πάνε και τόσο καλά (λόγω του 
ϋοίτπ Οοππογ), συλλαμβάνει ένα σα¬ 
τανικό σχέδιο. Κατασκευάζει ένα 
ανθρωποειδές, που σκοπό έχει να 
εξοντώσει ανθρώπους και ειδικότε¬ 
ρα την κυρία Οοππογ. Η δ3Γ3ίι 
Οοππογ είναι μια σύγχρονη γυναίκα 
που θα γεννήσει τον ϋοίιπ Οοππογ, ο 
οποίος θα γίνει και ο μελλοντικός 
λυτρωτής του κόσμου και θα κατα¬ 
στρέψει το υπέρυπολογιστή. Για 
αυτό το λόγο ο υπέρυπολογιστής 
στέλνει το ανθρωποειδή που λέγε¬ 
ται *ΠΓ ©γγπϊπ3ϊογ” στο παρελθόν δηλα¬ 
δή στο σήμερα για να εκτελέσει την 
αποστολή του. Ταυτόχρονα όμως ο 
ϋοίιπ Οοππογ στέλει από το μέλλον 
στο σήμερα τον “ΚγΙβ Ποβδο”, για να 
αποτρέψει τα σατανικά σχέδια του 
“ΤβππιπβίΟΓ”. Η υπόθεση έχει λίγο 
μπέρδεμα και πολύ φαντασία. Μια 
καινοτομία που συναντάμε στο παι- 


πλοκή και την δράση της, 


και στις οθόνες του ηλεκτρο¬ 


νικού υπολογιστή τους. 


Ετοιμαστείτε λοιπόν για ένα 
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ταξίδι περιπέτειας, στον φα- 
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νταστικό κόσμο του 
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ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ... 
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χνίδι, που σίγουρα κανένας δεν θα 
ηερίμενε ότι θα υπήρχε είναι η εξής 
: Το παιχνίδι σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα να επιλέξετε σε ποιανού το 
πλευρό θα παίξετε. Ετσι μπορείτε 
να είστε ο ΤβηπίηβίοΓ ή ο ΚγΙβ 
Πθθδθ. Δηλαδή με το πλευρό του 
κακού ή του καλού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
καλά, δεν είναι βέβαια και φοβερά 
όπως οι εισαγωγικές και οι στατικές 
εικόνες που περιέχει το παιχνίδι. 
Φοβερή είναι η εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού που σίγουρα θα σας αφήσει 
ωραίες εντυπώσεις. Το παιχνίδι 
ακόμα περιέχει και κάποιες άί 9 ΪΙίζβι· 
εικόνες από την ταινία που είναι αρ¬ 
κετά εντυπωσιακές. Με δυό λόγια 
τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλά αν υπολογίσουμε και τις 
εισαγωγικές και τις στατικές εικό¬ 
νες. 


ΗΧΟΣ 


Ο ήχος που ντύνει την περιπέ¬ 
τεια, είναι αρκετά καλός. Το παιχνί¬ 
δι περιέχει εκτός από μουσική και 
άιςίίϊζθά ηχητικά εφέ, που ανεβά¬ 
ζουν κατά πολύ την ατμόσφαιρα 
της περιπέτειας. Το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει όλες της γνωστές μουσι¬ 
κές κάρτες, και υπόσχεται ονειρικά 
μουσικά αποτελέσματα. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά απλός μιας και γίνεται εξο- 
λοκλήρου με την βοήθεια του πληκ¬ 
τρολογίου ή του ϋογδύοΚ. Οταν 
δούμε την εισαγωγή του παιχνιδιού 
μπροστά μας θα μας εμφανιστεί 
ένα Μαίη Μβηυ, το οποίο περιέχει 
τις εξής επιλογές. Να επιλέξουμε 
τον χαρακτήρα με τον οποίο θα 
παίξουμε (ΤβππίηαίοΓ-Ηββδθ), το 
μήκος του παιχνιδιού (ΡυΙΙ-δάοιΙ), 
τον τύπο χειρισμού (ΚβγόοβΓά- 
ϋογδίίοΚ), τον τύπο του παιχνιδιού 
(Πθ3ΐ-ΡΓ3θΙίθθ), την γραφική λε¬ 
πτομέρεια (ΜαχίΓηυπι-ΜβάίυπΊ- 
Μϊηίπηυ πγι), βαθμός δυσκολίας 


(Ε3δγ- ΜβάίυπΊ-Η3Γά). · 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η γενική εικόνα που θα σας 
αφήσει το παιχνίδι, είναι καλή. 
Το σενάριό του είναι αρκετά 
καλό, και όσοι έμειναν ευχαρι¬ 
στημένοι από το αποτέλεσμα 
της ταινίας, θα ευχαριστηθούν 
και από το παιχνίδι. Αυτό που 
σίγουρα θα σας κάνει να μείνετε 
με ανοιχτό το στόμα είναι η ει¬ 
σαγωγή του παιχνιδιού, που 
πραγματικά είναι πολύ προσεγ¬ 
μένη. Με δυό λόγια το παιχνίδι 
είναι καλό, και θα αγαπηθεί 
από τους φίλους του είδους. 



ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Την ομώνυμη ταινία “ΤΗΕ 
ΤΕΠΜΙΝΑΤΟΠ”, και σίγουρα θα έχε¬ 
τε μια μεγάλη βοήθεια. Μιας και το 
παιχνίδι ακολουθεί πιστά το σενά¬ 
ριο της ταινίας. 
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επιτρέπει ταυτόχρονα την εμ¬ 
φάνιση 32 χρωμάτων. Ετσι 
λοιπόν οι φίλοι της δίβΓΓβ 
μπορούν πλέον να απολαμβά¬ 
νουν της περιπέτειες της 
εταιρίας με 32 χρώματα. Πα¬ 
ρόλα αυτά τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι άψογα και σί¬ 
γουρα θα σας εντυπωσιάσουν. 
Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
φοβερός (Αιτιίςα είναι αυτή), 
και πολλές φορές γίνεται κα¬ 
λύτερος από την έκδοση για 
ΡΟ. Ο χειρισμός του παιχνι¬ 
διού παραμένει ο ίδιος, χωρίς 
να υπάρχει καμία αλλαγή. Το 
μεγάλο πλήν του παιχνιδιού 
είναι η ταχύτητά του. Η έκδο¬ 
ση για την Αππίςα είναι εξαντ¬ 
λητικά αργή, σε σημείο πολ¬ 
λές φορές να σας σπάει τα 
νεύρα. Πραγματικά αν συγκρί¬ 
νουμε την έκδοση ΡΟ με την 
έκδοση ΑΓηίςα στον τομέα 
της ταχύτητας θα απογοητευ- 


Ν αί, φίλοι μου, 
αυτό το εκ¬ 
πληκτικό παι¬ 
χνίδι κυκλοφόρισε και 
για την Αιτιίςα. Ετσι 
φίλοι και χρήστες της 
Αγπι93 μπορείτε και 
εσείς να χαρείτε 
στην οθόνη σας, αυτή 
την καταπληκτική συ¬ 
νέχεια. Η έκδοση του παιχνι¬ 
διού για Αγτή 93 είναι αρκετά 
καλή. Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ καλά, αλλά σε 
καμιά περίπτωση δεν μπορούν 
να συγκριθούν με τα τέλεια 
γραφικά της \/6Α. Το παιχνίδι 
για πρώτη φορά, χρησιμοποιεί 
μια καινούργια τεχνική που 


5 αυΕδτ ν 


ΚΙΝΟ 


ΤΙΤΛΟΣ 

Η01Ι8Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕ5Τ 


3ΙΕΒΡΑ ΟΝ-ϋΝΕ 
ΡΟ, ΑΜΪ5Α 


12000 


ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ ΘΟΔΩΡΗ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Επιτέλους, μετά 
από μια μεγάλη 
χρονική 
καθυστέρηση 
κυκλοφόρησε και 
στην χώρα μας, η 
έκδοση του 
Κΐηο'εΟυθδτ 
1^ V, για την 

5^ ΑΙΪ1Ϊ93. 

1 Ετοιμαστείτε 
λοιπόν για ένα 
ταξίδι στο μαγικό 
κόσμο του Κίης'δ 
Ουθδί V. 


48 


υδΕΡ 























I* Λ Ι( Λ I» I Ν ι; 





β >ί>' 

92 ^4 

Λ/>/ >φικα 2 
'Ίτοζ Ξ 
φΡίΓΜΟί @ 


Σενάριο. 

Γραφικά. Γρίφοι 
Ατμόσφαιρα. Ηχος. 


Ταχύτητα. 

Αλλαγή δισκετών 


τούμε, είναι η μέρα με την νύ¬ 
χτα. Το παιχνίδι κυκλοφορεί 
σε 7 δισκέτες, και για την λει¬ 
τουργία του χρειάζεται 1ΜΒ 
μνήμης. Κάτι που θα πρέπει 
εδώ να πούμε είναι ότι για να 


ευχαριστηθείτε το παιχνίδι θα 
πρέπει να έχετε έναν σκληρό 
δίσκο, ή στην χειρό¬ 
τερη περίπτωση 2 
άΐδΚ ϋπνβ. Αν τολ¬ 
μήστε να το παίξε¬ 
τε με ένα άπνβ σί¬ 
γουρα θα σας σπά¬ 
σουν τα νεύρα, και 
θα πάθετε υπερκό- 
ποση στα χέρια από 
τις πολλές αλλάγες 
που χρειάζεται να 
κάνετε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η περιπέτεια θα σας 
αφήσει, καλές εντυπώ¬ 
σεις. Το καταπληκτικό 
σενάριο, η φοβερή μου¬ 
σική, οι ευρηματικοί γρί¬ 
φοι, είναι σίγουρο ότι 
θα σας εντυπωσιάσουν. 
Αν εξαιρέσουμε την τα¬ 
χύτητα και της αλλάγες 
με τις δισκέτες, η περι¬ 
πέτεια είναι πολύ καλή. 
Την συνιστούμε σε φί¬ 
λους που διαθέτουν του¬ 
λάχιστον δύο άτίνβ... 


ΚΑΤΑ 


ΥΠΕΡ 


υδΕΗ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

δΤΕΙ Ι ΑΟ 7 

Η01Ι5Ε 

ϋΥΝΑΜΙΧ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

"Διαγαλαξιακή βία, 
πόλεμος μέχρι 
αηδίας, πείνα, 
κατοχή και 
αντίσταση. Ενα 
απέραντο εργοτάξιο 
τρόμου. Εκεί κοντά 
βρίσκεται ο πλανήτης 
μου. Και για μένα 
υπήρχαν μόνο δύο 
επιλογές: τιμημένος, 
γρήγορος θάνατος 
στο πεδίο της μάχης 
με ακτίνες Ιθβθγ ή 
ζωή εξόριστου, 
τυχοδιώκτη στις 
τάξεις του υ$ΕΚ. Είναι 
πολύ αργά πλέον για 
να κρύ^ω την 
επιλογή μου... 
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η Ξ?· 


50 


υ$ΕΚ 


8ΤΕ11ΑΚ 7 


”Θ ; 




) α μπορούσε να ήταν μια παρά¬ 
γραφος από τα απομνημονεύ¬ 
ματα του αγνώστου συντάκτη 
που ασχολήθηκε πολύ με το δίβΙΙβΓ 7, 
ένα παιχνίδι επτά φορές πιο παλιό από 
τα συνηθισμένα. Αυτό δεν μειώνει την 
αξία του. Κάνει όμως το σενάριό του να 
φαίνεται τετριμμένο:0 Οίτ Οτεχοπ, 
Υπέρτατος άρχοντας των ΑΙοίυτβη, εί¬ 
ναι έτοιμος να εξαπολύσει μια ολοκλη¬ 
ρωτική επίθεση εναντίον της Γης. Ισως 
την στιγμή που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, τη στιγμή που τις διαβάζετε, 
ίσως γίνεται το πρώτο απάνθρωπο χτύ- 
πημα.,.Ο χώρος είναι συγκεκριμένος. . 

Αρκεί μια αίτησή στα γραφεία του πε¬ 
ριοδικού μας και γίνεστε ο Διοικητής 
των Γήινων δυνάμεων .Αποστολή σας: 
να φτάσετε στο μακρινό αστρικό σύστη¬ 
μα ΑτοίυΓβη και να καταστρέφετε τον 
ϋΓ3χοη .Φανταστείτε την σκηνή: Το σκά¬ 
φος του Ογ3χογι βυθίζεται φλέγόμενο 
στην ατμόσφαιρα ενός άγνωστου πλα¬ 
νήτη. Ο υπέρτατος άρχοντας σηκώνει 
την γροθιά του και ορκίζεται εκδίκηση. 

Υστερα η σιωπή του διαστήματος... Η 
5ΪΘΓΓ3 δεν θα του δώσει την ευκαι- 
ρία.Επιστροφή στη Γη και τον πραγματι¬ 
κό χρόνο. Εχετε στα χέρια σας το 
Ββνβπ, την πιο εξελιγμένη πολεμική μη¬ 
χανή της Γήινης τεχνολογίας, με την 
οποία πρέπει να αντιμετωπίσετε τις δυ¬ 
νάμεις των Αρκτουριανών σε 7 αστρικό 
συστήματα. Υπάρχουν ισάριθμοι φρουροί -προ¬ 
σωποποιήσεις του υπερφύαλου Εγώ των προ¬ 
γραμματιστών- και μια διαστημική ναυαρχίδα για 
την τελική αναμέτρηση.Νικήστε και η Γη θα είναι 
ασφαλής. Με ένα μεγάλο ερωτηματικό να πλανά- 
ται πάνω από τους δικούς μας ουρανούς: Μέχρι 
πότε... 


ΓΕΝΙΚΟΤΗΤΕΣ 


Το δ(βΙΐ3Γ 7, όπως κάθε παιχνίδι που 
επιχειρεί να αποδώσει συνθήκες 
δίιοοί'βσι-υρ μέσω νβοίοτ γραφι¬ 
κών σε συνδυασμό με υποψία 
3άνβ-ηίυΓβ, πέφτει σε ορισμέ- 
Α νες κλασικές παγίδες. 

Και η ΟγπβΓτιιχ -πόσο μάλ- 
λον η διβιτβ- δεν έχει 
την τεχνική υπεροχή για 
να τις αποφεύγει. 

Ετσι το πρόγραμμα εμφα- 
νίζεται αργό και στην μικρή 
Ψ οθόνη της δράσης δεν υπάρ- 
' χουν πολλά αντικείμενα ταυτό¬ 
χρονα. 

Ο ήχος είναι φτωχός ενώ μέσα 
στα θετικά στοιχεία περιλαμβάνο- 




, ΐ’ 


\\ . 



νται, η πολύκαλή μουσική, η υποστήριξη περισ¬ 
σότερων μουσικών καρτών απ’όσες θα απο¬ 
κτήσετε ποτέ, τα 256 χρώματα σε νΟΑ και οι 
κινηματογραφικές επιπιβίβά οθόνες με ζωντα¬ 
νούς διαλόγους. 

Το πιβηυβΙ είναι, πρωτοφανούς μεγέθους για 
πρόγραμμα της διβττβ, ενώ το σύνολο αποδει- 
κνύεται συμπαθητικό και εθιστικό.Δεν θα σας 
μιλήσω άλλο για τα καθήκοντα του υπερασπι¬ 
στή και την αγωνία του πιλότου πριν την απο¬ 
γείωση αλλά θα σας αποκαλύψω μια φοβερή 
υποψία: 

Τί γίνεται αν στα γραφεία του περιοδικού υπάρ¬ 
χει κατάσκοπος του Ογβχοπ; 


* ” 



μ > 


Ϊ^ΦΙΚΑ Ξ 


























ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ 
ΑΘΗΝΑΣ 
ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 

Τν ΟΛΜΕ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΗΛΙΚΕΣ 


ΒΙΤ 72 
ΝΑδΑ 

8Ε0Α ΜΑ5ΤΕΚ δΥδΤΕΜ 
ΟΑΜΑΤΕ 
1 ΑΤΑΚΙ ίΥΝΧ 
1 ΑΤΑΚΙ 2600 


ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 1000 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 3000 
ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 


ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΑΜ5ΤΡΑ0 6128-464 
ΑΤΑΚΙ 5Τ, ΡΟ, ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ 64/128, 
5ΡΕ0ΤΡϋΜ +2+3, ΑΤΑΚΙ 2600 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
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ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΔΙΚΤΥΑ ΝΟνΕΙΙ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

286-386 

486-586 

ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ 

ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

(ΟΑΝΑΟΑ) 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
5ΕΚνΕΚ 250 
5ΤΑΤΙΟΝ 
ϋΟ$ 5.00 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ 
ΜυΐΤΙ5ΥΝ0 
ΙΑ5ΕΡΟϋ-ΡΟΜ 
0ΚΑΡΗΙ05 
ΜΟΙΙ5Ε 
ΜΙ0ΡΟ5ΟΡΤ 


Μογθ ΤΚαη ΙιΐδΙ Α Ογθ^Ι; Ρποθ! 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ & ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ: I. ΓΙΕΜΕΛΟΣ & ΣΙΑ Ε.Ε. 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ.: 5242709 - 5235260, ΡΑΧ:: 5248796 
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ΕΕΙΤΕ ΡΕυδ 

Καλό, Υπέροχο, Αριστο, Τελειο 

βΐήβ, το επίλεκτο μέρος, το καλύτερο [βλέπε 

επιλογή] 

ρΐιιε, Πρόσθετο, έξτρα, θετικό [βλέπε πε¬ 
ρισσότερο] 

Τα καλά παιχνίδια έρχονται και παρέρχο¬ 
νται, και τα πολύ καλύτερα διαρκούν 
περισσότερο. Τα καλύτερα μπορεί να κερδί¬ 
σουν βραβεία, αλλά μόνο ένα μπορεί να 
υποστηρίξει ότι είναι ΕΙίΙε. Οταν η ιστορία 
των εοτηρυΐετ §3Πΐε$ γράφεται, το όνομά του 
αναφέρεται από την αρχή. Και συνεχίζει, 
και συνεχίζει. Γενιές ολόκληρες το έχουν 
παίξει, μερικοί το έχουν κερδίσει, αλλά 
κανείς δεν το βαρέθηκε. Η πρωτότυπη μίξη 
εξερεύνησης του διαστήματος, εμπορίου, 
και μάχης έκανε πολλούς να το αντιγρά¬ 
ψουν, προσφέροντας εκατομμύρια ώρες 
παιχνιδιού, τώρα το καλύτερο γίνεται ακό¬ 
μα καλύτερο. Η Καίηόίπΐ έχει βελτιώσει την 
έκδοση για ΙΒΜ ΡΟ συμβατά να χρησιμο¬ 
ποιεί την τεχνολογία που δημιουργήθηκε 
κατά την διάρκεια ενεργούς δράσης του 
παιχνιδιού. Εκπληκτικά 3-ϋ γραφικά, σε 
Ε£ 3 , νΟΑ και ΜΟΟΑ δίνουν ακόμα πε¬ 
ρισσότερη ζωή στην κοσμική μάχη. Ενα 
ξανασχεδιασμένο ίεοη-όπνοη μενού χειρι¬ 
σμού επιταχύνει τις εμπορικές συναλλαγές, 
την συγκέντρωση πληροφοριών, και το 
διάβασμα του χάρτη. Η υποστήριξη κΑά- 
Είό και Κοίϊηά καρτών ήχου επιτρέπει στα 
αυτιά σας να μοιραστούν τις ζωηρές απο¬ 
λαύσεις της ζωής στα κύματα του διαστή¬ 
ματος. Και ολοκαίνουργες αποστολές 
επεκτείνουν το §3πιβρΐ3γ ακόμα πιο πέρα 
απ’ότι προηγουμένως. Η ΚΛΑΣΙΚΗ εξά¬ 
χρονη συνταγή παραμένει ίδια. Νέα συστα¬ 
τικά προσθέτουν στην γεύση. Δώστε στον 
εαυτό σας το καλύτερο. ΕΙίΙε Ρΐυε. 


ΡορυΜίαηλΙ 













































Θθνϊθννδ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΑϋΡΟΒΝΙΑ 0ΑΜΕ3 

ΗΟϋ5Ε 

ΕΡΥΧ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,δΤ 

ΤΙΜΗ 

— 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


του Ν. Κροντηρά 


πορεί το κόκκινο χρώμα 

Μ να γίνει πιο κόκκινο; 
Μπορούν οι τηγανιτές 
πατάτες να γίνουν πιό 
τραγανές, μπορεί ένα τέηειο παιχνίδι 
να γίνει καλύτερο; Αν πιστεύετε όπ 
όΑο αυτά γίνονται τότε θα πιστέψετε 
ότι και το 03ϋΤθΓπΐ3 03ΓΠ65 είναι ακό¬ 
μα καλύτερο οπ'ό,α όταν στο υπέρο¬ 
χο πρώτο μέρος. Και αν κάποια εται¬ 
ρία θα μπορούσε να το κάνει αυτό, θα 
όταν π Εργχ, π μεγαλύτερη εταιρία 
στους εξομοιωτές αγωνισμάτων. 

Το πρώτο ς3θΤοτηί3 όταν ένα τρομερό 
πρόγραμμα που είχε πουλήσει πάνω 
από 1 εκατομμύριο κομμάτια σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο, πράγμα πρωυχρα- 


ΒΟϋΥ ΒΟΑΚΡΙΝΟ 

Ενα αγώνισμα που χρειάζεται πολύ μεγά¬ 
λα κόμματα για να το ευχαριστηθείτε. Το κλα¬ 
σικό άθλημα στις ακτές της Καλιφόρνια πολύ 
πριν εμφανιστεί το Μπά 5υιϋη9- Πρέπει να κά¬ 
νετε κάποιες φιγούρες πάνω στα κύμματα για 
να εντυπωσιάσετε το κοινό σας προσπαθώ¬ 
ντας ταυτόχρονα να αποφεύγετε τα διάφορα 
αντικείμενα που εμφανίζονται μπροστά σας. 
Προσέξτε ιδιαίτερα τους στύλους και τους 
λουόμενους. 

Αν τελικά πέσετε στην θάλασσα, δεν θα 
σας δοθεί δεύτερη ευκαιρία να ξανασκαρφαλώ- 
σετε πάνω στην σανίδα σας και να συνεχίσετε, 
αλλά αυτή θα ξεβραστεί στην παραλία και 
εσείς θα χαθείτε για πάντα. Πολλά κόλπα, 
πολλές δυσκολίες και πολλές προσπάθειες για 
να μάθετε να τοποθετείστε σωστά στο κύμμα. 

Από άποψη γραφικών έχουμε μια καλή 
αηίιπαίθά εισαγωγή και πολλές αποχρώσεις 
του μπλε. Η κίνηση είναι όμορφη, ιδίως στο 
σπάσιμο του κύματος αλλά το ερτίΐβ μοιάζει μι¬ 
κρό. Ο ήχος έχει μερικά εφφέ και μέτρια μου- 



Ε, δεσποινίς προσέξτε τα βράχια και εσείς ραΓΠβτε 
προσέξτε προς τα πού βρίσκετε» ο ανεμοδείκτης: 


λευταία χρόνια, μια κατάβαση από τις βουνο¬ 
πλαγιές πάνω σε μία μεγάλη σανίδα. Για να 
φτάσετε πάνω στο βουνό όμως θα πρέπει να 
πάρετε από την παραλία το ελικόπτερο και να 
το οδηγήσετε μέχρι την κορυφή, στην εξέδρα. 
Για να το κάνετε αυτό αρκεί να ελέγχετε το μι¬ 
κρό $ρπ!θ με τα βελάκια του πληκτρολογίου 
προσέχοντας να μην πέσετε και τσακιστείτε 
πάνω στα βράχια και χάσετε μία από τις ζωές 
σας. 


νές για αθλητικό παιχνίδι. Για την 
ακρίβεια μιλάμε για μια συλλογή από 
αγωνίσματα τα οποία θα δούμε ανα¬ 
λυτικά: 


σική. 

8Νθνν ΒΟΑΚΡΙΝΟ 

Ενα ενδιαφέρον άθλημα που έχει κάνει 
δειλά την εμφάνισή του και στην Ελλάδα τα τε- 


Υστερα το ελικόπτερο, πάντα υπό τον χει¬ 
ρισμό σας, θα σας αφήσει πάνω από το βουνό 
σε όποιο ύψος θέλετε και μπορεί να συμβούν 
τρία πράγματα: αν το έχετε παρακάνει στο 
ύψος και σας ρίξει από πολύ ψηλά θα κατρακυ¬ 
λήσετε μέχρι την παραλία ( σε μια πάρα πολύ 
αστεία σκηνή ) απ’όπου θα πρέπει να κάνετε 
το ταξίδι μέχρι επάνω ξανά, ή θα πέσετε κανο¬ 
νικά ή με αλεξίπτωτο. 

Από "κει και πέρα οι ελιγμοί και τα άλματα 
θα σας σώσουν περνώντας πάνω από χάσμα¬ 
τα, λάσπη και πέτρες για να φτάσετε στον 
χώρο όπου θα κάνετε και μία επίδειξη των ικα¬ 
νοτήτων σας σε φιγούρες. Ενα πολύ όμορφο 
άθλημα με μεγάλη ποικιλία και ταχύτητα που 
θα σας συναρπάσει. Τα γραφικά είναι πολύ 
καλά και έχουμε σχεδόν διαγώνιο δΟΓΟίίιπς. 
Πολύ όμορφο το σημείο με το ελικόπτερο. 

ϋΕΤ δυΚΡΙΝΟ 

Πήγε να πρωτοτυπήσει η Εργχ αλλά μάλ¬ 
λον έκανε λάθος. Ενα μηχανοκίνητο άθλημα 
το οποίο είναι αργό. Πρέπει να περνάτε μέσα 
από σημαδούρες και να κερδίζετε βαθμούς. 
Ομως μην νομίζετε ότι είναι εύκολο, γιατί 
υπάρχουν πολλών ειδών πίστες με κλειστές ή 
διαρκείς στροφές ενώ σε μερικές υπάρχουν 
και ράμπες όπου πρέπει να πηδήξετε από 



Νο ΒΚβΙθΒοοτάης; Απλώς κοίτα με! 
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ΥΠΕΡ 



Υπέροχη κίνηση 
Αριστες στατικές οθόνες 
Ευκολία χειρισμού 


ΚΑΤΑ 



Μέτρια γραφικά 


πάνω τους για να πάρετε μερικούς βαθμούς 
ακόμα. Αν τέλος μαζέψετε και μπουκάλια που 
μολύνουν τη θάλασσα θα έχετε κι άλλους βαθ¬ 
μούς, επιβράβευση των οικολογικών σας πρά¬ 
ξεων! 

Χρειάζεται επιδεξιότητα αλλά κυρίως σω¬ 
στή επιλογή των ϋβίε αφού υπάρχουν πολλά 
είδη με διαφορετική ευελιξία και ιπποδύναμη. 
Η αργή ταχύτητα του είναι το μεγαλύτερο 
μειονέκτημά αλλά και η μονοτονία του το κάνει 
βαρετό. Αρκετά μεγάλο το ερτίίβ πάνω στο θα¬ 
λάσσιο “παπί". 

ΗΑΝΟ ΟΙ.ΙΡΙΝΟ 



Επιτέλους μετά από μισή ώρα κατάβασης φτάνετε στην πίστα για να δείξετε πς κανύτητές σας. 


ντως να βοηθάει κάπως τον αρχάριο και να 
μην τον στέλνει για μπάνιο μετά από 20 δευτε¬ 
ρόλεπτα παιχνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είσαστε αετοί χωρίς φτερά; Πάρτε ένα 
ανεμόπτερο και κερδίστε τον τίτλο του “μεγά¬ 
λου μάγκα”. Η Εργχ το έχει προβλέψει και 
αυτό: Πρέπει να βρείτε το σωστό ρεύμα αέρα 
και να το εκμεταλλευτείτε για να ξεκινήσετε, 
να πετάξετε ψηλά και μακριά, να κάνετε πολλά 
κόλπα, να ρίξετε μερικές βόμβες νερού πάνω 
στους στόχους και να προσγειωθείτε στην εξέ¬ 
δρα που υπάρχει στην απέναντι παραλία. Ολα 
αυτά πρέπει να τα κάνετε μέσα σε 2 λεπτά 
από την στιγμή της εκκίνησης. Πολύ καλός 
χειρισμός και απολαυστική κίνηση συνοδεύουν 
το άθλημα με άριστο ήχο. Θα μπορούσε πά¬ 


5 ΚΑΤΕΒΟ ΑΚΡΙΝΟ 

Ενα άθλημα που δεν μπορεί να λείπει από 
ένα παιχνίδι που λαμβάνει χώρα στην Καλι- 
φόρνια. Δεν το βλέπετε ούτε από το πλάι, 
ούτε από γωνία ούτε από πάνω, αλλά από 
πίσω καθώς παρακολουθείτε το ερπίβ να περ¬ 
νάει μέσα από μία σειρά σωλήνες και ιδιαίτερη 
προσοχή πρέπει να δίνετε όταν μπαίνετε στα 
τούνελ για να μην σπάσετε τα μούτρα σας. 

Σκοπός σας είναι να κάνετε μερικούς πε¬ 
τυχημένους γύρους μέσα στα τούνελ και έναν 
πολύ σύντομο χρόνο. Τα γραφικά είναι μέτρια 


Πολύ ανώτερο από το πρώτο 
ΟεΙιίοΓΠία 03ΐπβδ, στα γραφικά και τον ήχο, 
(υποστηρίζει και κάρτες τώρα) και λογικά 
θα πρέπει να πουλήσει πολλά κομμάτια, αν 
και δέχεται δυνατό συναγωνισμό από το 
Πιβ Θβιπβε" της ΑοοοΙβάβ. Ξεχωρίζει και 
για το χιούμορ του. 

και η κίνηση αργή ενώ λείπουν τα χρώματα. 
Ακόμα και ένας αρχάριος θα καταφέρει να μα¬ 
ζέψει βαθμούς σ’αυτό το αγώνισμα. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Με τα πλήκτρα έχουμε έναν από τους πιο 
εύκολους χειρισμούς που έχουμε δει τον τε¬ 
λευταίο καιρό ενώ τα μενού επιλογής είναι 
άψογα σε δομή, ευκολία αλλά κυρίως σε εμφά¬ 
νιση. Μπορείτε να κάνετε πρακτική εξάσκηση 
ή να παίξετε εναντίον άλλων 7 παικτών! Ευτυ¬ 
χώς τα ίιίςίι εοοτβ σώζονται στον δίσκο. 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Αν και εκατοντάδες έργα έχουν γυρι¬ 
στεί στην Καλιφόρνια, ελάχιστα έχουν το 
όνομά της. Προτείνω το “θ3ΐίίοπιί3 Αηάίοε" 
με τον Μοντγκόμερυ Γουντ. 




Μ 5υ(Κη§ ναι, αλλά εσείς πηγαίνετε ανάποδα! 


υδΕΡ 
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ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 


I ·1θνΐθνν8 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗΕΟΑΜΕ5 

Ηθυ$Ε 

ΑΟΟΟίΑύΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 

ΡΟ νΟΑ 



ταν το περιεχόμενο 

α ενός παιχνιδιού συν¬ 
δυάζεται άμογα με τις 
κλιμαιολογικές συνθή¬ 
κες που επικρατούν τον 
καιρό της κυκλοφορίας, τότε σίγου¬ 
ρα έχουμε να κάνουμε με ένα ευ¬ 
χάριστο γεγονός 11 
Αγαπητοί ςβιηβΓδ 
. _ υποδεχτείτε το 
ΤΠβ 03ΓΠΘ5 

νν ι η τ β γ 
0Π3ΙΙ6Π96 της 
Αςςοίβαε... Το 
πρώτο παιχνίδι 
αθλητικού περιεχομένου 
στους ΙΒΜ και συμβατούς που 
πραγματικά χρησιμοποιεί πλήρως 
την σημερινή τεχνολογία αυτών 
των υπολογιστών. 

Οι καλύτεροι αθλητές από διάφορα 
μέρη του κόσμου συναγωνίζονται 
σε οκτώ χειμερινά αθλητικά αγωνί¬ 
σματα, από τα πιό συναρπαστικά 
αλλά ταυτόχρονα και δύσκολα. 
Αυτά είναι τα οοννηπηΐ ΒΚϋηρ, 03ηέ 
5ΐ3ΐοιη, 5ΚΙ ϋυιηρ, Βοΰδίθΰ (έλκυθρο 
με δυό άτομα), ΐυοε (έλκυθρο με 
ένα άτομο), ΒίβΙήΐοη, 0 γο 5$ ΟουηΐΓγ 
δκιΐηο και $ρεεα δκιίης. Ολα τους 
αποτελούν την αφρόκρεμα των 
χειμερινών σπορ, γι'αυτό καλό είναι 
να τους ρίξουμε μιά πιό αναλυτική 
ματιά. 


ΤΗΕΟΑΜΕδ 


ΝΛΜΝΤΕΠ Ο Η Α 1_ Ι_ Ε Ν Ο Ε 


ϋ Ο νν Ν Η 11_ 1_ 5ΚΙΙΝΟ: 

Β ασικά είναι ένας αγώνας ταχύτητας σε 
μιά πίστα διάσπαρτη από σημαιούλες 
που απέχουν μερικά πόδια η μιά από 
την άλλη, με βασικό σας στόχο να περάσετε 
ανάμεσα τους στη μεγαλύτερη δυνατή ταχύτη¬ 
τα. Στα αριστερά της οθόνης υπάρχει ένα σχε¬ 
διάγραμμα της συνολικής πίστας που σας δεί¬ 
χνει και τις θέσεις από αυτές τις σημαιούλες, 
και στο οποίο φυσικά πρέπει να έχετε στραμ¬ 
μένη την προσοχή σας αν θέλετε να τερματί¬ 
σετε σωστά. Ο αγώνας θεωρείται χαμένος αν 
αφήσετε έστω και μιά από τις “πόρτες" που 
σχηματίζουν οι σημαίες χωρίς να περάσετε 
ανάμεσα, κι αν βέβαια δεν φτάσετε στο τέρμα 
λόγω πτώσης σας. Η πρώτη επίσημη φορά 
που ξεκίνησε αυτό το αγώνισμα έγινε το 1911 
στη Μοντάνα της Ελβετίας, κι από τότε διεξά¬ 
γεται κανονικά σε τακτικά χρονικά διαστήματα. 
Η συμβουλή μας άουτό το δύσκολο αγώνισμα 
είναι να είσαστε οσο περισσότερο χρόνο μπο¬ 
ρείτε σε σκυφτή θέση γιά να μειώνετε την 
αντίσταση του αέρα, και ν’αποφεύγετε τις 
στροφές γιατί χάνετε ταχύτητα. 


8ΚΙ ϋυΜΡ 

Τ ο πήδημα με τα σκι είναι ένα από τα πιό 
θεαματικά αγωνίσματα. Ξεκινάτε από 
την κορυφή μιας κατηφορικής πλατφόρ¬ 
μας γιά να αποκτήσετε την απαραίτητη φόρα, 
κι αμέσως μετά πηδάτε στο κενό. Με την κα¬ 
τάλληλη κλίση του σώματος σας και ανάλογα 
με την ταχύτητα σας μπορείτε να κάνετε πολύ 
σπουδαία άλματα. Είναι καθαρά θέμα ισορρο¬ 


πίας στον αέρα... Αυτό το αγώνισμα πρωτοεμ- 
φανίστηκε στο ΤΥγειΙ της Νορβηγίας το 1862 
και μπήκε στους Ολυμπιακούς το 1924. Σε κα¬ 
νονικό αγώνα έχετε δικαίωμα γώ δυό άλματα, 
και βαθμολογούνται η απόσταση και το στυλ. 
Προσοχή χρειάζεται πριν την απογείωση να εί¬ 
σαστε όσο πιό κοντά μπορείτε στο κέντρο της 
ράμπας. Κρατώντας τα σκί παράλληλα μεταξύ 
τους ενώ είσαστε στον αέρα σας εξασφαλίζει 
το μέγιστο ύψος. 


ΒΟΒ81.ΕΟ 

Ο ι ταχύτητες που μπορεί να φτάσει το 
έλκυθρο μ’εσάς και τον συναθλητή 
σας ξεπερνούν πολλές φορές τα 100 
χμ την ώρα !! Το έλκυθρο από μόνο του ζυγίζει 
πάνω από 600 ρουπάε και θυμίζει βόμβα που 
κατευθύνεται στο στόχο της. Η διαδρομή περι¬ 
λαμβάνει 15 με 20 στροφές, που αποτελούν 
και το πιό δύσκολο σημείο μιά και πολύ άνετα 
μπορούν να σας “πετάξουν” έξω. Κι εδώ 
στ’αριστερά σας υπάρχει ο χάρτης της πίστας, 
και να σας πούμε ότι το πρώτο πρωτάθλημα 
ΡοάεΙβά έγινε το 1898 στο Οβ$ί Πυη του 5Τ 
ΜογΙΙζ της Ελβετίας. Γιά να πετύχετε καλά 
αποτελέσματα προσπαθείστε να τπάσετε καλή 
ταχύτητα από την αρχή, και μην χρησιμοποιεί¬ 
τε τα φρένα, απλά να τοποθετείτε κατάλληλα 
το έλκυθρο στην πίστα... 


δΡΕΕϋ 8ΚΑΤΙΝΟ 

Ε να θεαματικό αγώνισμα ταχύτητας που 
διεξάγεται σε γήπεδο σχήματος οβάλ συ¬ 
νολικού μήκους 400 μέτρων, και με λωρί- 
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δες πλάτους πέντε μέτρων. Οι αθλητές φορά¬ 
νε χαρακτηριστικά παγοπέδιλα με κοφτερές 
λεπίδες. Οι ταχύτητες που μπορούν να φτά¬ 
σουν πολλές φορές ξεπερνούν και τα 40 μίλια 
την ώρα !! Ο στόχος σας είναι να συμπληρώσε¬ 
τε τρείς γύρους στον συντομότερο δυνατόν 
χρόνο. Το δρββά δΚβίιπς είναι γνωστό από 
πολύ παλιά (π.χ Αρχαία Ρώμη), αλλά ξεκίνησε 
επίσημα το 1892. Γιά καλούς χρόνους πρέπει 
να είσαστε στο εσωτερικό της πίστας (ιδιαίτε¬ 
ρα στις στροφές), και να κάνετε καλή αρχή χω¬ 
ρίς όμως να βιαστείτε να ξεκινήσετε. 


ΟΙΑΝΤ 51_ΑΙ_ΟΜ 

Α υτό το σπορ είναι πολύ δύσκολο. Πρό¬ 
κειται γιά μιά διαδρομή γεμάτη με χαρα¬ 
κώματα και σαμαρόκια, επικίνδυνες 
στροφές, αλλά και με μέχρι 75 πόρτες σχημα¬ 
τισμένες από σημαιούλες κι εσείς πρέπει να 
περάσετε ανάμεσα τους. Ολ’αυτά είναι αρκετά 
γιά να τρομάξουν και τους πιό θαρραλέους 
αθλητές, όπως και να δοκιμάσουν την αντοχή 
τους, την ταχύτητα τους και τα αντανακλαστι¬ 
κά τους. Το ΟίεπΙ δΙβΙοπη πρωτοεμφανίστηκε 
το 1920 και υπάρχει σαν κανονικό άθλημα 
στους Ολυμπιακούς Αγώνες από το 1936. Η 
διαφορά του με το ΟοννηίτιΙΙ 5Κϋη9 είναι τόσο 
στο μέγεθος, όσο και στον τελικό σκοπό. Εδώ 
τα πάντα στηρίζονται στην επιδεξιότητα, στην 
τεχνική και στην τελική κρίση. Μόνο με την 
συνεχόμενη εντατική εξάσκηση θα μπορέσετε 
να κάνετε κάποιο ρεκόρ. Αν στρίψετε νωρίτε¬ 
ρα από το κανονικό γιά κάποια πόρτα θα βρε¬ 
θείτε έτοιμος και γιά την επόμενη...Γιά ταχύτη¬ 
τα καλά είναι να έχετε καμπουριαστή κλίση 
στο σώμα σας. 


και φυσικά δεν βλέπετε τίποτα!!! Είναι πράγμα¬ 
τι πολύ κουφό αγώνισμα αλλά υπάρχει από το 
1914, και μάλιστα το 1964 μπήκε επίσημα πλέ¬ 
ον και στους Χειμερινούς Ολυμπιακούς. Η κα¬ 
λύτερη μας συμβουλή εδώ είναι να μάθετε 
καλά την πίστα, και να ετοιμαζόσαστε γιά τις 
στροφές πριν καλά καλά τις δείτε... 


ΟΒΟδδ ΟΟϋΝΤΒΥ δΚΙΙΝΟ 

Α υτό δεν είναι το πιό δύσκολο αγώνισμα 
που υπάρχει στα Οβπιβδ, αλλά αυτό δεν 
σημαίνει ότι πρέπει να το υποτιμήσετε. 
Εχει κι αυτό τις δυσκολίες του, όπως επίσης 
και τις τακτικές του αν θέλετε να είσαστε κα¬ 
λός. Π.χ καλά είναι να κάνετε σχετικά ήσυχα 


να που όμως το ΒίβίίιΙοη είναι αγαπητό σε 
πολύ κόσμο. Οι ομοιότητες του με το Ογο$ 5 
Οουπίτγ δΚϋπ 9 είναι αρκετές, αν βέβαια εξαι¬ 
ρέσουμε την σκοποβολή. Είναι και τα δυό αγω¬ 
νίσματα αντοχής, ενέργειας και αθλητικής 
άμιλλας. Σκοπός του αγωνίσματος είναι να τε¬ 
λειώσετε την πίστα στο γρηγορότερο χρόνο 
και να επιτύχετε υψηλά ποσοστά ακρίβειας 
στην σκοποβολή. Χρειάζεται γενικώς πολύ 
εξάσκηση, γιατί χρεώνεστε με 15 $βοδ χρόνου 
γιά κάθε βολή στην γκρι περιοχή του στόχου 
και 30 $605 γιά τις άσπρες... 

Τα γραφικά του Ήιβ 03Γτιβ$ σε νΟΑ πιοάβ με 
256 χρώματα είναι το λιγότερο καταπληκτικά. 
Πράγματι, είναι η πρώτη φορά που βλέπω 
τόσο καλοσχεδιασμένα, προσεγμένα και ρεα¬ 
λιστικά αθλητικά παιχνίδια σε οθόνη υπολογι¬ 
στή (κι όχι να το παινευτώ αλλά τα έχω δεί 
σχεδόν όλα τα τελευταία οκτώ χρόνια) !!! Τα 
χρώματα και το 3πίπΐ3ΐίοη είναι καταπληκτικά, 
με μόνο αντάλλαγμα γιά όλα αυτά στην ταχύ¬ 
τητα, που πρέπει να πούμε ότι χρειάζεται 386 
μηχάνημα γιά να είναι πολύ γρήγορη... Βέβαια 
με χαμηλότερο άβίβίί και ΕΟΑ ανάλυση τα 
πράγματα γίνονται πολύ καλύτερα. Και ο ήχος 
είναι καταπληκτικός, υποστηρίζονται όλες οι 
γνωστές κάρτες, κι ακούσαμε πολύ καλές ομι¬ 
λίες, μουσικές και εφφέ σε δουπάόΐ3$ίθΓ!! 

Το καλύτερο αθλητικό παιχνίδι εδώ και πολλά 
χρόνια είναι σίγουρο ότι θα χαρίσει σ’όλους 
τους 93πιβΓ5 φοβερές στιγμές δράσης και 
έντασης. Το ΤΗβ Οβπιβδ ννίηίθΓ 0ίΐ3ΐΙθΠ9β της 
Αοοοίβάθ επιβάλλετε να το αγοράσετε !!! Αλ¬ 
λιώς αυτή η ανάγκη γιά παιχνίδια που όλοι σας 
έχετε κάπου μέσα σας (και δεν βγάζω και τον 
εαυτό μου απέξω) θα έχει ένα μεγάλο κενό !!! 



ΤΗΕ 1_υθΕ 


Α υτό το άθλημα αν και θυμίζει το 
ΒοόδΙθά έχει αρκετές διαφορές από 
αυτό. Κατ’αρχήν εδώ τρέχετε μόνος 
σας σ’ένα έλκυθρο από ξύλο, πλαστικό και μέ¬ 
ταλλο με ταχύτητες που πολλές φορές ξε¬ 
περνούν τα 60 μίλια την ώρα, και έχετε τα πό¬ 
δια σας μπροστά, την κοιλιά προς τα επάνω 


ανεβάσματα στο λόφο, αλλά στο κατέβασμα 
να επιταχύνετε γιά να κερδίσετε ενέργεια. Και 
γιά άλλη μιά φορά, να είσαστε στο εσωτερικό 
της πίστας αφού έτσι κερδίζετε σε απόσταση. 

ΒΙΑΤΗΙ.ΟΝ 

Α υτό αλήθεια είναι άλλο ένα περίεργο 
αλλά καλό άθλημα. Σκι και σκοποβολή !! 
Ισως όχι ο ιδανικός συνδυασμός, αλλά 
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ΤΙΤΛΟΣ 

οιΐ'δ ννειι 

ΗΟΙΙ5Ε 

8ΙΕΡΑ 

ΡΟΚΜΑΤ 

Ρ0 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 

Ρ0 


οιΐ'$ ννειι 


Του Κ. ΓΊοθουλάκη 

Η δίβιτβ είναι γνωστή στον πολύ 
κόσμο για τα διάσημα πλέον αάνβηΙυΓβ 
παιχνίδια της, όπως είναι οι σειρές με 
τα Κίης’ε ΘυβδΙ, δρβοβ ΘυβδΙ, ΡοΙιοβ 
ΘυβδΙ, ί_3Γτγ 8βπβδ κλπ. Αλλωστε είναι 
ελάχιστες οι φορές που α προγραμμα¬ 
τιστές αυτής της εταιρίας ασχολήθηκαν 
με άλλου είδους παιχνίδια, και να που 
τώρα έχουμε μπροστά μας ένα από 
αυτά, το ΟίΙ’δ ννβΙΙ !! Φαντάζομαι ότι θα 
έχετε την εύλογη απορία με π μοιάζει 
αυτό το παιχνίδι, γι'αυτό ας περάσουμε 
γρήγορα γρήγορα να δούμε το σενάριο. 
Το μόνο που μπορούμε να σας πούμε 
αυτή τη στιγμή είναι ότι πρόκειται γιά 
παιχνίδι βΓοβάθ, που είναι μάλιστα πολύ 
καλό... 

Οπως όλοι ξέρουμε το πετρέλαιο 
βρίσκεται σε τεράστιες ποσότητες 
μέσα στα έγκατα της γής, ανάμεσα σε 
διάφορα στρώματα πετρωμάτων. Πρέ¬ 
πει λοιπόν εσείς να οδηγήσε- , , 
τε το τρυπάνι σας ανάμεσα 
από αυτά τα στρώματα και 
να συλλέξετε όλο το πετρέ¬ 
λαιο πριν προχωρήσετε 
σε άλλη περιοχή. Ολη 
αυτή η εργασία θα 
ήταν τόσο εύκολη 
όσο ακούγεται, 
αν δεν υπήρχαν 
ένα σωρό ενο¬ 
χλητικοί παράγο¬ 
ντες να σας κά¬ 
νουν τη ζωή 
πολύ δύσκολη. 

Ποιοι είναι 
αυτοί οι ενοχλη¬ 
τικοί παράγοντες 
; Βασικά όλων των ειδών υπόγεια τρω¬ 
κτικά πλασματάκια σε διάφορα σχήματα 
και μεγέθη. Αλλα είναι τριχωτά, με πολ¬ 
λά πόδια, με χέρια, χοντρά, χωρίς πό¬ 
δια, και γενικώς ότι βάλει ο νους σας !! 
Τα βρίσκει κανείς σε υπόγειες περιοχές 
που είναι γεμάτες με πετρέλαιο, άρα εί¬ 
ναι φυσιολογικό να τα έχετε συνέχεια 
μπροστά στο τρυπάνι σας. Βέβαια αν τα 
πετύχετε με τη κεφαλή του τρυπανιού 
σας τα έχετε κάνει φέτες, οπότε κερδί¬ 
ζετε και ανάλογους βαθμούς. Αν όμως 



αυτά με τη σειρά τους πετύχουν τον 
σωλήνα διάτρησης καταστρέφεται ολό¬ 
κληρος ο αγωγός σας, 
που σημαίνει με απλά λό¬ 
για ότι χάνετε μιά από 
τις τρεις ζωές σας. Αλλοι 
κίνδυνοι περιλαμβάνουν 
τις νάρκες που επίσης 
βρίσκονται κοντά σε πε¬ 
τρελαιοπηγές, και οι 
οποίες αν κτυπηθούν 
από την κεφαλή του σω¬ 
λήνα σας θα εκραγούν με 
χάσιμο ξανά μιάς ζωής. 

Το καλό εδώ είναι ότι 
σ’όλες τις άλλες περι¬ 
πτώσεις οι νάρκες δεν 
σας κάνουν τίποτα... 

Στην προσπάθειά σας αυτή να συλ¬ 
λέξετε το πολύτιμο πετρέλαιο δεν συ¬ 
ναντάτε μόνο τα τρωκτικά και τις νάρ¬ 
κες αλλά και μερικά άλλα πράγματάκια, 
όπως π.χ υπέρ- πλούσια και πολύ σπά¬ 
νια αποθέματα πετρελαίου που μοιά¬ 
ζουν με κύπελλα (!!!) και σας δίνουν 
1000 πόντους, και κάτι σπάνια ορυκτά 
που αφήνουν μιά άσχημη γεύση στα 
στόματα των τρωκτικών και παγώνουν 
τις δραστηριότητες τους γιά λίγο, με 
αποτέλεσμα να μπορέσετε εσείς να 
μαζέψετε πιό εύκολα το πο- 
ν λύτιμο μαύρο υγρό. 

Μ’αυτό το τελείως 
τρελλό σενάριο (!!) οι 
προγραμματιστές της 
8ίβΓΓ3 κατόρθωσαν να 
κάνουν ένα παιχνίδι 
που η απλότητα 
του συναγωνίζεται 
την εθιστικότητα 
του. Πράγματι, αν ξε¬ 
κινήσετε να παίζετε 
δεν θα θελήσετε να στα¬ 
ματήσετε με τίποτα. 
Υπάρχουν οκτώ διαφορετικές πίστες με 
προοδευτικά αυξανόμενη δυσκολία, 
που θα σας κρατήσουν απασχολημέ¬ 
νους γιά πολύ καιρό. Και σαν να μην 
ήταν όλα αυτά αρκετά, στην αρχή του 
παιχνιδιού αλλά και στα ενδιάμεσα από 
τα διάφορα ΙβνβΙδ σας περιμένει μιά χα¬ 
ριτωμένη ιστοριούλα με κινούμενα σχέ¬ 
δια με πρωταγωνιστή τον δΙαίβΓ τον 
πτερόσαυρο !!! 

Τα γραφικά του παιχνιδιού υποστη¬ 
ρίζουν όλες τς κάρτες, από απλή μονό¬ 


χρωμη, μέχρι νΘΑ με 256 χρώματα 
στην οποία το ΟίΙ’5 \Λ/βΙΙ δείχνει φαντα¬ 



στικό. Οι υπόγειες πίστες είναι σχετικά 
απλά σχεδιασμένες αλλά με πολύ 
ωραία χρώματα (μιλάμε πάντα γιά την 
έκδοση σε νΟΑ), α δε μικρές ιστοριού- 
λες με τον πτερόσαυρο αποτελούν το 
κάτι άλλο και σίγουρα αξίζει να προχω¬ 
ρήσετε το παιχνίδι γιά να δείτε και τη 
συνέχεια τους. Και ο ήχος από την 
πλευρά του στέκει σε καλά επίπεδα, κι 
εκτός από το ρζζ κομμάτι της εισαγω¬ 
γής υπάρχουν και μερικά καταπληκτικά 
ηχητικά εφφέ. 

Το ΟίΙ’δ ννβΙΙ είναι ένα παιχνίδι σφή¬ 
να, δηλαδή ένα παιχνίδι που θα σας ξε¬ 
κουράσει από οτιδήποτε κάνατε πριν. Η 
δύναμή του και η ομορφιά του στηρίζε¬ 
ται στην απλότητα του (πιό απλό δεν 
γίνεται), και στην εθιστικότητα του. Θα 
μπορούσε πολύ άνετα να είναι ένα και¬ 
νούργιο ρ 30 ΓΤίαη. Τώρα που όλες οι 
εταιρίες ετοιμάζουν παιχνίδια όλο και 
πιό περίπλοκα, παιχνίδια σαν το ΟίΙ'δ 
\Λ/βΙΙ προσφέρουν άφθονη διασκέδαση 
χωρίς να χρειαστεί να διαβάσετε τερά¬ 
στια πηβηυώδ και να περάσετε μιά βδο¬ 
μάδα γιά να μάθετε τους βασικούς κα¬ 
νόνες. Απλά, φορτώνετε και παίζετε... 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα... 
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ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 

Σ ε κάποιο άλλο σημείο του 
περιοδικού που κρατάτε 
στα χέρια σας θα έχετε 
διαβάσει γιά το ΟίΙ'δ \Λ/βΙΙ, 
ένα 3Γ03άβ παιχνίδι από 
την βασίλισσα των 3άνβπίυΓ85 που 
δεν είναι άλλη φυσικά από τη 5ίβπ3. 
Να λοιπόν που όσο κι αν φαίνεται πε¬ 
ρίεργο εδώ θα μιλήσουμε γιά άλλο 
ένα 3Γ030Θ παιχνίδι της ίδιας εται¬ 
ρίας, το Ριγθ ΗβννΚ. 

Πριν προχωρήσουμε στην παρου¬ 
σίαση του ίδιου του παιχνιδιού να σας 
πούμε δυό πράγματα γιά την ιστορία 
του. Πίσω στο 1986 η διβιτβ είχε κυ¬ 
κλοφορήσει το ΤίΐθχάθΓ, ένα 3 Γ 03 άβ 
παιχνίδι της Ιαπωνικής εταιρίας 
03 πηβ ΑΗδ. Σε μιά εποχή που τα 
3Γ0306 παιχνίδια στα ΡΟ τα μετρού¬ 
σαμε στα δάκτυλα του ενός χεριού, 
το ΤΙΐΘχάβΓ δεν δυσκολεύτηκε να κα¬ 
τακτήσει τις εντυπώσεις των παι¬ 
κτών. Και γιά να μιλήσουμε με νούμε¬ 
ρα, το παιχνίδι έχει πουλήσει πάνω 
από ένα εκατομμύριο αντίτυπα σ’όλο 
τον κόσμο μέχρι σήμερα !!! 

Φυσικά μια τέτοια επιτυχία δεν 
μπορούσαν να την αφήσουν να πάει 
χαμένη, κι εδώ είναι που κάνει την 
εμφάνιση του το Ριγθ ΗβννΚ πάλι από 
την 03ΓΠΘ Ατίδ, και ουσιαστικά αποτε¬ 
λεί την συνέχεια του ΤΙτθχάβΓ. Γιά να 
δούμε λοιπόν με π έχουμε να κάνου¬ 
με αυτή τη φορά. 

Το Ριγθ ΗβννΚ συνεχίζει από εκεί που 
σταμάτησε το προηγούμενο παιχνίδι. Βασι¬ 
κός σας σκοπός αλλά και στόχος είναι η κα¬ 
ταστροφή των Νβάιβππ, μιας εξωγήινης ρά¬ 
τσας που απειλεί με αφανισμό τον πλανήτη 
μας. Γι’αυτό τον λόγο ετοιμάζεται μιά εισβο¬ 
λή στο σύστημα των Νβάίβπι, με την κατα¬ 
στροφή του οποίου θα απαλλαγείτε μιά γιά 
πάντα από την εχθρική παρουσία τους. Οι 
επιστήμονες μετά από πολλές έρευνες κα- 
τάφεραν να ετοιμάσουν μιά καινούργια πα¬ 
νοπλία μ’ένα σωρό δυνατότητες πάνω της, 
κι εσείς θα πάρετε στα χέρια σας όλη αυτήν 
την επιχείρηση !! Η πανοπλία αυτή ονομάζε¬ 
ται Ριγθ ΗβννΚ, και είναι κατασκευασμένη 
από ένα ειδικό κράμα μετάλλου, το 
δυρβτΚβνΙβΓ, έτσι ώστε να είναι και ισχυρή, 
αλλά και ελαφριά. Υπάρχει επίσης η δυνα¬ 




τότητα γιά σύντομες και 
κοντινές πτήσεις, και 
στον εξοπλισμό της 
υπάρχουν διάφορα είδη 
από ρουκέττες, ίβδβΓδ 
που στοχεύουν μόνα 
τους, βόμβες Ναπάλμ 
κλπ. 

Το παιχνίδι περι¬ 
λαμβάνει εννέα αποστο¬ 
λές (ΙβνβΙδ), και υπάρχει 
μιά προοδευτικά αυξα¬ 
νόμενη δυσκολία. Ξεκι¬ 
νάτε με την είσοδο σας 
στο σύστημα των 
ΝβάίβΓπ, και σε κάθε αποστολή εκτός από 
τις γενικές καταστροφές έχετε να κατα¬ 
στρέφετε κι από ένα ειδικό αμυντικό σύστη¬ 
μα των εχθρών, κάτι δηλαδή σαν τον μεγά¬ 
λο κακό στο τέλος της πίστας που συναντά¬ 
με σε αντίστοιχα παιχνίδια του είδους. Επί¬ 
σης, στην αρχή έχετε έναν βασικό εξοπλι¬ 
σμό και στο δρόμο σας υπάρχουν διάσπαρ¬ 
τα κι άλλα όπλα καθώς και γεννήτριες με 
την απαραίτητη ενέργεια, που πρέπει να τα 
μαζέψετε. Μερικά από αυτά τα αντικείμενα 
έχουν περίεργες ικανότητες, όπως το πά¬ 
γωμα των εχθρών γιά λίγο, την καταστροφή 
αυτών που έχουν μικρότερο μέγεθος από 
σας, κλπ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν υποστη¬ 
ρίζουν 00Α και ΗβτουΙβδ, και πρέπει να 




ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΙΒΕ ΗΑννΚ 

Ηθυ$Ε 

ΟΑΜΕ ΑΒΤ8 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

7.500 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


πούμε ότι δεν στέκονται στα επίπεδα που 
πρέπει να είναι κάποιο παιχνίδι σήμερα. 
Υπάρχει βέβαια η υψηλή ανάλυση ΕΟΑΛ/ΟΑ 
(640χ200 με 16 χρώματα), αλλά υπάρχει 
κάτι το μινιμαλιστικό και το στοιχειώδες 
στην όλη σχεδίαση του παιχνιδιού. Αντίθετα 
τώρα ο ήχος είναι καλός, υποστηρίζονται 
όλες οι γνωστές κάρτες με πολύ καλά απο¬ 
τελέσματα, και υπάρχουν άφθονα ηχητικά 
εφφέ που εμπλουτίζουν το παίξιμο. 

Κάπου εδώ πρέπει να κάνουμε μιά πα¬ 
ρατήρηση σχετικά με το Ριγθ ΗαννΚ. Οπως 
αναφέραμε και στην αρχή του άρθρου, το 
παιχνίδι το έχει δημιουργήσει μιά Ιαπωνέζι- 
κη εταιρεία, η Οβπιβ ΑΠδ, κι αυτό δείχνει 
αμέσως. Ενώ έχουμε να κάνουμε με ένα κα¬ 
θαρό 3Γ03άθ, αυτό δεν μοιάζει με τίποτα 
απ’αυτά που έχουμε 
συνηθίσει να βλέπουμε. 
Η προσέγγιση του θέ¬ 
ματος και η τελική 
εκτέλεση του θυμίζει 
έντονα την Ιαπωνέζικη 
κουλτούρα, κι αυτό από 
μόνο του δίνει μιά άλλη 
χροιά και μιά άλλη αξία 
στο παιχνίδι που δεν 
πρέπει να περάσει απα¬ 
ρατήρητη. 

Τελικά το ερώτημα 
είναι κατά πόσον αξίζει 
σαν παιχνίδι το Ριγθ 
ΗβννΚ. Αν κρίνουμε από 
αυτά που μόλις είπαμε η απάντηση είναι κα¬ 
ταφατική. Κάτω από τα λιτά και περίεργα Ια- 
πωνέζικα γραφικά κρύβεται ένα δυνατό και 
εθιστικό 3Γ0306 παιχνίδι, που αν ασχοληθεί¬ 
τε μαζί του θα σας ανταμείψει και με το πα¬ 
ραπάνω. Το μόνο μειονέκτημα που μπόρεσα 
να βρώ γι’αυτό το καθ’όλα καλό παιχνίδι, εί¬ 
ναι ότι ίσως δεν κάνει γιά όλα τα γούστα.. 
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01 ΑΣΣΟ! ΤΟΥ .ΥΪΞΓί 

νΐ/ννΐ Αιγ ΟοΓηόθΙ δϊιηυΙβίίοη. 

Π άρε τον έλεγχο ενός από τα οκτώ κλασσικά 
πολεμικά του πρώτου παγκοσμίου πολέμου 
και ανακάλυψε πόσο καλός είσαι. Πέταξε με τους 
καλύτερους -ΒίοΠΙΠοίβη, ΡοηεΚ, ΜαηηοοΚ, 
ΡίοάβηόαοίιβΓ- και μάθε τα κόλπα τους και τις 
τεχνικές τους. 

•Δράση (σκληρής) μάχης, ατομικές, και ομαδικές αποστο¬ 
λές για ένα ή δύο παίκτες χρησιμοποιώντας έναν υπολο¬ 
γιστή με οποιοδήποτε συνδιασμο πληκτρολογίου, (ογχΙίοΚ, 
ή ποντίκι. 

•Στρατηγική μάχης: Για τους δεξιοτέχνες του είδους, το 
ΒΐυΕ ΜΑΧ ενεργεί σαν υψηλής ευφυΐας στρατηγικά 
παιχνίδι, και επιτρέπει σε εσένα και στον αντίπαλά σου να 
επεξεργαστείς λεπτομερείς ακολουθίες μαχών και να 
ξαναπαίξεις τις κινήσεις σε τρισδιάστατο "πραγματικό 
χρόνο" 

•Επιλογή από 8 αεροσκάφη, που το καθένα έχει τα δικά του 
λεπτομερή χαρακτηριστικά πτήσης. 

•Παρουσίαση αποστολών με, σαν, ή εναντίον των Ασσων 
του Μεγάλου Πολέμου. 

•Δωδεκάδες ιστορικών αποστολών γύρω από 4 διαφορετι¬ 
κές τοποθεσίες μέσα στη Γαλλία. 

ιι· 


Πόσο γερά είναι τα νεύρα σου στα 
2.000 πόδια, με ένα οπλισμένο 
ΡΟΚΚΕΠ ϋΗ.Ι στην ουρά σου; 
Ξέχασε τη δόξα, φίλε. Σκέψου την 
επιβίωση. 


Χ ειμώνας, 1941.Ταπαγωμένα νερά του Βόρει¬ 
ου Ατλαντικού. Οσο πιό βαθειά βουτάς, τόσο 
μεγαλύτερη πίεση. Βόμβες βυθού εκρήγνυνται 
τριγύρω σου, σφυροκοπώντας τον σκελετό του 
υποβρυχίου σου σαν σιδερένιες γροθιές. Τα 
νεύρα και η αναμονή σε κάνουν τρόμο των 
Συμμαχικών νηοπομπών. 

•Τρισδιάστατη μάχη υποβρυχίου: Γιο πρώτη φορά, ένα 
παιχνίδι με υποβρύχια μάχη σε αφήνει να έρθεις σε επαφή 
με απειλές κάτω και πάνω από την επιφάνεια σε ένα 
αληθινά τρισδιάστατο περιβάλλον. 

•Πραγματικές επικοινωνίες: Χρησιμοποίησε το κωδικοποι- 
ητικο μηχάνημα Γερμανικό Αίνιγμα για να στείλεις και να 
παραλάβεις πληροφορίες. 

• Επιλογή πολλών αποστολών -στον Βόρειο Ατλαντικό και 
στην Αρκτική, σε νησιά κατά μήκος των ακτών της 
Νορβηγίας, μέσα στον Κόλπο του Μπίσκεϊ πέρα από το 
βράχο του Γιβραλτάρ. 

•Τρία διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας, από αρχάριο σε 
ρεαλιστικό. 

•Τρισδιάστατα γραφικά σε 256 χρώματα νΟΑ, με πολλαπλές 
εσωτερικές κι εξωτερικές απόψεις κάμερας σε ολοκληρω¬ 
μένο τρισδιάστατο κόσμο. 
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οϊγ εοκώαΐ 
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Σκέπτεσαι καλά κάτω από πίεση; 
Πόσο καλά σχετικά με 300 
ΡΟυΝϋδ ανά τετραγωνική ίντσα 
πίεση; Πάρε μια βαθιά ανάσα, 
Κάπταιν. 
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ΤΩΡΑ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ ΚΑΙ 
ΔΡΑΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΜδΤΚΑϋ 


Ολος ο κοσμος των ΟΑΜΕ3 δικός σας. 


Θαηηθδ οοηδοΐθ 


■ Ζ80 επεξεργαστής 
.64ΚΒΑΜ 

■ 16/4096 χρώματα -16 $ρπ1θ$ 

1 3 κανάλια ήχου με 8 οκτάβες $1θγθο 
1 2 ΘΟρες για ίον$ΙίοΙ< 
ι ΘΟρα εξωτερικού ηχείου 


■ θύρα για αναλογικό ]ογ5Τ1οΙ< (τύπου ΡΟ) 

■ θύρα για ΙΙςΜ-ςυη 

■ Δέχεται εαΓίτΙάςεδ ως 512 Κ ΡΑΜ 

■ Συνδέεται με τηλεόραση ή Ρ6Β ηηοηίίοτ 

■ Δώρο ένα οαΓίίάςβ 

- ΒΙΙΗΝΙΝ3 ΡυΒΒΕΒ 


Ν |-·· 
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(με Φ.ΠΑ) 




ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΟΕΑΙΕΗ5 ΤΗΣ ΑΜ5ΤΒΑ0 


ουΑίΐπ · ρβιεε · βεπνιοε 


^ ϋρΕ ^ ΙΑΙχΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ! 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΟυΤ ΒϋΝ ΕΙΙΒΟΡΑ 

ΗΟΙΙ9Ε 

υ$6ου> 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. 

ΤΙΜΗ 

5.500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 1 Μ6 


του Ν. Κροντηρά 


Τ ο πρόγραμμα αυτό εί¬ 
ναι π προσωποποίηση 
της μόδας που κυ- 
κΑοφορεί αυτή τη στιγμή 
στον χώρο των παιχνιδιών 
για υπολογιστές, και αυτό 
για τρεις λόγους: 

Πρώτον είναι ένα εοίη-ορ 
εοηνει-τίοη, δηλαδή ένα 
παιχνίδι που προέρχεται 
από τα μεγάλα ηλεκτρονικά 
και μάλιστα από τα πιο πρό¬ 
σφατα. 

Δεύτερον είναι μια ακόμα 
συνέχεια από τις πολλές 
που μας “βασανίζουν" τον 
τελευταίο καιρό. Δεν υπάρ¬ 
χει επιτυχημένο εμπορικά 
πρόγραμμα που να μην 
έβγαλε μία ή δύο συνέ¬ 
χειες. 

Τρίτον είναι ένα γρήγορο 
παιχνίδι δράσης που χρησι¬ 
μοποιεί προοπτική κίνηση 
σε οιτηιβρεα γραφικά. 


Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι 
επίσης κλασική. Παίρνετε τον 
ρόλο του δίΓΠθοπ Κυτίζ, ενός 
μυστικού πράκτορα που έχει 
αναλάβει την μεταφορά υψί- 
στης σημασίας εγγράφων από το 
Λονδίνο μέχρι την Βόννη της Γερμα¬ 
νίας. Φαίνεται όμως ότι δεν είσαστε 
τόσο ικανοί όσο νομίζετε! Ξένοι πρά¬ 


κτορες σας έκλεψαν αυτά τα έγγρα¬ 
φα χωρίς να το καταλάβετε! Οι ίδιοι 
οι προϊστάμενοί σας δεν πιστεύουν 
τις δικαιολογίες σας και πληρώνουν 
δολοφόνους για να σας εξαφανί¬ 
σουν. Ο μόνος τρόπος για να γλυτώ¬ 
σετε είναι να επανακτήσετε τα έγ¬ 
γραφα και να τα παραδώσετε στον 
αρχικό προορισμό τους. Ο δρόμος 
σας είναι δύσκολος και αποτελείται 
από 7 επίπεδα: 


ΑΓΓΛΙΑ 


™ εκινάτε από το Λονδίνο πάνω 
μ στην μηχανή σας και πρέπει να 
φτάσετεοπωσδήποτε στο ϋονβΓ 
όπου και θα το αφήσετε για να πάρε¬ 
τε ένα θαλάσσιο σκουτεράκι. Οι αντί¬ 
παλοί σας είναι κάποια αυτοκίνητα 
που θέλουν να σας πετάξουν πάνω 
στα δέντρα, στις πινακίδες, στα βρά- 
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ΠΜΜ 


Α ν είσαστε τυχερός βρίσκεται εκεί 
και κάποιον φοβερό αρχισυντά¬ 
κτη. Αν είσαστε πιο άτυχος παίρνετε 
την Ρθγηγπ και ανηφορίζοντας τις Αλ¬ 
πεις καταλήγετε στην... 


ΓΕΡΜΑΝΙΑ 


χια. Μπορεί ακόμα και να σας συλλά- 
βει η αστυνομία ή να σας τελειώσει ο 
χρόνος. Μαζεύετε ΙυΓόο και πυραύ¬ 
λους αλλά αυτό που μου έκανε μεγά¬ 
λη εντύπωση είναι το πόσο στενούς 
δρόμους έχει η Αγγλία! 


ΙΣΠΑΝΙΑ 


Ο που γίνεται χαμός από αντίπαλα 
ερπίβδ. Ευτυχώς που το πρό¬ 
γραμμα σας δίνει την δυνατότητα να 
συνεχίζετε από το ίδιο επίπεδο στο 
οποίο χάσατε. 


Τ ο αυτοκίνητό σας δείχνει την αξία 
του στην Ισπανική παραλία όπου 
παίρνετε το ταχύπλοο. Ξεχύνεστε 
στην... 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΣΤΕΝΑ ΤΗΣ ΜΑΓΧΗΣ 


ΜΕΣΟΓΕΙΟ 


Ε χετε ανέβει στο θαλάσσιο σκου- 
τεράκι και περνάτε ανάμεσα από 
βράχια, φάρους και κότερα αλλά ο με¬ 
γαλύτερος κίνδυνος προέρχεται από 
ένα ταχύπλοο που σας “κολλάει", 
αλλά και ένα ελικόπτερο που σας ρί¬ 
χνει βόμβες. Οι πύραυλοι που μαζεύ¬ 
ατε θα σας βοηθήσουν να φτάσετε 
στην... 


ί ν και μυρίζει Ελλάδα φτάνετε τε¬ 
λικά στην... 


ΙΤΑΛΙΑ 


Πολύ γρήγορο και με υπερβο¬ 
λική λεπτομέρεια. Τα γραφικά 
έχουν πολλά χρώματα αλλά δεν 
μπορείτε να έχετε ήχους και μου¬ 
σική ταυτόχρονα. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι ξέφρενος και συνοδεύεται 
από τέλειο οοΐϋδίοη άβίβοίίοη. Το 
μόνο σημαντικό ελάττωμά του: η 
εκνευριστική 
δυσκολία του. 
Αλλά θα μου 
πείτε “εσένα 
δεν σου είχε 
αρέσει κανέ¬ 
να παιχνίδι 
της σειράς 
ΟυΙ Ηυη”, 
οπότε... 
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Η υβι 5οίΐ 
εκτός 
από μία 
ενεργή Γαλλική 
εταιρία κατασκευής 
παιχνιδιών, 
εμφανίζεται τον 
τελευταίο καιρό να 
κατασκευάζει και 
προγράμματα 
μουσικής! Το 
ΕΟυΐΝΟΧΕ είναι 
ακριβώς ένα τέτοιο 
πρόγραμμα που αν 
και δεν δικαιώνει την 
Γαλλική πρωτοτυπία 
δείχνει τις γνώσεις 
προγραμματισμού που 
έχει αποκτήσει από 
την κατασκευή 
παιχνιδιών τα 
τελευταία χρόνια η 
εταιρία. Ετσι θα σας 
εντυπωσιάσει από την 
πρώτη στιγμή που θα 
φορτώσετε το 
πρόγραμμα με 
διάφορα κόλπα κατά 
την παρουσίασή του. 
Αντίθετα από το άλλο 
εξαιρετικό πρόγραμμα 
μουσικής, το ΤΜ5 της 
ΡθίηάΐΓά, εδώ δεν 
έχουμε ένα σύστημα 
από ρυίΙ άοννη ηιεηυε 
αλλά ένα μενού 
απ'όπου επιλέγεται 
και σας δίνονται 
μερικά υπο-μενού, τα 
οποία εξειδικεύονται 
διαρκώς. Αυτό βέβαια 
κάνει το πρόγραμμα 
κάπως πιο αργό 
απ’ό,τι θά'πρεπε 
αλλά φορτώνει και 
εκτελεί από τον δίσκο 
και τη μνήμη πάρα 
πολύ γρήγορα. Ας 
δούμε τις 
δυνατότητές του 
αναλυτικά: 


ΕΟυΐΝΟΧΕ 

ΤΟ ΝΕΟ ΜΟΥΣΙΚΟ 5ΤΑΝ0ΑΚ ΣΤΟΝ ΑΜ5ΤΡΑ0 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΕϋΙΤΙΟΝ 


Εδώ βρίσκονται όλα τα 
δημιουργικά χαρακτηρι¬ 
στικά του προγράμματος 
που μπορείτε να τα με¬ 
ταβάλλετε. Μπορείτε 
κατ’αρχήν να αλλάξετε 
μία νότα από το μουσικό 
θέμα που φτιάξατε ανα¬ 
ζητώντας την στον πίνα¬ 
κα όπου εμφανίζεται με 
αριθμούς, περίπου όπως 
θα κάνατε με έναν 
35δθΠΊόΙγ θάίΙοΓ. Γιατί η 
μουσική στο πρόγραμμα γράφεται με 
αριθμούς και σύμβολα όπως θα κάνα¬ 
τε αν χρησιμοποιούσατε το δεκαεξα- 
δικό σύστημα. Εδώ κάθε κανάλι ήχου 
από τα 3 του ΑΓΠδΙταά μπορεί να χω- 
ρέσει μέχρι 64 νότες. Ετσι σε κάθε 
τετραψήφιο αριθμό που βλέπετε ο 
πρώτος αντιστοιχεί στην νότα, ο δεύ¬ 
τερος σε ύφεση ή δίεση, ο τρίτος 
στην οκτάβα στην οποία παίζεται η 
νότα και ο τέταρτος στον ήχο που 
θα ακουστεί. Αλλάζετε, γράφετε και 
διαγράφετε τα νούμερα και τα σύμ¬ 



βολά σας από το πληκτρολόγιο. 
Ακόμα πιο εντυπωσιακή και λιγότερο 
πολύπλοκη είναι η δυνατότητα να με¬ 
ταβάλλετε τα στοιχεία ένος φακέλ- 
λου/βπνβίορθ, αλλά θα χρειαστούν 
κάποιες γνώσεις της δομής των “φα- 
κέλλων” όπως γίνεται και στην 
ΕοοοΓποΙίνβ Ββδίο. Από δω μπορείτε 
να δημιουργήσετε ένα σωρό περίερ¬ 
γους ήχους αλλά και εφφέ. 

Με ανάλογο τρόπο μεταβάλλετε την 
συχνότητα, την ένταση και τον θόρυ¬ 
βο από ειδικά βπνβίορβδ. 



ΜΑΝίΙΑΙ. ΜΟϋΕ 

Η 

ΤΟΟΙ-δ 


Εδώ πειράζετε δια χειρός μια συχνό¬ 
τητα, κάνοντας τον ΟΡΟ σας ένα 
μονοφωνικό πιάνο. Ετσι σας δίνεται 
η δυνατότητα που υπάρχει στα μου¬ 
σικά όργανα να “κουρδίσετε” ενώ 
εκτελείτε κάποιες νότες. 


ΟΙδΚ 


Οπως πάντα στα προγράμματα του 
είδους μπορείτε να σώσετε μια μου¬ 
σική και εκείνα τα κομμάτια που πε¬ 
ριέχουν δεδόμενα ήχων. Μπορείτε 
ακριβώς τα ίδια ΛΙβδ να τα φορτώσε¬ 
τε, να τα διαγράψετε και να δείτε μια 
λίστα. Το πρόγραμμα δεν έχει και 
πολλά τέτοια ίίΐθδ έτοιμα αλλά τα 
τρία που υπάρχουν είναι αρκετά με 
το μέγεθος τους να σας δείξουν τα 
πρώτα βήματα. Το σύστημα επιλογής 
εδώ είναι χειρότερο απ’ότι στο υπό¬ 
λοιπο πρόγραμμα. 


Εργαλεία που σας λύνουν τα χέρια. 
Ετσι γρήγορα μπορείτε να κόψετε 
ένα μέρος από ολόκληρο το μουσικό 
κομμάτι ή από ένα μόνον κανάλι ή 
ολόκληρη την συχνότητα όποιου κα¬ 
ναλιού θέλετε, αλλά με προσοχή αν 
δεν είσαστε σίγουροι για ό,τι κάνετε! 
Γι’αυτό υπάρχει και η δυνατότητα της 
εντολής Επηρίγ ώστε να κάνετε λάθη 
που δεν διορθώνονται! 

Ετσι σβήνετε την μουσική από όσα 
κανάλια και από όπου θέλετε. Εσείς 
θα κλαίτε μετά! Τέλος μπορείτε να 
ενώσετε κομμάτια μουσικής σε άλλα 
με όποιο τρόπο. 


ΕΙδΤΕΝ 


Και έρχεται η στιγμή που περίμενε η 
ανθρωπότητα 4 δισεκατομμύρια χρό¬ 
νια: να ακουστεί η μουσική σας. 
Μπορεί να ακουστεί ολόκληρη, ένα 
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σύνολο από μουσικά θέματα, να εηι- 
λέξετε ποιά από τα 3 κανάλια θα 
ακούγονται και να παίξετε έναν από 
τους 5 προκαθορισμένους ρυθμούς 
που υπάρχουν στο πρόγραμμα. 
Μπορείτε φυσικά να φτιάξετε τους 
δικούς σας από Ρούμπα μέχρι Λα- 
μπάντα και Ροκ ή Ντίσκο. 

Για όσους δεν έχουν τις απαραίτη¬ 
τες μουσικές γνώσεις πιστεύουμε ότι 
θα τους βοηθήσει η δυνατότητα να 
διαγράψουυν την μουσική και από τα 
τρία κανάλια και να γράψουν την δική 
τους χρησιμοποιώντας το πληκτρο¬ 
λόγιο σαν 5γπίίΐ65ΐΖθΓ. 


ΟΡΤΙΟΝ5 


Εδώ διαλέγετε τους ήχους σας, την 
συχνότητά τους, την οκτάβα στην 
οποία θα παίζονται καθώς και τις 
παύσεις που θα κάνετε. 

Τέλος μπορείτε να ρυθμίσετε το 
ΙβΓηρο με το οποίο θα τρέχει η μουσι¬ 
κή σας. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


Στην δεύτερη πλευρά της δισκέτας 
υπάρχουν μερικά προγράμματα που 
σας επιτρέπουν να παίζετε τα δικά 
σας κομμάτια, να σώζετε μερικά τμή¬ 
ματα, συνήθως ήχους από όλα αυτά 
σε ξεχωριστά ίίΐβδ για άλλες χρήσεις, 
ακόμα να επανακτάτε μνήμη από το 
σύστημά σας κτλ. 

Για να μπορέσετε να τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε όμως θα πρέπει να μελετή¬ 
σετε πολύ καλά τις τελευταίες σελί¬ 
δες του ΓπαπυαΙ τόσο του προγράμ¬ 
ματος όσο και του μηχανήματος. 


Ενα απλό ΓπαπυαΙ συνοδεύει το πρό¬ 
γραμμα που δεν επεξηγεί πολλά 
πράγματα αλλά μάλλον παρουσιάζει 
τις λειτουργίες του. 

Είναι σε δύο γλώσσες, Γαλικά και Αγ¬ 
γλικά και οι Γάλλοι ποτέ δεν φημίζο¬ 
νταν για τα ιπαηυβίδ τους. 

Δεν θα έχετε προβλήματα πάντως. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΗΛΗΟΥΥΑΠΕ 


Για όλους τους ΟΡΟ, με υποχρεωτι¬ 
κή την ύπαρξη άπνβ. 

Είναι συμβατό με τον νέο ΟΡΟ 
ΡΙ_υ5. 


Υπάρχουν σημεία όπου το ένα πρό¬ 
γραμμα υπερτερεί από το άλλο. Το 
Εηυιηοχβ παρέχει περισσότερες δυ¬ 
νατότητες να δημιουργήσετε ήχους 
και να τους χρησιμοποιήσετε έξω 
από το πρόγραμμα αλλά μοιάζει πε¬ 
ρισσότερο με γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού όταν θέλετε να φτάσετε σε κάτι 
πολύ καλό, πράγμα που έχει σαν 
αποτέλεσμα να είναι δύσκολο στην 
εκμάθηση. 

Ακόμα έχει χειρότερα ΓΤίθηυ, λιγότε¬ 
ρο αναλυτικό ΓηαηυαΙ από το Μυδίο 
δγδΙβΓη ( το οποίο έχουμε παρουσιά¬ 
σει σε προηγούμενο τεύχος μας ανα¬ 
λυτικά ) και μικρότερη έτοιμη μουσική 
βιβλιοθήκη. 

Απουσιάζει εξάλλου το κλασικό πε¬ 
ντάγραμμο και βλέπετε σύμβολα και 
αριθμούς στην θέση του. 

Πέτυχα καλύτερα ηχητικά εφφέ 
απ’ότι με το ΤΜδ αλλά όχι ποιοτική 
μουσική. 

Το Εςυιποχθ θέλει ψάξιμο για να βρεί¬ 
τε άκρη, ενώ το ΤΜδ θέλει ψάξιμο 
για να το βρείτε στην Ελλάδα. 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΣΥΓΓΡΑΦΗ 

ΓΟΥ ΚΕΙΜΕΝΟΥ ΧΡΕΙΑΣΤΗΚΑΝ 


Δύο ΑιτιδίΓβά 6128 ( ένας πράσινος, 
ένας έγχρωμος ), μισό κιλό φυστίκια 
Αιγίνης, ένα στυλό, 6 πίτες με γύρο, 
το οπςίπαΙ Εηυιηοχ της ΙΙΒΙ, 941 λέ¬ 
ξεις, ένας ΑΙαπ δΤΕΜ ασπρόμαυρος, 
ένα μπλοκάκι και 2 γλυφιτζούρια. 



υδΕΒ 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




I ζΐθνίβννδ 


Τ α γραφικά αν και έχουν μια έλλειψη 
χρωμάτων είναι πολύ καλά με πολλά 
ερπίβε στην οθόνη και ομαλή κίνηση. 
Πολλοί από τους αντιπάλους σας διαλύονται 
σε κομμάτια όταν σκοτώνονται! Η μεταφορά 
του ηλεκτρονικού είναι από τις πιο πιστές που 
έχουμε δει, αλλά όταν υπάρχουν πολλά αντι¬ 
κείμενα στην οθόνη η ταχύτητα μειώνεται κα¬ 
τεβάζοντας το επίπεδο του 93ππβρΐ3γ. Ο ήχος 
είναι απαράδεκτος για την Αππιςβ ενώ μουσική 
υπάρχει μόνο στην αρχική οθόνη. Η ύπαρξη 
του Ιννο ρΐβγβτ Γποάβ δεν βελτιώνει ένα παιχνί¬ 
δι που κουράζει πολύ γρήγορα. 


φαιρέστε κάθε πρόσθετη μνήμη που έχετε 
προτού φορτώσετε το παιχνίδι γιατί συνή¬ 
θως δεν τρέχει στο 1 Μόγίβ και πάνω. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Α ν αντέχετε τα έργα του 
Οβοτςβ ΠοπιβΓΟ και του 
ίυοίο ΡυΙοί που είναι 
σχετικά με Ζόμπι (σχεδόν όλα 
τους τα έργα είναι σχετικά!) 
όπως το Σπίτι δίπλα στο κοι¬ 
μητήριο, την Μέρα των ζωντα¬ 
νών νεκρών, την 7η πύλη της 
Κόλασης... 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΕΑ5Τ ΒϋδΤΕΡδ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΑΟΤίνίδΙΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 8Τ 

ΤΙΜΗ 

— 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ντέχετε τον τρόμο, την φρίκη, την 

Α βία, το αίμα, την αγωνία; Μην βια¬ 
στείτε να απαντήσετε προτού παί¬ 
ξετε και τελειώσετε το καινούριο 
παιχνίδι της ΑοΙινιειοπ, την πολύ 
καλή μεταφορά από το δημοφιλές μηχάνημα 
των ηλεκτρονικών. Είναι ένα σκληρό 
δίιοοί’βπι υρ σε σχεδίασμά και στήσιμο 
ΟρβΓβίίοη ννοΐί που σας βάζει στην θέση 
του εξολοθρευτή των ζόμπι τα οποία έχουν 
πλημμυρίσει τις πόλεις! Σκέφτεστε τίποτα 
καλύτερο; 

Μπαίνετε στην πόλη. Και σας έρχεται 
ξαφνικό και αναπάντεχο. Κάποια ζόμπι σε 
κοντινή απόσταση κρατάνε πιστόλια και 
σας πυροβολούν. Ευτυχώς δεν είναι τόσο 
αποκρουστικά στην όψη και σκοτώνονται 
εύκολα. Μόλις τελειώσετε με τους επιβά¬ 
τες του τραίνου, από δεξιό δθΓθΙΙίπ 9 το στή¬ 
σιμο γίνεται ψευδοτρισδιάστατη κίνηση 
στον χώρο και τα όντα μεγενθύνονται από 
το βάθος. Νικάτε τον μεγάλο κακό που σας 
πετάει μαχαίρια και μεταμορφώνεται σε 
λύκο και περνάτε στο δεύτερο μέρος όπου 
ανεβαίνετε τους ορόφους ενός ουρανοξύ¬ 
στη με το ασανσέρ και γύρω σας κυκλοφο¬ 
ρούν ζόμπι που σας πυροβολούν από πα¬ 
ντού διάφορα δαιμονισμένα πουλιά και άλ¬ 
λοι που προσπαθούν να σκαρφαλώσουν 
πάνω σας. Οι δύο μεγάλοι κακοί του επιπέ¬ 
δου είναι -πολύ πρωτότυπο- ζόμπι πί|3, 
αφού ξεφυγετε από μια μεγάλη φωλιά σαρ¬ 
κοφάγων πουλιών. Χρησιμοποιήστε τις χει¬ 
ροβομβίδες σας σωστά. 

Αρχίζει η Ιβίί Ιο πςΜ καταδίωξη στην 
πόλη, γκρεμίζετε κτίρια, διαλύετε αμάξια και 
μοτοσυκλέτες με νεκροζώντανους οδη¬ 
γούς. Προσέξτε το μεγάλο φορτηγό στο τέ¬ 
λος του επιπέδου. Τώρα στον αυτοκινητό¬ 
δρομο σας περιμένουν από το βάθος οι μο- 
τοσυκλετιστές. Και μετά στο ποτάμι με τα 
δαιμονισμένα πυράγχας. Ετσι το παιχνίδι 


Γι βη θ 0 ν θ γ 


δυσκολεύει διαρκώς και θα δείτε ότι οι 4 
ζωές σας δεν είναι αρκετές. Ευτυχώς όοπυδ 
σφαίρες, χειροβομβίδες και ενέργεια πέ¬ 
φτουν διαρκώς από τον ουρανό. Δεν έχετε 
παρά να τα πετυχαίνετε. 


Τ ο μεγάλο μηχάνημα στα ηλεκτρονικά 
δεχόταν μέχρι και τρεις παίκτες (αντί 
2 της Αγπϊ 93) ταυτόχρονα, είχε πολύ 
καλύτερο ήχο και σχεδόν τα ίδια γραφικά. 
Το μεγαλύτερο πλεονέκτημά του ήταν το 
πολυβόλο με το οποίο χτυπούσατε τους εχ¬ 
θρούς σας το οποίο είχε και έχει το καλύτε¬ 
ρο “κλώτσημα” από κάθε άλλο μηχάνημα 
στην αγορά! 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 
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ΤΗΕ ΚΕΙΒΕΤ 

ΟΓ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΪ Ι81ΑΝΒ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗΕ 5Ε0ΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥΙ81ΑΝ0 
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ΤΙΜΗ 
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Ενα από τα παιχνίδια που πραγματικά άφησε 
ιστορία στον χώρο των ΑάνβηΙυΓβ Θβηηθδ 
είναι το ΜοηΚβγ ΙδΙβηά. Το παιχνίδι αυτό 
κέρδισε αμέσως πολλούς φίλους του είδους. 
Η ΙυοδδίΐΓΤΐ μετά από την τεράστια εμπορική 
επιτυχία που πέτυχε, αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει την περιπέτεια σε μια νέα 
έκδοση, που υποστηρίζει αποκλειστικά, 
ανάλυση νΟΑ 256 χρωμάτων.Η έκδοση του 
παιχνιδιού για 256 χρώματα, είναι 
πραγματικά, το κάτι άλλο, πολλές φορές 
νομίζετε ότι παίζετε άλλο παιχνίδι.Τα 

_ γραφικά του παιχνιδιού είναι 

άψογα. Τα πάντα μέσα στο 
παιχνίδι είναι καλοσχε- 
διασμένα και όσο και να 
ψάξετε, δεν πρόκειται να 
βρείτε ένα ψεγάδι. Εκεί 
πραγματικά που θα μείνετε με 
ανοιχτό το στόμα είναι όταν 
θα αντικρύσετε τις κατα¬ 
πληκτικές προσωπογρα- 
φίες.Κάτι που θα πρέπει 
σίγουρα να αναφέρουμε είναι 
ότι, στην προηγούμενο 
έκδοση ν<3Α 16 χρώματα, αν 


είχατε μηχάνημα 286 είχατε την δυνατότητα 
να δείτε κάποια περισσότερα γραφικά, σε 
αντίθεση με μηχάνηματα 8088, 8086, σε αυτή 
την έκδοση όμως ότι και μηχάνημα να έχετε 
286, 8088 κ.α μπορείτε να απολαύσετε όλα 
τα έξτρα γραφικά. 

Το σενάριο του παιχνιδιού παραμένει 
ακριβώς το ίδιο, όπως και ο χειρισμός της 
περιπέτειας. Το παιχνίδι μάς έρχεται σε 
δισκέτες 1.44 ΜΒ και 1.2 ΜΒ και υποστηρίζει 
μόνο αναλύσεις νΟΑ/ΜΟΟΑ. 

Με δύο λόγια το πακέτα κατά την γνώμη μου 
είναι μια φοβερή προσπάθεια της εταιρίας, 
που σίγουρα θα σας εντυπωσιάσει... 
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Π ώς θα σας φαινόταν η ιδέα να 
βλέπατε τον αγαπημένο σας 
ήρωα Ιηάΐ3Π3 ύοπβδ ντυμένο με 
256 χρώματα; Ναι, το θαύμα έγινε. 
Τώρα μπορείτε να χαρείτε τις 
περιπέτειες του αγαπημένου σας 
ήρωα, εμπλουτισμένες με 256 
χρώματα. 

Η Ι_υο3δίίΙπι έκανε μια καλή 
προσπάθεια και κυκλοφόρησε ένα νέο 
πακέτο αποκλειστικά και μόνο για 
νΟΑ.Το παιχνίδι όταν είχε πρωτοκυ- 
κλοφορήσει είχε σημειώσει μεγάλη 
επιτυχία και αμέσως κέρδισε πολλούς 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕ$ 

ΑΝ0 ΤΗΕ ΙΑ3Τ ΟΗυδΑΟΕ 

Ηθυ$Ε 

ΐυΟΑδ ΡΙΕΜ 

ΡΟΚΜΑΤ 

Ρ0 

ΤΙΜΗ 

- 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


πιστούς φίλους. Και 
αυτό το πακέτο 
είναι σίγουρο ότι θα 
κερδίσει αμέσως 
πολλούς από αυ¬ 
τούς, μιας και τα 
γραφικά του είναι 
τέλεια. 

Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι 
καταπληκτικά. Τα 
πάντα μέσα στο 
παιχνίδι είναι καλο- 
σχεδιασμένα και πολλές φορές σου 
δίνουν την αίσθηση ότι βλέπετε 
ο3Γΐοοη.Πολλές εικόνες μέσα στο 
παιχνίδι είναι κάτι παραπάνω από 
καταπληκτικές, όπως η εικόνα με το 
χάρτη, η εικόνα στο κάστρο με τους 
κεραυνούς, η εικόνα με το αερόπλανο 
και πολλές άλλες που θα σας κάνουν, 
να μείνετε με ανοιχτό το στόμα.Το 
σενάριο του παιχνιδιού παραμένει 


ακριβώς το ίδιο, εσείς ένας σπουδαίο 
αρχαιολόγος-ερευνητής, περνάτε 
πολλές περιπέτειες για να καταφέρετε 
να βρείτε το άγιο δισκοπότηρο. 

Το πακέτο είναι μια καλή προσπάθεια 
της εταιρίας, που σίγουρα θα σας 
εντυπωσιάσει, πραγματικά το Ιηάιαηβ 
ύοηθδ 256 χρώματα είναι ένα παιχνίδι 
που αξίζει να δείτε. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΕΒΟ ΟυΕδΤ 

ΗΟϋδΕ 

ΟΒΕΜίΙΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

Αϋ. ΡΟΒΜΑΤ3 

ΤΙΜΗ 

3.300 

ΤΕ5Τ 

ΟΡΟ 6128 


του Ν. Κροντηρά 


Γ ια οκτώ μήνες η ΟΓβαιΙιπ προσπαθούσε να βάλει 
την περιπέτεια, την ένταση και κυρίως την αί¬ 
σθηση του επιτραπέζιου παιχνιδιού Ηβτο όυβδί 
στους υπολογιστές. Το τελικό αποτέλεσμα στους 
16-όίΙ ήταν πολύ καλό ή μάλλον τόσο καλό που 
αποφάσισε να κάνει το ίδιο και στον ΟΡΟ της 
Αγπ51γ 30. Ας μην ξεχνάμε ότι η ΟτβπιΙιη ήταν μια 
από τις 3 σημαντικότερες κατασκευάστριες εταιρίες 
δοίίΐΜΓβ στον δημοφιλή οκτάμπιτο. 

Ετσι ανέθεσε την μεταφορά στους έμπειρους 
προγραμματιστές της. Το αποτέλεσμα είναι ένα 
πρόγραμμα που έχει μεγάλη ομοιότητα ακόμα και με 
την έκδοση της Απηίββ! Φυσικά μιλάμε για το 
93(Πθρΐ3γ όπου οι δυνάμεις του Μοιοβτ για μια ακό¬ 
μα φορά απελευθερώνουν την κακία τους στον κό- 
ηιο. Οπως έγινε παλιότερα πρέπει να βρεθούν με¬ 
ρικοί ήρωες και να σταματήσουν τον Μογήγ. Υπάρ¬ 
χουν τέσσερα άτομο που αποτελούν μια ομάδα, 
αφού στην έκδοση για Αρηδάοά έχει γίνει μια σωστή 
μεταφορά του επιτραπέζιου παιχνιδιού (αντίθετα 
από τους δεκαεξάμπιτους) κα παίζετε τον έναν μετά 
τον άλλον. Ετσι μιλάμε για ενα καθαρό ηοΙβ ρίβγίπς 
αν και δεν δημιουργείτε εσείς τα χαρακτηρηστικά 
των ηρώων, εκτός από το ότι διαλέγετε τα ξόρκια 
για τον Μάγο και το Ξωτικό σας. 


Ολοι οι ήρωες έχουν διαφορετικά χαρακτηριστι¬ 
κά (ο βάρβαρος είναι πιο ανθεκτικός, ο μάγος μπο¬ 
ρεί να ρίχνει τεσσάρων ειδών ξόρκια κτλ) ενώ για να 
περπατήσετε πάνω στο τρισδιάστατο περιβάλλον 
πρέπει να ρίξετε τα ζάρια ή για την ακρίβεια να πα¬ 
τήσετε (τβ και να σας δωθούν τα νούμερα βημάτων 
τα οποία θα εξαντλήσετε με χάρη μέσα στα μπου¬ 
ντρούμια. Στην έκδοση για Αιπ$(Γ3ά κυριολεκτικά 
δεν έχει χαθεί τίποτα από τις υπόλοιπες. Υπάρχει 
ολόκληρη η έκταση του παιχνιδιού την οποία μπορεί¬ 
τε να δείτε στον χάρτη ενώ το σύστημα χειρισμού 
έχει αλλάξει λίγο. Τα σύμβολα έχουν συμμαζευτεί 
στο κάτω μέρος της οθόνης και δεν υπάρχει εκείνο 
το σύνολο από βέλη απ’όπου διαλέγετε την κατεύ¬ 
θυνση του ήρωά σας. Λόγω έλλειψης ιτιουδβ κινείτε 
ένα βελάκι με το κ>γ$ΙιοΚ που σας δείχνει προς τα 
που θα στείλετε το ερτίΐβ σας. Κανένα πρόβλημα. 


Τ ην σειρά των ΟβαΟτ δίβΙΚβτ σε νκίβο και όλη την 
μετά-Κόναν φιλολογία των έργων με βάρβα¬ 
ρους, μάγους και τέρατα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο καλύτερο τοίβ ρΐ3γίπ9 που εμφανίζεται στον 
Αίτίδίτβά από... καταβολής μηχανήματος! Με 
πολλές ώρες αναζήτησης και ένα σωρό απο¬ 
στολές, άλλες τόσες δυνατές επιλογές και ένα 
εξαιρετικά καλό ΓπβπυβΙ θα ικανοποιήσει και τους 
φανατικότερους φίλους των βόνβπΐυτβδ. Από την 
άλλη πρόκειται για ένα πρόγραμμα ποιότητας και 
από άποι|η γραφικών. Εξαιρετική λεπτομέρια και 
πολλά χρώματα μαζί με καλοσχεδιασμένους (4) χα¬ 
ρακτήρες δίνουν μα ωραία εμφάνιση στο πρόγραμ¬ 
μα Η καταπληκτική μουσική του δημιουργεί την σω¬ 
στή ατμόσφαιρα ενώ και το βπιτηβόοη δεν είναι και 
άσχημο. Η έλλειψη του πτουδβ στο μηχάνημα κάνει 
αρκετά αργό το χειρισμό αλλά ο τρόπος που βρήκε 
η ΟτβπιΙΙη με το κ>γ$ίιοΚ είναι ιδανικός σε ακρίβεια. 
Δεν υπάρχουν ηχητικά εφφέ ή δσ<*ΐ9 αλλά αυτό 
δεν μειώνει την αξία ενός πολύ καλού παιχνιδιού. 

ί 
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ΙΪΙΚίΟΡΙΔΓΙ 

ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 15 & ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗΣ 40-42 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ (ΣΤΑΣΗ ΜΑΡΙΑ ΕΛΕΝΑ) ΡΑΧ/ΤΗΛ. 26.24.961 

** ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ *» 

ΑΜΙΟΑ 500 + 5 ΟΚΙΟΙΝΑΙ 0ΑΜΕ5 + ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΒΙΒΛΙΑ ΜΟΝΟ 118.900 ΔΡΧ. 
ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ + 5 ΟΚΙΟΙΝΑΙ 0ΑΜΕ5 + ϋΟΥδΤΙΟΚ ΜΟΝΟ 99.700 ΔΡΧ. 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΜΙΟΡΟΡΙΑΝ 


€0ΜΡυΤΕΚ5 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ + 0ΑΜΕ5 99.700 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΕ + 0ΑΜΕ5 ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 120.000 
ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ 1 ΜΒ ΜΝΗΜΗ 113.000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ 2 ΜΒ ΜΝΗΜΗ 127.000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ 4 ΜΒ ΜΝΗΜΗ 156.000 

ΑΜΙΟΑ 500+ ΟΑΜΕδ+ϋΟΥδΤΙΟΚ 118.900 
ΑΜΙΟΑ 500+ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡδ 8832 182.000 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ ΟΟΙΟΡ 501224 75.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ Β/\Ν 5Μ124 39.800 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡδ 8832 ΟΟΙΟΡ 64.000 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙ.ΙΡ5 8833 δΤΕΚΕΟ ΟΟΙΟΡ 77.500 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ δΤΕΡΕΟ 5Ρ1 79.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΡ 10 20 54.900 

$ΤΑΡ 10 200 001. 77.850 

5ΤΑΚ 10 24-200 001. 117.500 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 
ΣΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΑΜΙΟΑ 

ΜΝΗΜΗ 512Κ + ΡΟΛΟΙ 
16.500 

ΑΤΑΡΙ 

ΜΝΗΜΗ 
$ΤΕ 16.000 
5ΤΡΜ 22.000 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

.ΐνΟ 3,5 210 

ΝΟΝΑΜΕ 3,5 135 

ΤϋΚ 3,5 235 

ΡυϋΙ 3,5 240 

νΕΡΒΑΤΙΜ 3.5 210 

ϋνθ 5,25 130 

ΤϋΚ 5,25 150 

ΡϋϋΙ 5,25 160 

ΗΙΟΗ ϋΕΝδΙΤΥ 3.5 ΑΠΟ 350 

ΗΙΟΗ ΩΕΝ5ΙΤΥ 5.25 ΑΠΟ 200 

ΚΑΙ ΟΛΕΣ 01 ΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΡΚΕΣ ΣΕ 
δΡΕΟΙΑί ΤΙΜΕΣ 


ΟΟΙΡΕΝΙΜΑΟΕ 

50ΑΝΝΕΚ ΑΤΑΡΙ /ΑΜΙΟΑΡΟ/ΧΤ/ΑΤ 

ΜΟΝΟ ΔΡΧ 58.000 


Μ01Ι5Ε - ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΑΤΑΡΙ /ΑΜΙΟΑΡΟ/ΧΤ/ΑΤ 

ΜΟΝΟ ΔΡΧ 8.000 


ΜΙΟΡΟΡΙΑΝ ΡΑΟΚ Ν01 ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡδ δΤΕΚΕΟ +5 ΟΚΙΟΙΝΑΙ 
0ΑΜΕ5+ ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 

ΜΟΝΟ 199.000ΔΡΧ. 


ΜΙΟΡΟΡΙΑΝ ΡΑΟΚ ΝΟ 2 ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΤΑΚΙ 520 $ΤΕ + ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡδ δΤΕΚΕΟ +5 ΟΚΙΟΙΝΑΙ 
ΟΑΜΕδ+ ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 

ΜΟΝΟ 175.000ΔΡΧ. 


ιϊικ^οριδπ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ' ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΝ ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ... 


01 ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


















































Αγαπητοί φίλοι, στόχος αυτής 
της στηλης είναι να βοηθήσει με 
κάθε δυνατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές, υποδείξεις) να ξε- 
περάσετε τα εμπόδια και τις δυ¬ 
σκολίες που συναντάτε στα α¬ 
γαπημένα σας παιχνίδια, έτσι ώ¬ 
στε να μπορέσετε να συνεχίσε- 
τε και να τα τερματίσετε. Περι¬ 
μένουμε και τη δική σαςσυμβου- 
λή.Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" 
ξέρετε και όχι μόνο για παιχνί¬ 
δια) όποιον υπολογιστή κι όν έ¬ 
χετε και εμείς θα το δημοσιεύ¬ 
σουμε μαζί με το όνομά σας. 
Επίσης θα κληρώνονται δωρά- 
κια σε όσους στέλνουν τα καλύ¬ 
τερα και περισσότερα Ιιρε. Η 
στηλη αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
Σπάρτης 75, 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για την στήλη 
"ΤΙΡδ 'Ν'ΤΡΙΟΚδ" 


ρε 


ΡΙΡΕΜΑΧ1Α 

Μερικοί κωδικοί: ΗΑΗΑ, ΟΒΙΝ, 
Π ΕΑΡ, δΕΕϋ, ΟΡΟ\Λ/, ΤΑΕΕ, 
ΥΑϋ. 

ΓΑΝΤΑ8Υ 

Φορτώστε το ΕΟί και δώστε Ν 
ΚθγόοατοΙ ρΓΟίθσίίοη ϋδ καταχω- 
ρητή και α763 για άπειρες ζωές. 

ΚΙΜ6 ΟΙ ΤΗΕ ΒΙ ΑΙ Η 

Οι κωδικοί για τα τρία πρώτα επί¬ 
πεδα είναι: δΙϋΕΟυΤ, ΟΕΚΚΟ, 
ΤΟΡΡϋΤΕ. 


ΡΙ98ΤΕΑΕΤΗ 
ΕΙ6ΙΙΤΕΚ 

θέλετε να αναστησετε έναν πι¬ 
λότο σας που σκτώθηκε σε μάχη; 
Δεν έχετε παρά να πληκτρολο¬ 
γήσετε το πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθεί: 

ΙΟΟΡΕΝ “Ρ-,Ι/’ΡΟδΤΕΡ.ΡΙΙ” 

20 ΡΙΕΕϋ 1,1,Αδ ΝΡ1 $,79 Αδ 
ΝΡ2$ 

30 ΡΟΡ 1=1 ΤΟ 10 
40 ΕδΕΤ ΝΡ1$=ΟΗΡ$(0) 

50 ρυτ 1,1 
60 ΝΕΧΤ I 
70 0Ε03Ε I 
80 ΕΝϋ 

Είναι σε ό3δίσ φυσικά. 


8ΕΙΡΗΕΕΒ 

Ρ9 για να περάσετε στο επίπεδο 2 
και Ρ10 για το επίπεδο 4. 

ΤΗΕ ΗΕΝΤ 

ΕΟΚ ΚΕΗ 4ΗΤΟΒΕΗ 

Αν πέσετε σε ναρκοπέδιο ή σας έ¬ 
χουν στριμώξει τα εχθρικά σκάφη 
πατήστε Εδσ και σωστέ. Μόλις 
φορτώσετε πάλι το παιχνίδι θα έ¬ 
χουν εξαφανιστεί τα πάντα. 


δΤ 


ΤΙΜΕ ΒΑΜΜΤ 

Ενόσω παίζετε μπορείτε να περά¬ 
σετε επίπεδα πατώντας απλώς το 
υρ συΓδοτ Κβγ. 

8ΤΚΙΒΕΒ 2 

Μόλις ξεκινήσει το παιχνίδι τυπώ¬ 
στε δ\Λ/ΙΡΤ. 

Τώρα κάθε φορά που θα πατάτε το 
δρβόθ θα μεταμορφώνεστε σε ρο¬ 


μπότ και το πάτημα των ουτεοτ 
Κβγδ θα σας κάνει ατέλειωτα γρή¬ 
γορους. 

Ε-ΜΟΤΙΟΑ 

Γράψτε το όνομα του παιχνιδιού 
στην οθόνη των τίτλων. 

Με το Ρ1 περνάτε ένα επίπεδο, 
με το Ρ2 περνάτε 10 επίπεδα, ενώ 
τα πλήκτρα Ρ3 και Ρ4 κάνουν ακρι¬ 
βώς το αντίθετο. 

•ΙΑΜΕ8 ΡΟΜΙ 

Ενώ παίζετε πληκτρολογήστε 
ΜΡ2 και πατώντας το Γθΐυπτ ενερ¬ 
γοποιείτε το ίιρ. 

Ε8ΗΆΤ 

Για 99 ζωές δώστε ϋυδΤΙΡΙΕϋ 
ΑΝΟΙΕΝΤδ ΟΡ ΜΕΙ ΜΕΙ αφού πα¬ 
γώσετε το παιχνίδι. 

Χ-ΟΕΤ 

Αγοράστε το φτηνότερο διαστη¬ 
μόπλοιο και το φτηνότερο όπλο 
(αυτό με την μία βολή) και θα βρε¬ 
θείτε με 50000 δολάρια. Περισσό¬ 
τερα από αρκετά για την κρεπάλη 
που θέλετε. 

8ΕΡΕΒ€ΑΒ8 

Δώστε αντί για το όνομά σας την 
λέξη ΒΙΟΗ και θα σας δωθούν αρ¬ 
κετά χρήματα για να αποκτήσετε 
το αμάξι των ονείρων σας. 

ΒΟΒΟΕΟΡ 

Παγώστε το παιχνίδι και με το δήίΚ 
(για να είναι κεφαλαία) τυπώστε 
ΑΕΕΧ ΜΕΙΠΡΗΥ και πατήστε ΙΙγθ. 
Τώρα όποτε πατάτε το αριστερό 
πλήκτρο του πιουδθ θα ανανεώνε¬ 
ται η ενέργειά σας. 

ΕΕΟΟΒ 

Μερικά ρ3δδννοτάδ για να σας συ¬ 
γκλονίσουμε: ΗΑΤΕ, ΠΕΕϋ, ΕΙΜΕ, 
Ουίϋ, ννίΝΟ, ΡΕΕΕ, ΘΙΘΑ, 
ΗΕΑϋ, ΕΟΟΡ, δΙΝΟ, ϋΟΕΙΧ, ΡΙΝΚ, 
ΟΟΟΟ, ΕΕΤδ, ΟυΑϋ, ΒΡΙΕ, 
ΕΟΟδ, ΗΕΝδ, ΝΑΙΕ, 30ΑΡ, 
ΡΟΑΜ, ΜΕΕΚ (δείτε και τους κωδι¬ 
κούς της Αγπι 93, μπορείτε να τους 
χρησιμοποιήσετε) 

ίνΑΝΗΟΕ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι όπως συνή¬ 
θως και παγώστε το. Τώρα δώστε 
ϋ0 Ιδ ΤΗΕ ΒΕδΤ. Πατώντας τώρα 
το Ν θα περνάτε επίπεδα, με το 
ϋΕΕ θα εξουδετερώνετε τους α¬ 
ντιπάλους σας στην οθόνη, ενώ 
το ΟοπΙγοΙ εξουδετερώνει τα τέρα¬ 
τα στο όοπυδ επίπεδο. 


70 υ$ΕΚ 









βΗ 0 ΕΕ 8 ’ΐν 0 Η 08 Τ 8 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη με τα ονόματα των κατα¬ 
σκευαστών δώστε ΟΕίΒΟΥ. Θα γίνεται στρωτότα¬ 
τος. 

ΒΕΥΕΒ1Λ ΗΙΕΕ8 €ΟΡ 

Πηγαίντε στην οθόνη όπου διαλέγετε το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας και τυπώστε ΜΕΙ_1_ΙΕ. Τώρα μπορείτε να ξε¬ 
κινήσετε από όποιο επίπεδο του παιχνιδιού θέλετε. 


ΑΜΙΟΑ 


ΡΑΜΟ 


Στην οθόνη του χάρτη δώστε ΝΛ/ΗΑΤ Α ΝΙΟΕ ΟΗΕΤ 
για να μπορείτε να διαλέγετε όποιο επίπεδο θέλετε. 



Δώστε ΟΙΑΠΑΝ αντί για το όνομά σας στην οθόνη κα¬ 
τάταξης και θα προσγειώνεστε πάντα με ασφάλεια. 
Το υπόσχομαι (στην προσκοπική μου τιμή! 

ΤΛΒΒΕΤ ΚΕΜΕ6ΛΟΕ 

Στο όιςίι $οογ δώστε ένα όνομα που να αρχίζει από 
ΡΑ για να έχετε ατέλειωτες ζωές. 

ΒΟΕΚ’Ν’ΚΟΕΕ 

Στον πίνακα των σκορ δώστε ΟΟυΝΤΒΥ και θα μπο¬ 
ρέσετε να πάτε σε ένα μενού για να ακούσετε όποια 
από τις καταπληκτικές μουσικές θέλετε. 

5ΒΛΒΟΗ ΟΙ ΤΒΕ ΒΕΑ8Τ 2 

Μερικά ρβδδννοΓάδ ΕΙθΓηίΙγ, δυπδίοηβ, Νθοωροϋδ 

χ-οιτ 

Αγοράστε το φτηνότερο διαστημόπλοιο και το φτη¬ 
νότερο όπλο (αυτό με την μία βολή) και θα βρεθείτε 
με 50000 δολάρια. 

ΕΙ6ΗΤΕΒ ΒΟΜΒΕΒ 

Δώστε αντί για το όνομά σας ΒυΟΚΑΠΟΟ και θα δια¬ 
λέγετε όποια αποστολή θέλετε. 


ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΑΑΑΙβ 

το εοΜΡυτεπ μου... 

Τ! ΝΑ ΚΑΝΠ', 




Η ξέφρενη εξέλιξη της 
τεχνολογίας, μας φέρνει, 
συχνά αντιμέτωπους με 
αυτόν τονπροβληματισμό. 

Μην ανησυχείτε υπάρχει 
λύση. 

Ελάτε σε μας να βρείτε τα 
καλύτερα μοντέλα που 
κυκλοφορούν στην αγορά από 
ΑΜ3ΤΒΑΘ 6128, 

ΑΤΑΒΙ 8Τ, ΑΜΙΟΑ, 

ΡΟ-ΧΤ/ΑΤ/δΧ/386 ώς Ρ0 486ι. 

Θα σας βοηθήσουμε να αλλάξετε τον 
παλιό σας υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο ο οποίος θα καλύ¬ 
πτει τις ανάγκες σας και θα μπορεί να ανταποκριθεί πλήρως 
στις μελλοντικές σας απαιτήσεις. 



ΓΓ αυτό μην καθυστε¬ 
ρείτε. ΤηλεφωνεΙστετώρα 
στο 3606801 γιά να 
πάρετε περισσότερες 
πληροφορίες, γιά οποιαδή¬ 
ποτε ανταλλαγή καινούρ¬ 
γιου ή καλομεταχειρισμέ¬ 
νου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να 
περάσετε από το κατά¬ 
στημα και να σας βοηθή¬ 
σουμε δίνοντας σας αυτό 
που θέλετε στις πιό χαμη¬ 
λές τιμές και με πολλές 
ευκολίες πληρωμής. 


Μεγάλη γκάμα από τα καλύτερα 
ΙΒΜ ΟΟΜΒΑΤΙΒΙ.Ε3 της αγοράς 

■ νΕΟΑ8 286 - 16ΜΗΖ νΟΑ 

■ νΕΟΑδ 386$χ · 16ΜΗΖ νΟΑ 

■ ΟΒΕΑΤ «ΑΙΙ 286 - 16ΜΗΖ 

■ ΟΒ6ΑΤ «ΑΙΙ 386$χ 25ΜΗΖ 

■ ΕΧΡΒΕ85 286 · 33ΜΗζ 

■ νΟΒ 286 · 16ΜΗζ 

■ νΟΒ 386$χ 20ΜΗΖ 

■ νϋΒ 386 - 33ΜΗζ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΕ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ8 
ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΡΜ... 


... 95.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 


.88.000 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 1512. 


. 85.000 

ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ . 


... 88.000 

νεοΑδ χτ · ν200.. 


99000 

δΗΝεισεΒ ευΒΟ ροι.... 

.. 72.000 

ΑΤ 286 - 16 . 

.. ΑΠΟ 125.000 

ΑΤ 386 -16. 

. ΑΠΟ 178.000 


ΜΗΝ ΔΙΣΤΑΖΕΤΕ ΕΛΑΤΕ ΤΟΡΑ ΣΤΟ 

5ΜΑΒΤ 

0 Ο Μ Ρ ϋ Τ Ε Κ 5 

ΜΠ0ΤΑΣΗ 6 · 10282 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 3606801 
































11,000 

Μερικά ρ3δδννοΓάδ που θα σας 
τρελλάνουν: ΡΒΟΘ, ΥΕΑΒ, ΟυίΡ, 
ΙΟΝΘ, ννΟΒϋ, ΡΒΕΩ, ΝΛ/1ΝΕ, 
ΟΒΙΡ, ΤΒΑΡ, ΤΗΙύϋ, ΡΡΑΚ, νΐΝΕ, 
ϋυΜΡ, Νΐιι, ρουρ, θριτ, ζινθ, 
ϋΙΝΘ, υϋΟ, ΡΟΟΙ (ρίξτε και μια 
ματιά στους κωδικούς του 3Τ, σας 
κάνουν! 

ΙΧΤΕΒΡΒΑ8Ε 

Τυπώστε Ρβηηγ ενόσο παίζετε. 
Υστερα πατήστε το αριστερό πλή¬ 
κτρο του ητιουδβ και αυτοσχεδιά¬ 
στε... 

»ΥΜΛΜΙΤΕ ΟΙ X 

Τυπώστε ΘΗΕΑΤ ενόσο βλέπετε 
την αρχική οθόνη και ύστερα με τα 
πλήκτρα Ρ1 με Ρ6 θα περάσετε σε 
όποιο επίπεδο θέλετε. 

ΕΟΟ ΤΙΙΗ ΟΙ I Κ 

Αν κολήσετε κάποια στιγμή απλώς 
πατήστε το αριστερό πλήκτρο του 
ηπουδβ. 

ΙΗΑΒΙ ΒΑΒΒ10Β8 

Για άπειρες ζωές ενόσο παίζετε 
πατήστε το Ρ2 

ΤΟΚΙ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι κανονικά και 
τυπώστε ΚΙΕΙΕΒ. Με τα πλήκτρα 
Ρ1 έως Ρ7 θα πηγαίνετε σε όποιο 
επίπεδο θέλετε. 

ΤΙΙΕ 8ΡΥ ΗΙΙΟ ΕΟΑΕΒ 
ΜΕ 

Στην αρχική οθόνη πληκτρολογεί- 
στε ΜΙ33 ΜΟΝΕΥΡΕΝΝΥ για άπει¬ 
ρες ζωές. 


8ΤΟΒΜΕΟΒΒ 

Απλώς πατήστε Θ για να αποκτή¬ 
σετε άπειρες ζωές. 

8ΕΡΕΒΕΑΒ8 

Δώστε αντί για το όνομά σας την 
λέξη ΒΙΘΗ και θα σας δωθούν αρ¬ 
κετά χρήματα για να αποκτήσετε 
το αμάξι των ονείρων σας. 

ΟΚΛ6ΘΚ 8ΡΙΒΙΤ 

Παγώστε το παιχνίδι, τυπώστε 
ΟΒΑΘΟΝΗΕΑϋ και πατήστε Ρ10. 
Με το αριθμητικό πληκτρολόγιο 
μπορείτε να πηγαίνετε σε όποιο ε¬ 
πίπεδο θέλετε. 

Χ1ΧΙΑ 8ΡΙΒΙΤ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε 
ταυτόχρονα όλα τα πλήκτρα της 
Αιτιί93 σας (!) 

Το παιχνίδι θα ξαναρχίσει και θα εί- 
σαστε πλέον άτρωτοι. 

ΤΙΙΕ ΡΟΗΕΒ 

Μερικοί κωδικοί για να περνάτε ε¬ 
πίπεδα: νίδυΑΐ, οοννθογ, 
υπΘΕΝτ, οορδυρ, τορτεν, 

Ω 14ΩΗ7, ΑδΟΡΘΗ, 3010ΝΘ, 
υΝίΐΝΧ, ΕυροΡΕ, δυρρίΝΟ, 
ΝΕ\Λ/ΤΟΝ, ΡΡΕΕΖΕ, ΡΑΟΚΕΤ 


$ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΚ 
δΥδΤΕΜ 


ΙΤΟΙΕΛΧΤΕ 

Για να επιλέγετε ελεύθερα τα επί¬ 
πεδα κρατήστε το )ογρ3ά στο πά¬ 
νω αριστερό σημείο και πατήστε 
τα 1 και 2 ταυτόχρονα. 


4ΙΙΛΚΤΕΤ 

Πατήστε το πλήκτρο δίβιΐ 14 φο¬ 
ρές. Ξεκινήστε το παιχνίδι. Θα έ¬ 
χετε ευρυγώνια βολή! 


ΝΙΝΤΕΝϋΟ Ε5 


ΚΛ» ΒΑΓΕΒ 

Κρατήστε πατημένο το δΐ3(Τ και 
το Α για να σας δωθεί συνέχεια 
στο παιχνίδι. 

ΕΟΝΤΒΑ 

Για να αποκτήσετε 30 ζωές στην 
αρχική οθόνη πατήστε ίΙΡ, ί)Ρ, 
ϋΟννΝ, 00\Λ/Ν, ΙΕΡΤ, ΡΙΘΗΤ, 
Ι.ΕΡΤ, ΡΙΘΗΤ, Β, Α, Β, Α και δΐ3(1. 
Αν δεν καταφέρετε να τελειώσε¬ 
τε το παιχνίδι και τώρα... 

ΚΟΕΕ1ΧΟ ΙΙΙ1ΛΙΜ Κ 

Για να φτάσετε κατευθείαν στο 
τρίτο επίπεδο δοκιμάστε αυτόν 
τον κωδικό: 6692956 


8Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 


8ΤΒΙΙΙΕΒ 

Μόλις δείτε τον μεγάλο κακό στην 
αρχική παρουσίαση να γελάει πα¬ 
τήστε ΚΑΤΩ και τα πλήκτρα Α, Ο, 
Β,Θ,Α 

ΕΑ8Τ ΒΛΤΤΕΕ 

Κρατήστε πατημένα ταυτόχρονα 
τα Α, Β, Ο στο τέλος του παιχνιδι¬ 
ού και θα σας δωθεί μια υπερπολύ¬ 
τιμη ζωή ακόμα. 

ΒΑΙΙΝΒΟΙΥ Ι8ΕΑΑ» 

Για να ξεκινήσετε το παιχνίδι με 
μερικά αντικείμενα παραπάνω πα¬ 
τήστε τα ακόλουθα πλήκτρα στην 
αρχική οθόνη: 

υΡ, Β, ϋΟ\Λ/Ν, 1_ΕΡΤ, Θ, Α, Α για 
να γίνετε πιο γρήγοροι. 

ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΕΕΕΒ 

Κρατήστε πατημένο το Β και πατή¬ 
στε το 5ί3Γί για να σας δωθεί ένα 
δουπά 1θ$ί όλων των εφφέ του 
παιχνιδιού. 

ΑΕΕ8ΤΕ 

Πατήστε το γθ$θΙ 10 φορές στην 
οθόνη των τίτλων κρατώντας το 
διαγώνιο αριστερά βελάκι και θα 
βρεθείτε σε ένα μενού επιλογής ε¬ 
πιπέδων. 
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νΕΝΒΕΤΑ 

Πατήστε το ΒυΝΤ για να αλλάξει 
επίπεδο. 

1ΜΡ088ΑΜ0ΕΕ 

Πετύχετε ένα μεγάλο σκορ που θα 
σας βάλει στο ΤΟΡ και εκεί αντί 
για το όνομά σας δώστε 
ϋυ<3<3Ι_ΕΠ3. Υστερα παίξτε το 
παιχνίδι κανονικά και δεν θα δείτε 
καμία διαφορά... 

Πρωτού αρχίσετε να με βρίζετε 



σας λέω να κάνετε πάλι ένα μεγά¬ 
λο σκορ. Και στον πίνακα των 
500ΓΓΘΓ5 δώστε τώρα ένα από τα 
παρακάτω συνθηματικά: 
ΟΟΟΗΟυΟΗ, ΗΕΙΝΖ, ΘΟΜΜΑ- 
ΝϋΟ, ΐυΜΒϋΑΟΚ, ΑΝΝΡΠΑΝΚ. 

Κ-ΤΥΡΕ 

Κάντε ΓθδθΙ και δώστε ΡΟΚΕ 
12957,173 για άπειρες ζωές 

ΑΚΚΑΧΟΙΒ 2 

Στην αρχική οθόνη τυπώστε 
ϋΕΒΒΙΕ 3 για άπειρες ρακέτες. 


$ΡΕθτκυΜ 


ΟΟΜΙΜΛΤΟΚ 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα Β, 
Ν, Μ και ύστερα πατήστε το Κ για 
να ενεργοποιήσετε το οάθαΐ 
Μοάθ. Τώρα θα δείτε ότι είσαστε ι¬ 
κανοί να πετάξετε οπουδήποτε. 

ΑΤΟΜ ΑΝΤ 

Κρατήστε πατημένα τα ΡΙΟΡΚϋΜ 
και το Οαρε δάίίί μέχρις ότου ο 
όοΓάθΓ γίνει άσπρος. Θα γίνετε α¬ 
όρατοι. 

Ρ47 ΤΗΕΧΒΕΚΒΟΕΤ 

Μπείτε στο ΤΟΡ με ένα συντριπτι¬ 
κό Μςά $οογ. 

Αντί για το όνομά σας δώστε 


ΖΕΒΕϋΕΕ. Τώρα έχετε ατέλειω¬ 
τες ζωές. 


ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ 


ΚΟΑΟΒΕΑ8ΤΕΚ8 

Μόλις πάρετε ένα πιΙγο χρησιμο¬ 
ποιήστε το λίγο πριν από το τέλος 
της πίστας για να δείτε ένα πε¬ 
ρίεργο εφφέ. 

ΕΙ.ΕΓΤΚΟ €ΟΡ 

Στο επίπεδο 7 στην πρώτη πόρτα 
ο κωδικός για να περάσετε είναι 
6021. 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ΒΕΒΒΕΕ ΒΟΒΒΕΕ 

Δίνοντας τον κωδικό ΚΟΒϋ μπο¬ 
ρείτε να πάτε κατευθείαν στο τε¬ 
λευταίο επίπεδο, ή σε οποιοδήπο- 
τε από τα 100 ΙβνβΙδ θέλετε. 


ΑΜ8ΤΚΑΟ ΟΡΟ 


ΜΚ ΙΙΕΕΕΙ 

Δύο κωδικοί που θα σας βοηθή¬ 
σουν: ΟΑΟΘΡ ΑΑΑΑί)Α ΕϋΙΑϋ 
ΟΚΟΥ, ϋΕΟΙΗ ΑΡΑΑΙΙΑΙ ΟΑΑ 
ΟΟϋΒΡ. 

§ΗΑΟΟΗ ΗΑΒΚΙΟΒ8 

Μόλις φτάσετε στον μεγάλο κακό 
του επιπέδου αφήστε τον να σας 
σκοτώσει. 

Οταν σας ζητηθεί να γυρίσετε πί¬ 
σω την κασσέτα μην το κάνετε! 


Απλώς αφήστε το παιχνίδι να φορ¬ 
τώσει και θα βρεθείτε στο επόμενο 
επίπεδο. 

ΥΟΰΙ’8 (ρΒΕΑΤ 
Ε8ΕΑΡΕ 

Αλλάξτε τα πλήκτρα χειρισμού σε I 
Ο Ε και θα πάρετε άπειρες ζωές. 

ΙΧΒ1ΑΧΑ .ΙΟΧΕΚ 3 

Πατήστε Τ, Ο, ϋ ταυτόχρονα και 
μετά δάιίΐ και 2 για να προχωρήσε¬ 
τε στο επόμενο σημείο του επιπέ¬ 
δου. 

ΧΕΝΟΧ 

Παγώστε το παιχνίδι και κρατήστε 
πατημένα τα Τ I Ν Υ. 

Γίνατε άτρωτοι; 

«ΚΑΙΝ» ΙΊΙΙΧ 
8ΙΜΙΙΕΑΤΟΚ 2 

Αλλάξτε το όνομα του ρΙαγθΓ 1 σε 
ΙΝΤΕΘΡΑ ή σε ΟΟΜΡυΤΕΠ. 

ΤΕΚΒΙΕΑλ 

Παγώστε το παιχνίδι με Η και πα¬ 
τήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα V, 
Ο, Ν. 

Τ ο παιχνίδι θα τελειώσει και μόλις 
ξαναρχίσετε θα δείτε ότι πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Εεο θα περνάτε 
από τη μία πίστα στην άλλη. 

Οπως βλέπετε αυτή τη φορά έ¬ 
χουμε λύσεις για πολλά παλιά 
παιχνίδια που μας ζητήσατε. 

Ευχαριστούμε επίσης τους φί¬ 
λους Θεόδωρο Τρελλόπουλο, 
Αλκή Τσεπαπαδάκη, Χάρη Σι- 
μεωνίδη και όλους τους ανώ¬ 
νυμους ... 
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ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


Α γαπητοί φίλοι της στήλης, γειά 
σας γιά άλλη μιά φορά. Το 
κρύο είναι δυνατόέτσι όπως 
μας συνηθίζει αυτήν την εποχή, αλλά 
εμείς δεν το βάζουμε κάτω (πιστεύω 
κι εσείς να έχετε την ίδια γνώμη) και 
το χέρι μας αρνείται πεισματικά 
ν’αφήσει το ϊογδίίοΚ (έστω, το ιπουδβ) 
!!! Αλλωστε τι καλύτερο να κάνει ένα¬ 
ς φανατικός 93ΐτιβΓ αυτές τις κρύες 
και μεγάλες νύκτες... Γιά σήμερα λοι¬ 
πόν διαλέξαμε να μοιραστούμε μαζί 
σας μικρά μυστικά από ένα καταπλη¬ 
κτικό παιχνίδι που κυκλοφόρησε από 
τη υβίδοίΐ πριν από κάμποσο καιρό, 
το ΒΑΤ. Οπως οι περισσότεροι από 
εσάς ήδη θα ξέρουν, το ΒΑΤ είναι 
ένα παιχνίδι αάνβηΙυΓβ που όμως δεν 
έχει την πατροπαράδοτη εικόνα αυ¬ 
τών των παιχνιδιών, αλλα διαθέτει 
αρκετά στοιχεία από ΒΡΟ, και μερικά 
από ΡΙίςιΙιΙ δίππυΙβίΟΓδ και Αιχαάβδ. 
Γι’αυτό άλλωστε αποφασίσαμε να 
σας το παρουσιάσουμε από αυτήν 
εδώ τη στήλη...Πρέπει όμως να σας 
το ξεκαθαρίσουμε από την αρχή, μην 
περιμένετε να δείτε ολοκληρωμένη 
λύση όπως αυτές παρουσιάζονται σε 



αντίστοιχες στήλες γιάαάνβηΐυίβδ 
παιχνίδια. Βασική αρχή αυτής της 
στήλης είναι να μη δίνει “μασημένη 
τροφή” (εκτός φυσικά ελάχιστων 
εξαιρέσεων οι οποίες και επιβεβαιώ¬ 
νουν αυτόντον κανόνα !!!), αλλά να 
παρέχει γενικές κατευθύνσεις κι από 
εκεί και μετά ταπάντα στηρίζονται 
στη δίκιά σας “συνδρομή” και δη¬ 
μιουργικότητα... Αλλά αρκετά με τα 
λόγια, το θαυμάσιο πράγματι ΒΑΤ μας 
περιμένει... 

Συνοπτικά ν'αναφέρουμε ότι σκοπός 
σας είναι να ανακαλύψετε τον 
Αρχικακοποιό Ν/ΓβηςοΓ και να εμποδί¬ 
σετε τα σκοτεινά του σχέδια να βομ¬ 
βαρδίσει τη πόλη ΤβπβροΙίδ. Τα μονα¬ 
δικά αντικείμενα που διαθέτετε στην 


αρχή του παιχνιδιού είναι το όπλο 
σας, μερικά χρήματα, και ένα 
οοπιρυίβΓ εμφυτευμένο στο χέρι σας 
!!! 

Ξεκινάτε με τη δημιουργία ενός χα¬ 
ρακτήρα, στον οποίο μπορείτε να 
διαλέξετε τα διάφορα στατιστικά 
στοιχεία κι έτσι να δώσετε κάποια 
προσωπική χροιά στον ήρωα σας. Η 
εμπειρία μας έδειξε ότι αυτά που 
πρέπει να προσέξετε είναι όσο το 
δυνατόν περισσότερη εξυπνάδα και 
διαίσθηση, μιά και τα υπόλοιπα χαρα¬ 
κτηριστικά είναι καλά γιά την επιβίω¬ 
ση μόνον, κι όχι γιά να αναπτύξετε 
τις ικανότητες σας. Αμέσως μετά 
ακολουθεί επιλογή του όπλου (αλλά 
προσοχή, όχι πυρομαχικών), και το 
πιό επικίνδυνο είναι το Νονβ Ρίιοίοπ 
3008ΐθΓ3ί0Γ... 

Ενα από τα βασικά σημεία που πρέ¬ 
πει να προσέξετε από την αρχή του 
παιχνιδιούείναι να αυξήσετε τα χρή¬ 
ματα σας, κι αυτό μπορεί να γίνει παί¬ 
ζοντας το παιχνίδι Βίζζγ στα 
3Γ030Θ3, κι έτσι να φτάσετε την 
ΟΓθάίί 03Γά σας στα ύψη !! Το παιχνίδι 
Βίζζγ στηρίζεται στη μνήμη, όπου μιά 
σειρά από σχήματα παρουσιάζονται 
ένα τη φορά, κι εσείς πρέπει να θυ¬ 
μηθείτε τη σωστή σειρά. Στα πρώτα 
επίπεδα υπάρχουν λίγα σχήματα 
(τρία στο πρώτο ΙβνβΙ), και αυξάνο¬ 
νται όσο προχωράτε (32 σχήματα 
στο ΙβνβΙ 30). Το ίδιο φυσικά ισχύει 
και με τα χρήματα που χάνετε η κερ¬ 
δίζετε...Το κόλπο εδώ είναι να τα κα¬ 
ταγράψετε όπως εμφανίζονται ένα 
ένα, και φυσικά μην ξεχάσετε να 
εξαργυρώσετε τα κέρδη σας σε 
πραγματικά χρήματα (ΚγθΙΙ$). 

Το αμέσως επόμενο βήμα είναι μιά 
επίσκεψη στον οπλουργό, από τον 
οποίο θα πάρετε τα πυρομαχικά γιά 
να μπορείτε να ανταποδίδετε τα 
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πυρά των αντιπάλων.Βέβαια, δεν θα 
παραλείψετε να επισκεφτείτε το 
Μθοαίοοά γιά να κορέσετε τιςορέ- 
ξεις σας σχετικά με το φαγητό, όπως 
επίσης και κάποιο από τα πολλά μπα¬ 
ρ όπου θα μπορέσετε να απολαύσετε 
το αγαπημένο σας ποτό !! Και μη νο¬ 
μίσετε ότι αστειευόμαστε, είναι εξί¬ 
σου εύκολο να πεθάνετε από τη πεί¬ 
να, όσο και από κάποια σφαίρα... 

Και κάπου εδώ είναι που κάνει επιβε¬ 
βλημένη τη παρουσία του το 
οοπιρυίβΓ στο χέρι σας. Μπορείτε 
(και πρέπει αν θέλετε να προχωρήσε¬ 
τε μέσα στο παιχνίδι) να το προγραμ¬ 
ματίσετε να σας ειδοποιεί με κάποιο 
σήμα όταν αρχίζετε να πεινάτε,να δι¬ 
ψάτε, και να κουραζόσαστε (ναι, πρέ¬ 
πει να κοιμώσατε και λίγο αν δεν θέ¬ 
λετε να αρρωστήσετε!!!). Στην άσχη¬ 
μη περίπτωση που σας συμβεί κάτι 
τέτοιο, μιά επίσκεψη στο γιατρό θα 
σας λύσει το πρόβλημα. Και μιά και 
βρισκόσαστε στο ιατρείο μην αμελή¬ 
σετε να προμηθευτείτε διάφορα απα¬ 
ραίτητα φάρμακα, όπως απΙί-Ιοχίηε, 
ηηίοΚβγ-ίίηπδ, και δΐίπιυίβηΐδ. 

Αρκετά όμως με την απλή επιβίωση 
σας. Ευθύς αμέσως θα σας αναφέ¬ 
ρουμε διάφορα σημεία του παιχνιδιού 
που είναι απαραίτητο να τα επισκε- 
φτείτε για νακαταφέρετε να τελειώ¬ 
σετε το Β.Α.Τ. Οταν κερδίσετε στο 
παιχνίδι Βιζζγ μην αμελήσετε να ψά¬ 
ξετε την αίθουσα. Ολα τα αντικείμενα 
που θα βρείτε εκεί μέσα είναι απαραί¬ 
τητα στο παιχνίδι. Μην ξεχάσετε να 
ψάξετε το πάρκο, το σινεμά, καιτην 
έρημο που είναι έξω από την πόλη. 
Πρέπει να μιλάτε σε όλους μιά και 
ποτέ δεν ξέρετε τι μπορούν να σας 
πουν. Γιά να επικοινωνήσετε με την 


ΟΓίδα πρέπει πρώτα να βρείτε την 
1_γάί3 σε κάποιο από τα πολλά πιφί 
οΐυάδ της πόλης (είναι αυτή που 
χρειάζεται εναν πραγματικό άνδρα 
!!!)■ 

Αν την διευκολύνετε κατάλληλα, 
εκτός από το τηλέφωνο της Οπεβ 
μπορεί να σας δώσει και χρήματα... 
Γιά να πάρετε τώρα τηλέφωνο πρέ¬ 
πει να ξαναγυρίσετε στην αρχή του 
παιχνιδιού... 


Ψάξτε καλά τον Μβπςο μετά τον θά¬ 
νατό του. 

Είναι ο μόνος που κρατάει αυτά που 
είχε και μετά τον θάνατο του, και έχει 
απαραίτητα αντικείμενα γιά να τε¬ 
λειώσετε το παιχνίδι. 

Προσπαθείστε από την αρχή να προ¬ 
γραμματίσετε το Β.Ο.Β να σαςμετα- 
φράζει και τα Γοάοί και τους εξωγήι¬ 
νους. , 

Θα σπαταλήσετε πολύ χρόνο προ¬ 
σπαθώντας να γυρίσετε από το ένα 
Γποάβ στο άλλο, ενώ αν το προγραμ¬ 
ματίσετε σωστά θα το κάνει αυτόμα¬ 
τα. Και κάτι τελευταίο. 

Μην αρχίζετε μάχες με τονκόσμο αν 
δεν υπάρχει σοβαρός λόγος. Οι πιό 
πολλές από αυτές τις μάχες δενπαί- 
ζουν κανένα απολύτως ρόλο στο 
παιχνίδι. 

Εχετε λοιπόν πολύ δουλειά μπροστά 
σας μέχρι να καταφέρετε να λύσετε 
το μυστήριο και να σώσετε τον κό¬ 
σμο, γι'αυτό αρχίστε αμέσως την 
προσπάθεια. 

Το έξοχο αυτό παιχνίδι θα σας ικανο¬ 
ποιήσει και με το παραπάνω... Μέχρι 
να τα ξαναπούμε ... καλό κυνήγι... 
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\Ν I Ν α ζΟΜΜβΝΟΕ* 

®ΚΕΤ ΝΒ9ΜΒII 


ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


ΑΠΟ : ΝΑΥΑΡΧΟΣ ΤΟΙ\Λ/ΥΝ ΑΠΟ ΤΟ ΑΡΧΗΓΕΙΟ 
ΠΡΟΣ : ΑΣΤΡΟΠΛΟΙΟ Τ05 ΤΙΘΕΒδ ΟΕΑνν 

Διατάσεστε διά του παρόντος μηνύματος να υπερασπίσετε το 
σύστημα ΡΙΠΕΚΚΑ στον σέκτορα ΑΝΤΑΒΕ3 από τον επερχόμενο 
πολεμικό στόλο των ΚΙΙΒΑΤΗΙ. Παραμείνατε στο σύστημα όσο 
περισσότερο είναι δυνατόν. Ενισχύσεις δεν υπάρχουν. 

ΕΠΕΙΓΟΥΣΑ ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΣ : Η διασφάλιση των διπλωμάτων 
της ΣΥΝΟΜΟΣΠΟΝΔΙΑΣ και των συμμάχων από τον ΡΙΒΕΚΚΑ.β 


’αυτό το κωδικοποιημέ- 
νο μήνυμα ξεκινάει 
άλλο ένα κεφάλαιο από 
τον ατελείωτο πόλεμο 
μεταξύ των γήινων δυ¬ 
νάμεων και των δυνάμεων των 
ΚϋΓβίΐΊί !! 

Μιλάμε φυσικά γιά το πασίγνωστο 
πλέον (ειλικρινά, δεν πιστεύω να 
υπάρχει κάποιος που να ασχολεί- 
τε έστω και λίγο με παιχνίδια και 


Αμερική εδώ και ένα χρόνο από 
τότε που πρωτοκυκλοφόρησε !! 
Σ’αυτό το καινούργιο κεφάλαιο 
λοιπόν μεταφερόσαστε στο σύ¬ 
στημα ΡίΓβΚΚα, γιά να υπερασπί¬ 
σετε μιά φιλήσυχη και πρωτόγονη 
φτερωτή ράτσα με συμμάχους 
της συνομοσπονδίας από τους 
τρομερούς ΚϊΐΓβΙΙιί. Και εδώ, 
όπως και στο δβΟΓβΙ Μίδδιοηδ I 
έχετε στη διάθεση σας 16 και¬ 
νούργιες αποστολές, και είναι πε¬ 
ριττό να τονίσουμε ότι είναι από 
τις πιό δύσκολες που έχετε συνα¬ 
ντήσει ποτέ !! 

Δεν έχετε προλάβει καλά καλά να 
γιορτάσετε τον θρίαμβο σας (την 
ανατίναξη του εχθρικού σκάφους 
με το τεράστιο μυστικό όπλο 
πίσω στο δβαβί Μίδδιοηδ I), όταν 
έρχεται το μήνυμα που σας λέει 


να μην το ξέρει) \Λ/ίη9 Οογπ- 
ρηαπάβΓ !! 

Ενα παιχνίδι, που αμέσως μόλις για τον ^ ΙΓΘ ^ 3 ' 
πρωτοκυκλοφόρησε άλλαξε τε- ^ αι Ρ^Ρ αια έχετε την εύλογη 
λείως τον ορισμό των διαστημι- απ °Ρί°< τι γυρεύουν οι ΚιΙταίάι 
κών μαχών, οι οποίες ποτέ ξανά σένα τέτοιο απόμακρο σημείο 
δεν θα μπορούσαν να είναι όπως το υ σύ μπαντος. Αυτός είναι άλ 
παλιά. 


Δεν είναι καθόλου τυχαίο ότι το 
\Λ/ίη9 ΟοΓΠΓΤίαηάθΓ παραμένει στη 
πρώτη θέση των παιχνιδιών στην 


λωστε και ο απώτερος σκοπός 
σας (εκτός φυσικά από την υπε¬ 
ράσπιση των πρωτόγονων 
ΡίΓθΚΚα), να μάθετε τα μυστικά 
σχέδια των εχθρών γιά την περιο¬ 
χή· 

Το ηιαηυαΙ του δβαβί Μίδδιοηδ II 
δεν αναφέρει τίποτα πάνω 
σ’αυτό, εκτός από κάποιες σκόρ¬ 
πιες σημειώσεις από μιά μυστική 
τελετή που οι ΚίΐΓθίΙιί αφιερώνουν 
στον θεό του πολέμου, τον δίνβΓ. 
Η όλη τελετή λέγεται δΐναΓ- 
ΕδάΓθά, και γίνεται μιά φορά κάθε 
χρόνο σ’ένα ειδικό πλανήτη που 
βγαίνει από τους υπολογισμούς 
των ιερέων πάνω σε 25768 γνω¬ 
στά ηλιακά συστήματα... 

Φυσικά το δβοΓθί Μίδδιοηδ II δεν 
παίζει μόνο του σαν παιχνίδι αλλά 
απαιτεί την παρουσία του \ΥΙη9 
ΟοΓηπΊθπάβΓ γιά να τρέξει, και το 
παίξιμο του δεν παρουσιάζει με- 
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γάλες διαφορές, εκτός από μπό¬ 
λικες καινούργιες προσθήκες (και 
ναι, υπάρχει διάχυτη όλη αυτή η 
μαγεία και μάλιστα σε μεγάλες 
δόσεις αυτή τη φορά !!!). 
Υπάρχουν 16 καινούργιες απο¬ 
στολές η μιά πιό δύσκολη από 
την άλλη, και οι οποίες δεν δικαι 
ολογούν λάθη αν θέλετε να επι· 
τύχετε στο σκοπό σας. 

Γιά πρώτη φορά θα κάνε- 
κές αποστολές μέσα αι 
αιχμαλωτισμένο εχθρικό 
και πιστέψτε με, θα είναι 
πιό σκληρές και δύσκολες. 

Αν είχατε πιστέψει ότι με τα 
προηγούμενα παιχνίδια είχατε 
φτάσει στά όρια, περιμένετε να 
ξεκινήσετε αυτό εδώ !!! 

Οι αυτοκρατορικοί φύλακες (που 
τους συναντάτε εδώ γιά πρώτη 
φορά) σας περιμένουν γιά να δο¬ 


κιμάσουν την αντοχή 
σας αλλά και τα νεύρα 
σας... 

Και φυσικά τι να πούμε 
γιά τα γραφικά και τον 
ήχο...Βρίσκονται στα 
ίδια υψηλά στάνταρ κι 
ακόμα καλύτερα. 

Τα εσωτερικά μέρη 
του εξωγήινου αιχμα¬ 
λωτισμένου ϋΓ3ΐίΙιί σί¬ 
γουρα θα σας τρομά- 

ιν τη πρώτη φορά που θα τα 
δείτε (κάπου στην έβδομη απο¬ 
στολή). Υπάρχουν όμως και και¬ 
νούργια εχθρικά πλοία γιά να 
αντιμετωπίσετε, όπως τα Ηάπδδ 
και τα δπβΚθίΓ. Οπως και δυό και¬ 
νούργιοι πιλότοι, ο ϋοοηπδάαγ και 
ο ϋβζζ, που θα σας βοηθήσουν 
στον αγώνα σας. 

Τι παραπάνω να σας πούμε, το 


δθΟΓβί Μίδδίοηδ II: ΤΙίθ ΟΐΌδβάβ 
είναι τόσο αναγκαίο να το έχετε, 
όσο και το οξυγόνο που αναπνέε¬ 
τε. 

Αν έχετε παίξει το ΙΛ/ίης 
ΟοηηΓηβηάθΓ θα με καταλαβαίνετε 
απόλυτα.. 

Δεν θα θέλατε να χάσετε το παι¬ 
χνίδι της δεκαετίας, έτσι δεν εί¬ 
ναι... 



ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


* Η ΤΙΜΗ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΤΟ 0.5 ΜΒ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 

εοΜΡϋΤΕκ δοιυτιΟΝδ 

Λ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 269 Ν. ΙΩΝΙΑ ΤΗΛ. 2776751 - ΡΑΧ 2776751 ΙΟΝΙΑ ΟΕΝΤΕΠ 2ος Οροφος 


ΑΜΙ6Α 

ΒΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΧΩΡΙΣ ΡΟΛΟΙ) 9.000 
ΒΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΜΕ ΡΟΛΟΙ) 12.000 
ΒΑΜ 0.5 · 1.5 ΜΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 16.000* 

Μρη ΣΥΝΤΟΜΑ ΘΑ ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ 
Νίυ ΡΙΟΙΤΙΖΕΗ ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΟΝ 25.000 











ειά σας φίλοι. Και αυτό το μήνα το μαγαζάκι μας εί- 

Γ ναι πιστό στο ραντεβού του. Οι γιορτές σε λίγες 
μέρες φτάνουν και κατά προσέγγιση οι ώρες για 
παιχνίδι αυξάνονται. Αυτό το μήνα πολλές και¬ 
νούργιες κυκλοφορίες έχουν κάνει την εμφάνισή τους. 
Αν λοιπόν αντιμετωπείσετε οποιδήποτε πρόβλημα, να 
θυμάστε ότι το μαγαζάκι μας όλο και κάποιο δρβΙΙ θα 
έχει για το πρόβλημά σας. Αυτό το μήνα το μαγαζάκι 
μας μετά από πολλά τηλεφωνήματα αναγνωστών απο¬ 
φάσισε να ξεθάψει από τα ντουλάπια του την ολοκλη¬ 
ρωμένη λύση του δραοβ ΟυβδΙ I, και να την δώσει στο 
φώς της δημοσιότητας. Ακόμα το μαγαζάκι μας, πα¬ 
ρουσιάζει τα καλλιτεχνικά αριστουργήματα που μας 
έστειλαν οι φίλοι της στήλης. Και ας μην ξεχνάμε τα 
γράμματά σας μπορείτε να τα στέλνετε στο : υ3ΕΠ, 
Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, Για την στήλη δρβΙΙ δίιορ. 
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Σ το τεύχος 17 το μαγαζάκι μας φιλοξενούσε ένα 
καλλιτεχνικό διαγωνισμό. Σήμερα παρουσιάζου¬ 
με τα αποτελέσματα του διαγωνισμού. 

Κάτι που ίσως θα ενδιέφερε τους φίλους που δεν κέρδι¬ 
σαν είναι ότι τα καλλιτεχνήματά σας τα έκρινε ο γραφί¬ 
στας του περιοδικού “Ιορδάνης Ρόζης”, το ξύλο και τα 
παράπονα λοιπόν στον γραφίστα. Τα ονόματα των νικη¬ 
τών βρίσκονται πάνω στο κάθε σκίτσο... 


υδΕΡ 
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Β. ΒΡΑΒΕΙΟ: Αυτό το καταπληκτικό σκίτσο μας 
το έστειλε ο φίλος μας Κέκες Πασχάλης από τον 
Κολωνό. Το σκίτσο αυτό βραβεύτηκε από τον 
γραφίστα του περιοδικού σαν το δεύτερο 
καλύτερο του διαγωνιμσού 


Γ ΒΡΑΒΕΙΟ: Αυτό το ευρηματικό σκίτσο μας το 
έστειλε ο φίλος μας Ηλίας Κυειακίδης από την 
Καλλιθέα. Το σκίτσο αυτό κέρδισε την τρίτη θέση 
του διαγωνισμού 
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ΚΟΟΕΒ ννίΚΟ ΙΝ ΤΗΕ 5ΑΚΙΕΝ ΕΝΟΟϋΝΤΕΚ 

Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
Ρυΐ-Ι. 30ΟΡΕ 201 ΟΡ 201 


ΤΟΥ 



ΕΚΔΟΣΗ:256 ΧΡΩΜΑΤΑ 
5ΙΕΚΚΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ (01991. 

όλις το παιχνίδι αρχίσει, 
προχωρήστε δυτικά 1 οθόνη, θα 
βρεθείτε στην αίθουσα ελέγχου. 
Προχωρήστε άλλη μια οθόνη 
δυτικά, και αμέσως ξαναγυρίστε στην 
αίθουσα ελέγχου. 

Ξαφνικά ένας ετοιμοθάνατος επιστήμονας 
μπαίνει μέσα. Πλησιάστετον και ΟΙίοΚ βοίιοη 
πάνω του (+2/2). Από τα λόγια που θα σας 
πει θα μάθετε τον κωδικό “Μαρηβίίο ΡιβΙάδ” 
(Προσοχή δεν είναι πάντα ο ίδιος) που 
θασας επιτρέψει να πάρετε το εαΠπάςβ. 
Πηγαίντε κοντά στην κονσόλα και σΙίσΚ 
βοίιοη ίοοη πάνω στην θέση. Τώρα σίίοΚ 
3θ(ιοπ ιοοη πάνω στην οθόνη. Στο ΡβηβΙ που 
θα εμφανιστεί δώστε τον κωδικό “Μβςηβίιε 
ΡιβΙάδ” με την βοήθεια του ΜβηυβΙ. Το 
ρομπότ ακολουθεί τις εντολές του 
υπολογιστή και σας φέρνει το 03Γΐπά9β, 
πάρτε το (+5/7). Προχωρήστε τώρα δύο 
οθόνες δυτικά. Σε αυτή την οθόνη βλέπετε 
ένα πτώμα. Κάντε οίίοΚ βοίιοη ίοοη πάνω στο 
πτώμα και θα βρείτε μια ΚβγοβΓά (+1/8). 
Τώρα προχωρήστε μια οθόνη ανατολικά και 
μπείτε μέσα στο ασανσέρ. Οταν βγείτε από 
το ασανσέρ μπείτε αμέσως στην είσοδο που 


βρίσκεται δίπλα του. 

Πάνω στην βάση του 
$13Γ Θβη3Γ3(0Γ θα 
βρείτε ένα πιβςιηβΐιο, 
πάρτετο (+1/9). Βγείτε 
από την αίθουσα και 
προχωρήστε όλο 
ανατολικά ώσπου να 
δείτε ένα ασανσέρ. 

Μπείτε μέσα στο 
ασανσέρ. Βγείτε από 
το ασανσέρ και 
προχωρήστε 
ανατολικά. Σε αυτή 
την οθόνη πηγαίντε 
(πην σκιά γιατί έρχονται δύο εχθροί. Μόλις 
έρθουν, ελέγξουν και φύγουν προχωρήστε 
μια οθόνη ανατολικά. Εδώ υπάρχει μια 
κονσόλα, οίίοΚ βοίιοη ίοοη πάνω στην 
κονσόλα και οίίοΚ βοίιοη ίοοη πάνω 
στο ΟΡΕΝ που θα εμφανιστεί 
(+3/11). Πλησιάστε το ασανσέρ, 
στο πλάι του υπάρχει μια δίοί. 

Βάλτε μέσα σε αυτή την 
Κβγο3Γά (+2/13). Το ασανσέρ 
ανοίγει και μπαίνετε μέσα. Θα 
βρεθείτε σε μια νέα αίθουσα. 
Προχωρήστε πρός την ντουλάπα 
που βρί¬ 
σκετε βό¬ 
ρεια της οθό¬ 
νης. ΟΙίοΚ βοίιοη 
ίοοη πάνω της, 
μέσα της θα βρείτε 
μια στολή, πάρτε 
την (+2/15). Τώρα 
οίίοΚ βοίιοη ίοοη 
ακριβώς δίπλα από 
την ντουλάπα, και 
παίρνετε ένα 5οιί 
Θαά9βΙ (+2/17). 
Πλησιάστε τώρα 
την δίφυλλη πόρτα 


και οίίοΚ βοίιοη ίοοη πάνω στα κουμπιά. Τώρα 
βρίσκεστε μπροστά στο σκάφος διαφυγής. 

Μπείτε μέσα στο σκάφος. Δέστε την 
ζώνη ασφαλείας. Κάντε οίίοΚ βοίιοη 
πάνω στα κουμπιά που βρίσκονται 
από πάνω σας (στο τρίτο 
κουμπί). Τώρα οίίοΚ βοίιοη 
πάνω στο μοχλό (+15/32). 
Μπράβο τα καταφέρατε να 
αποδράσετε. ΤώραοΙίοΚ 
βοίιοη πάλι πάνω στα κουμπιά 
που βρίσκονται από πάνω σου 
(πάτα το πρώτο κουμπί) (+2/34). 
Θα φτάσετε στον ΚΕΗΟΝΑ. 
ΚΕΗΟΝΑ.Λύστε την ζώνη. Τώρα 
βρίσκεστε έξω από το σκάφος. Ανοίξτε 
το ΙηνβηΙοΓγ και ανοίξτε το 3ογ4 03ά9β1. 
Κάντε ΙΟΟΚ μέσα στο σκάφος.Βλέπετε ένα 
ΚΙΤ, πάρτετο (+2/36). Μπροστά στο σκάφος 
σας, κάτω στο έδαφος υπάρχει ένα κομμάτι 
γυαλί, πάρτετο (+3/39). Προχωρήστε μια 
οθόνη ανατολικά και μια νότια. Σε αυτή την 
οθόνη βλέπετε κάτι φυτά, πάρτε ένα κομμάτι 
φυτού (+2/41). Τώρα προχωρήστε μια νότια 
και δύο ανατολικά. Εδώ βρίσκεται το σημείο 
το οποίο σας επιτρέπει ανεβείτε πάνω στον 
σκελετό. Ανεβείτε επάνω του. Προχωρήστε 
κατά μήκος κατά μήκος του σκελετού, 


















ώσπου να συναντήσετε ένα ραγισμένο 
σπόνδυλο. Εκεί υπάρχει ένα όρθιο κόκαλο 
(αυτό που είναι μόνο του). Πλησιάστε το και 
περιμέντε να περάσει η αράχνη από κάτω. 
Οταν η αράχνη είναι ακριβώς από κάτω από 
το κόκαλο, σπρώχτετο πάνω της, την 
σκοτώνετε (+5/46). Προχωρήστε κατά μήκος 
του σκελετού μέχρι να φτάσετε στο τέλος 
του. Πλησιάζοντας την πινακίδα βρίσκετε 
κατά λάθος, ένα κρυφό αγωγό-ασανσέρ 
(+2/48). Τώρα βρίσκεστε κάτω από το 
έδαφος. Πάρτε τον σταλαγμίτη και 
προχωρήστε μια οθόνη ανατολικά, προσοχή 
στον φυλέ γιατί υπάρχουν φίδια. Ρίξτε κοντά 
στο φυλέ το φυτό που έχετε (+5/53). 
Περάστε άφοβα τώρα από το πλάι και 
αλλάξτε οθόνη. Για να ανοίξετε την πόρτα, 
βάλτε το σταλαγμίτη στην τρύπα που βγάζει 
καπνό (+4/57). Προχωρήστε μια οθόνη 
δυτικά, για να εξουδετερώσετε τις ακτίνες 
βόλτες το κομμάτι από το γυαλί που έχετε 
(+5/62). Ακολουθήστε τον δρόμο και 
αλλάξτε οθόνη. Φτάνετε στην οθόνη με τις 
σταγόνες, σώστε. Περάστε με προσοχή τις 
σταγόνες (προσοχή μην σας ακουμπήσει 
καμιά, γιατί θα χάσετε) (+3/65). Προχωρήστε 
ανατολικά και μετά πρός το τέλος της 


οθόνης. Βρίσκεστε μέσα σε ένα σκοτεινό 
δωμάτιο. 

αφνικά, μια ολογραφία εμφανίζεται 

_ και σας ζητά να σκοτώσετε το 

τέρας ΌΠΑΤ”. Βρίσκεστε και πάλι 
■μη έξω, προχωρήστε δύο οθόνες 
ανατολικά Θα βρεθείτε μπροστά σε μια 


τεράστια νεκροκεφαλή. Μπείτε μέσα. Στην 
νεκροκεφαλή μέσα, υπάρχει ένα Οαί. Ρίξτε 
του το νερό που έχετε και το σκοτώνετε 
(+5/70). Πάρτε το κομμάπ που έμεινε από το 
ΟΗΑΤ (+2/72). Ξαναγυρίστε πίσω στην 
ολογραφία (ακολουθώντας την ίδια 
διαδρομή) και δώστε της το κομμάπ από το 









ΟΒΑΤ. Σας ανοίγει μια πόρτα και βρίσκεστε 
μέσα σε ένα δωμάτιο. Βάλτε στον 
υπολογιστή το οατίπάςε. Διαβάστε με 
προσοχή γιατί θα σας δώσει ένα τετραψήφιο 
αριθμό (αυτό τον αριθμό θα τον 
χρησιμοποιήσετε στο τέλος του παιχνιδιού) 
“3816" (+5/77). Πάρτε πίσω το 03τίπά9β και 
μπείτε στο σκάφος. Το σκάφος ξεκινά. Εδώ 
θα σας ρωτήσει αν θέλετε να παίξετε ένα 
κομμάτι βτοαάβ. Είτε παίξετε είτε όχι, 
παίρνετε τους ίδιους βαθμούς. Φτάνετε έξω 
από το ΗΟΟΚΕΤ ΒΑΒ (+35/112). Στον τύπο 
που θα σας μιλήσει, στην πρώτη προσφορά 
απαντήστε όχι, στην δεύτερη ναί (+5/117). 
Μπείτε μέσα στο μπάρ. Περιμένετε μέχρι να 
αδιάσει το μηχάνημα όταν αδειάσει 
πλησιάστετο. Τοποθετήστε τον μαγνήτη 
που έχετε πάνω στο μηχάνημα (+5/122), 
τώρα θα κερδίζετε συνέχεια. Παίξτε μέχρι να 
κερδίσετε 300 όυοΙοζοιάδ. Τώρα πηγαίντε 
στο μπάρ και πιείτε 3 φορές μπύρα. Ο 
ιδιοκτήτης θα σας πεί τα γράμματα του 
δβοίτοτ ΉΗ" (+5/127). Βγείτε από το μπάρ 
και προχωρήστε μιά οθόνη δυτικά και μια 
βόρεια. Αγοράστε το μακρόστενο σκάφος 


(+9/131). Προχωρήστε δύο οθόνες 
ανατολικά και μπείτε στο κατάστημα που 
πουλάει ΟΒΟΙϋδ, αγοράστε το ΝΑν 201 
(+4/135). Πηγαίντε εκεί που είδατε το 
ρομπότ και μόλις έρθει το ΝΑν πηγαίντε στο 
σκάφος σας. Μπείτε μέσα, το σκάφος 
απογειώνεται (+25/160). Δώστε τον εβοΐοτ 
που σας είπε ο μπάρμαν με την βοήθεια του 
πίδηυβΙ. 

την δια¬ 
δρομή θα 
συναντήστε 
το σκά¬ 
φος των δβπβπ, 
απαντήστε ΝΟ. Θα 
βρεθείτε έξω από 
το εχθρικό σκάφος. 
Ανοίξτε την πόρτα 
γυρνώντας το 
μοχλό που βρί¬ 
σκεται στο πλάι της 
πόρτας. 

Μπείτε μέσα και 
προχωρήστε στο 
πλάι της πόρτας. 
Οταν το ρομπότ 
έρθει μέσα, εσείς 
γρήγορα βγείτε έξω 
από την πόρτα που 
τώρα είναι ανοιχτεί 
(+1/161). Σε αυτή 
την οθόνη σπρώχτε 
το κιβώτιο, με την 
βοήθεια του σουγιά 
ανοίξτε την σχάρα 
και μπείτε μέσα. 
Ανεβείτε την σκάλα, 
και στην επόμενη 
οθόνη πλησιάστε 


την σχάρα. Κάντε οΙίοΚ βοΐίοπ ίοοπ πάνω 
στην σχάρα (+3/164). Τώρα ανοίξτε το 
πλυντήριοκαι μπείτε μέσα. Μόλις βγείτε θα 
φοράτε άλλη στολή (+8/169). Πάρτε από το 
έδαφος την Ο 03Γά (+2/171). Προχωρήστε 
ανατολικά. Μιλήστε στον φρουρό και μπείτε 
στο ασανσέρ. Προχωρήστε όλο ανατολικά 
μέχρι την οθόνη με το Ρομπότ. Δώστε στο 
ρομπότ την Ιϋ Οατά. Μόλις το ρομπότ μπεί 
μέσα οΙίοΚ βοίίοη ίοοπ πάνω στο κομμάτι του 
πάγκου, πάρτε γρήγορα την βόμβα (+1/172) 
και κλείστε τον πάγκο. Το ρομπότ έρχεται 
και σας δίνει ένα όπλο (+1/173). 
Προχωρήστε μια οθόνη δυτικά. Ακριβώς 
πάνω από το φρουρό ρίξτε την βόμβα 
(+5/178). Προχωρήστε δυτικά μέχρι το 
ασανσέρ. Πριν το ασανσέρ σκοντάφτετε και 
σας φεύγει το κράνος. 

ώρα προσοχή. Μπείτε μέσα στο 
ασανσέρ. Οταν συναντήσετε το 
φρουρό πυροβολήστε τον (+3/181). 
Προχωρήστε ανατολικά μέχρι να 
φτάσετε στο ςβηβτθίοτ. Ψάξτε το φρουρό 
που βρίσκεται στο έδαφος, επάνω του 
βρίσκεται ένα τηλεκοντρόλ (+3/184). Πάρτε 
το τηλεκοντρόλ από το ίηνβπίοτγ και οΙίοΚ 
πάνω στο ρβηβτβίοτ (+3/187). Τώρα κάντε 
οΙίοΚ αοϋοη ίοοπ πάνω στο οοηίτοΙ που 
βρίσκεται στην βάση του ΘβηβταΙοτ. Εδώ 
γράψτε τον κωδικό “3816” που είδατε από 
τον υπολογιστή και ΕΝΤΕΒ. (+10/197). 
Πηγαίντε γρύγορα 1 οθόνη δυτικά. Μπείτε 
μέσα στο ασανσέρ. Μόλις βγείτε 
πυροβολήστε το φρουρό, και μπείτε στο 
διπλανό ασανσέρ. Τώρα βρίσκεστε μπροστά 
στο σκάφος διαφηγής (+1/198). Μπείτε μέσα 
(+3/201) και παρακολουθήστε το όμορφο 
φινάλε.... 
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ΟΑΜΕ ΒΟΥ 
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ΟΑΜΑΤΕ 
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Οταν ένα μηχάνημα είναι πετυχημένο όσο το 
Μ3$τ6Γ δγδΐθΐη της 5Ε0Α, σίγουρα η κατασκευά- 
στριά του δεν θα το εγκαταλείπει εύκολα. Ετσι το 


σύστημα επιστρέφει με ανανεωμένο Ιοοκ. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


Ε δώ είναι η μεγάλη ή μάλλον 
η μόνη διαφορά με το 
ΜαεΙβΓ δγδίΘΓΠ που αν θυ¬ 
μάστε ήταν τετραγωνισμένο 
ιδιαίτερα ογκώδες για την εποχή μας. 
Τώρα όπως βλέπετε και στην φωτο¬ 
γραφία μας έχει γίνει απόλυτα μπαρόκ 
ακολουθώντας τα πρότυπα της μεγά¬ 
λης αδερφής του, Μβςβ ϋΓίνβ. Το μηχά¬ 


νημα έχει μικρύνει και είναι περίπου τα 
2/3 του προηγούμενου ενώ αντί για 
κουμπί με το οποίό αναβοσβήνετε το 
μηχάνημα έχουμε έναν κομψό συρόμε¬ 
νο διακόπτη στο κάτω αριστερό μέρος 
της επιφάνειάς του. Ακριβώς από πάνω 
του είναι το στρογγυλό, μεγάλο πλήκ¬ 
τρο ρουεβ. Στην επιφάνειά λοιπόν του 
Μ3δΙβΓ δγδίβΓπ 2 δεν υπάρχει τί- 
ποτ’άλλο (ούτε ενδεικτικό λαμπάκι λει¬ 


τουργίας) εκτός από την θύρα για το 
οβιΙπάρβ η οποία είναι συρόμενη, σαν 
οροφή αυτοκινήτου! Εντυπωσιακή και¬ 
νοτομία αλλά δεν θα πρέπει ποτέ να 
ξεχνάτε να την κλείνετε μόλις αφαιρεί- 
τε το οβΓίπάρβ γιατί δεν κλείνει αυτό¬ 
ματα και θα αφήσει το δΙοί εντελώς 
ανυπεράσπιστο απέναντι στη σκόνη. Οι 
δύο υποδοχές για ιογδίίοΚδ ή ίογρβάδ 
έχουν μεταφερθεί ακριβώς στο κέντρο 
μπροστά. Τέλος το μοντέλλο που διατί¬ 
θεται στην Ελλάδα έχει μια υποδοχή 
για μετασχηματιστή των 9ν και έξοδο 
μόνο ΒΡ που μπαίνει κατευθείαν στην 
τηλεόραση, χωρίς έξοδο για δοβιΐ. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Ζ80 

ΠΟΜ 

1048Κ ΒΙΤ 

ΡΑΜ 

64Κ ΒΙΤ 

νίθΕΟ ΗΑΜ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

128Κ ΒΙΤ 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

256*192 

ΠΑΛΛΕΤΑ 

64 

ΧΡΩΜΑΤΑ 


ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ 

16 

ΗΧΟΣ 

3 καννάλια των 4 
οκτάβων και ένα 
λευκού ήχου 

δΟβοιυΝΟ 

Οριζόντιο, Κάθετο 
Διαγώνιο, Επί μέ¬ 
ρους 

ΜΝΗΜΗ ΟΑΠΤΗΙΩΘΕ 

256 Κ 

ΜΕΓΕΘΟΣ 8ΡΗΙΤΕ5 

8*8 ριχβίδ μέχρι 256 

ΠΑΚΕΤΟ 


Μέσα στο πακέτο εκτός από το μη¬ 
χάνημα θα βρείτε τον μετασχηματιστή 


υδΕΡ 
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της 3Ε3Α, ένα ίογρβά, και έναν 
βάβρΙοΓα για να έχετε ταυτόχρονα την 
κεραία και το μηχάνημα συνδεδεμένο 
στην τηλεόραση. Ακόμα να πούμε ότι 
το μηχάνημα έχει ενσωματωμένο το 
παιχνίδι ΑΙβχ Κιάά ίπ ΜιτβοΙβ Ά/οιΙό στο 
οποίο θα αναφερθούμε αναλυτικά πα¬ 
ρακάτω. 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Η “χαρτούρα" που συνοδεύει το μη¬ 
χάνημα είναι ένα διαφημιστικό φυλλάδιο 
για το μηχάνημα και τα αξεσουάρ του, 
το πιαηυβΙ του ΑΙβχ Κίάά και φυσικά το 
ΓηαηυαΙ σε Αγγλικά, Γερμανικά, Γαλλικά, 
Ισπανικά, Ιταλικά και Σουηδικά του 
ΜβεΙβΓ. Σε κάθε μια γλώσσα αναλογούν 
9 σελίδες με συμπυκνωμένες πληροφο¬ 
ρίες και πολλές εικονογραφήσεις για να 
μην υπάρξει καμία πιθανότητα λάθους, 
ιδίως στις διάφορες συνδέσεις. 


ΤΟ δΟΡΤννΑΚΕ 

Τα παιχνίδια του ΜβδίβΓ δγδίβπι 2 
είναι χιλιάδες και αυξάνονται συνεχώς. 
Από αυτά στην Ελλάδα υπάρχουν -επί¬ 
σημα- περίπου 100 από τα καλύτερα 
και η τιμή τους είναι περίπου 12.900 
δραχμές. Τα προγράμματα αυτά που 
πριν από έναν χρόνο ήταν μόνο 
3 Γοαάβ έχουν αρχίσει να φιλοξενούν 


και 3Γ03άβ 3άνβπίυΓβ3 όπως το 
ΟβυπίΙβί που παρουσιάσαμε στο προη¬ 
γούμενο τεύχος, το ΜίΓβοΙβ ννβιποδ ( 
που θα έχουμε στο επόμενο ), το Κιπο’δ 
Βουπάγ που αποτελεί μεταφορά από 
την Απιί93 και ΡΟ... 

Μια μεγάλη είδηση στον χώρο του 
ΜαδΙβΓ δγδίβπι 2 είναι ότι έρχεται το 
δοπίο ΙΙίθ Ηβά 9 βόθ 9 , καθώς επίσης το 
δίΐ3άο\ν οί ΙΙιβ ΒββδΙ που όπως βλέπε¬ 
τε στην φωτογραφία μας είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από εντυπωσιακό, το πολύ 
καλό δΙπάβΓ, ΜιΚβγ Μουεβ, ΟοΙάβη Αχβ, 
Ρβρβτόογ, Μοοην/βΙΚβΓ, ϋιοΚ ΤΓ30Υ κτλ. 

Τέλος δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι, 
στην κατασκευή παιχνιδιών, η 3ΕΟΑ εί- 


α) Το ΟΒΓίηόςβ 

β) Η συρώμενη “οροφή" του ΟΒήπάςβ 
εΙοί 

γ) Δεύτερη θύρα χειριστηρίου 
δ) Πλήκτρο 1 
ε) Πλήκτρο 2 
ζ) Πλήκτρο κατεύθυνσης 
η) Πρώτη θύρα χειριστηρίου 
θ) Διακόπτης ρεύματος Οπ/Οίΐ 
ι) Πλήκτρο ραυεβ 

ναι η καλύτερη στον κόσμο αφού τα 
συγκλονιστικότερα οοίη-ορβ είναι δικά 
της και φροντίζει να τα μεταφέρει με 
τον καλύτερο τρόμο στα υπόλοιπα 
Ιτοππ© μηχανήματά της. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Ενα μηχάνημα που είχε τέτοια επι¬ 
τυχία δεν ήταν δυνατόν να μην έχει πε¬ 
ριφερειακά. Ετσι εκτός από το δεύτερο 
ίογρβά που μπορείτε να αγοράσετε 
υπάρχουν ακόμα: το ϋ9ίιί ΡΙιβδβΓ που 
δεν είναι τίποτα περισσότερο από ένα 
υπέροχο φωτοπίστολο, το ΟοπΙγοΙ 
δΙίοΚ ένα αρκετά γιγαντιαίο ίογεϋοΚ 
που ευτυχώς έχει το μοχλό στα δεξιά. 



Το εκπληκτικό 80300* οί Vιβ Βββεί της Ρεγβποείε όπως εμφανίζεται στο ΜαεΙβτ δγείβπτ. Αν κα δεν 
αντέχει τη σύγκριση με την Ατηςα, τα γραφικά του είναι καταπληκτικά, από τα ωραιότερα που έχοιχιε 
δει σε 8-Μ κονσόλα Συνοδεύεται από εντυπωσιακή μουσική κα ακόμα καλύτερο ςβιτβρίβγ. 
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Το ΗβηάΙβ ΟοηίΓοΙΙβΓ είναι ένα 
(ογδίιοΚ/τιμόνι, σαν το ΒβοβΓηβΚβΓ, ιδα¬ 
νικό για αγώνες με αυτοκίνητα αλλά και 
πάσης φύσης εξομοιωτές. 

Ακόμα υπάρχουν παιχνίδια στο 
ΜεείθΓ δγδίθηη 2 που είναι πραγμτικά 
τρισδιάστατα ( μια ιδέα που μπορεί να 
μην είναι διαδεδομένη στα ίιοΓπβ συ¬ 
στήματα αλλά είναι πολύ εντυπωσιακή ) 
και για να τα βλέπετε έτσι χρειάζεστε 
τα ειδικά 3-0 γυαλιά. Τέλος έχουμε το 
83 ΟοιηβηάΘΓ που δεν είναι τίποτ'άλλο 
από ένα ίογρβά με βυίο (ιγθ και το 
Βαριά Ριγθ ΙΙηίί μια συσκευή μεταξύ 
)ογρ3ά και κονσόλας που εξασφαλίζει 
συνεχές και απίστευτα γρήγορο βυίο 
ίίΓβ! Μόνο για φρικαρισμένους οπα¬ 
δούς των δίιοοΙ’θΓΠ υρ. 


Αυτό είναι το παιχνίδι που βρίσκε¬ 
ται ενσωματωμένο στο μηχάνημα, δη¬ 
λαδή προσφέρεται δωρεάν με το 
Μβδίβτ δγδίθΐπ 2. Αντικαθιστά το γερα- 
σμένο Ηβης-Οπ του πρώτου ΜβδίβΓ 
δγδΙβΓη και αυτό για δύο λόγους. Ο 
πρώτος είναι ότι για μια εποχή ο ΑΙβχ 
Κίάά και οι πολλές περιπέτειές του εί¬ 
χαν προσπαθήσει -χωρίς επιτυχία- να 
χτυπήσουν τους αδερφούδ Μβπο της 
Νιπίβηάο, πριν τον ερχομό του Μβρβ 
ϋπνβ και του δοπΐο. 

Ο δεύτερος λόγος είναι ότι το παι¬ 


χνίδι ήταν μια εμπορική επιτυχία και ένα 
πολύ καλό πρόγραμμα. Κλασικό 
ρΐβίίοππ με στοιχεία από \Λ/οηάβτ Βογ 
και το εξής σενάριο: 

Πολλούς αιώνες πριν, στον Πλανή¬ 
τη Απβδ, ζούσε ένα αγόρι με το όνομα 
ΑΙβχ Κίάά. Ακολουθώντας τον σοφό δά¬ 
σκαλο ΜΙ ΕΙβπίθΙ για επτά χρόνια έμα¬ 
θε την τέχνη του δΙίθΙΙοοΓθ και μπορού¬ 
σε να σπάζει βράχους με γυμνά χέρια. 
Μια περίεργη σύμπτωση οδήγησε τον 
ΑΙβχ στην κατεστραμμένη πόλη 
Ββάβχίβη. Για να λύσει το μυστήριο της 
καταστροφής πρέπει να περάσει μέσα 
από τον ΜίΓ3οΙβ \Λ/θΓΐά. 

Αυτό σημαίνει ότι πρέπει να διασχί¬ 
σετε 11 επίπεδα τα οποία έχουν αρκετή 
έκταση, μεγάλη ποικιλία και ακόμα πε¬ 


ρισσότερους κινδύνους. Μερικά επίπε¬ 
δα έχουν κάθετο και οριζόντιο δοτοΙΙιης 
καθώς πέφτετε από ψηλά ανάμεσα στα 
σύννεφα και καταλήγετε στην θάλασσα. 
Αργότερα θα κινηθείτε σε κλασσικό 
στυλ ννοπάβτ Βογ από αριστερά στα δε¬ 
ξιά και σ'αυτό θα σας βοηθήσουν τα 
πολλά ροννβτ υρδ που μπορείτε να αγο¬ 
ράσετε από τα διάφορα μαγαζιά. Για να 
γίνει αυτό θα πρέπει να ολοκληρώσετε 
ένα επίπεδο και να έχετε μαζέψει αρκε¬ 
τά χρήματα από αυτά που βρίσκεται 
σπάζοντας τα όοπιΐδ τετραγωνάκια που 
υπάρχουν παντού. 

Τα αντικείμενα που μπορείτε να 


αγοράσετε είναι δαχτυλίδια που σας κά¬ 
νουν να εκτοξεύετε ακτίνες που κατα¬ 
στρέφουν τα πάντα στο δρόμο τους, 
μοτοσυκλέτες που τρέχουν πολύ γρή¬ 
γορα και δεν καταστρέφονται (ο αναβά¬ 
της όμως πρέπει να είναι προσεκτικός), 
κάποια πολύ όμορφα μονοθέσια ελικό¬ 
πτερα που κάνουν τη ζωή σας ευκολό¬ 
τερη, ασπίδες που για λίγο σας κάνουν 
άτρωτους μέχρι και κανώ με τα οποία 
διασχίζετε ποτάμια. 

Αντικείμενα που μπορούν να σας 
βοηθήσουν βρίσκεται και στον δρόμο 
σας αλλά δεν είναι και τόσα πολλά. Αυ¬ 
ξάνουν πάντως τις φυσικές δυνάμεις 
του ήρωά μας ο οποίος μπορεί να πη¬ 
δάει σε μεταβλητό (ανάλογα με τον 
χρόνο που κρατάτε πατημένο το ίίΓβ) 
άλμα και να διαλύει πέτρες με την εκ¬ 
πληκτική του γροθιά. Τέλος κάποια 
στιγμή στην αναζήτησή σας θα βρείτε 
και καμιά ζωή. 

Οι αντίπαλοί σας είναι τερατώδη 
πουλιά, ψάρια, γιγάντια βατράχια, 
σκορπιοί, βράχοι που κατρακυλούν, 
χταπόδια, ιππόκαμποι, νυχτερίδες, αρ¬ 
κούδες, ανάλογα με το ΙβνβΙ που βρί¬ 
σκεστε ενώ υπάρχουν και οι μεγάλοι 
κακοί σε ορισμένα σημεία του προ¬ 
γράμματος που πρέπει να τους νικήσε¬ 
τε με το κλασικό παιχνίδι “Πέτρα, Ψαλί¬ 
δι, Χαρτί... 

Τα γραφικά είναι καλά αλλά τα 
ερπίβδ είναι λίγα και κινούνται πολύ 
αργά. Υπάρχουν πολλά χρώματα ενώ ο 
ήχος είναι μέτριος. Ενα παιχνίδι που θα 
το παίζετε για αρκετό καιρό και θα μπο¬ 
ρούσε άνετα να πουλιέται ξεχωριστά! 
Μια συνολική βαθμολογία 81% 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι το ίδιο μηχάνημα που γνωρί¬ 
ζαμε εδώ και χρόνια με νέο ΙοοΚ, τα ίδια 
καλά και πολλά παιχνίδια με νέα περι¬ 
φερειακά που έρχονται στην Ελληνική 
αγορά. 

Κοστίζει 29800 δραχμές από την 
επίσημη αντιπροσωπεία της 8Ε3Α, 
ΙΝΤΕΠΙΑ (Ελευθερίου Βενιζέλου 9, 
Καλλιθέα). Συνοδεύεται από εγγύηση 
12 μηνών, δωρεάν συνδρομή στο πε¬ 
ριοδικό που θα κυκλοφορήσει η δΕΟΑ 
και την δυνατότητα να παίρνετε από 
την αντιπροσωπεία ίίρδ για τα αγαπη¬ 
μένα σας δύσκολα παιχνίδια. 



Ο ΑΙβχ έχει εξουδετερώσει τους αντιπάλους του και είναι έτοιμος να μαζέψει όσο πιο πολλούς θη¬ 
σαυρούς μπορεί. Βρισκόμαστε στο πρώτο επίπεδο που χαρακτηρίζεται από τις πολλές πλατφόρ¬ 
μες. Αυτό προτού κατεβείτε στην θάλασσα. 


ΑΙΕΧ ΚΙΟ ΙΝ ΜΙΚΑΟΙΕ Μ0Κ10 
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ΟΠΤΕ* ΟΡ 


Καμμία αξία. Γιατί μόνο ένα ίγηχ με έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000 ίγηχ. Με έγχρωμη οθόνη 3.5 ". με ανάλυση 160x102 
ΡΙΧΕΕ5 και 16 χρώματα από παλέτα 4096 χρωμάτων ίγηχ. Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοηϊταεϊ. με 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, με ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο εοτοΙΙίηςι ίγηχ. Φορητό και αν θέλετε, για παρέα μέχρι και 

οχτώ παιχτών! ίγηχ. Στην εποχή του έγχρωμου. 
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Μ«οη πηιν« 


η€νΐ€υι 


ο 


τρελός 
επιστή 
μονας 
Ινο ΒοόοΙηϊΚ, 
συλλαμβάνει αθώα μικρά 
ζώα (νιέ, νιέ) και τα 
μεταμορφώνει σε 
σατανικά ρομπότ! Μόνο 
ένας σκληρός μάγκας 
όπως εσείς μπορεί να τα 
απελευθερώσει και να μας 
σώσει όλους 
από τον 
σατανικό 
επιστήμονα. 
Παίρνετε τον ρόλο 
του δοηίο, του “οοοίάτου” 
σκατζόχοιρου με το 
αγκαθωτό χτένισμα και τα 
ενεργειακά παπουτσάκια 
που τον κάνουν τρομερά 
γρήγορο. Πρέπει να 
περάσετε 6 μεγάλα 
επίπεδα για να φέρετε σε 
πέρας την αποστολή σας. 



ΤΙΤΛΟΣ 

50ΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΕ ΗΟΙ 

ΗΟϋδΕ 

5Ε0Α 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ 

ΤΙΜΗ 

.. 

ΤΕ5Τ 

δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΘΡΙΥΕ 


δΟΝίε 

ΤΗΕ ΗΕϋΟΕ ΗΟΟ 




ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 


0 μεγάλος κακός του πρώτου επιπέδου σας επιτίθεται με το 
κατασκεύασμα που βλέπετε στην φωτογραφία μας 0 ήρωάς 
μας έχει 97 δαχτυλίδια, υπεραρκετά για να αντέξει πολλά 
χτυπήματα αλλά το καλύτερο θα ήταν να ανέβετε σε κάποια 
από τις δύο πλατφόρμες που βλέπετε αριστερά και δεξιό. 


δΟΝΙΟ εναντίον ΜΑΡΙΟ 


Τ ο κάθε επίπεδο χωρίζε¬ 
ται σε τρία μέρη, ανεξάρ¬ 
τητα μεταξύ τους, και αν 
χάσετε μία ζωή είσαστε υπο¬ 
χρεωμένοι να ξεκινήσετε από 
την αρχή, εκτός κι αν έχετε εν 
τω μεταξύ ανάψει το κόκκινο 
φωτάκι στον χαρακτηριστικό 
όσο και σπάνιο στύλο, οπότε 
και ξεκινάτε από εκεί πάλι. Ο 
δοηίο χάνει μία από πς τρεις 
ευκαιρίες του (έτσι ονομάζο¬ 
νται οι ζωές σ’ αυτό το παιχνί¬ 
δι) για να τελειώσει το επίπε¬ 
δο, μόνον αν τον χτυπήσει 
αντίπαλο δρπίβ όταν δεν έχει 
κανένα δαχτυλίδι από αυτά 
που μαζεύει από τον χώρο. 

Μια σκέψη προκλητικότατη 
την ίδια στιγμή που υπάρχουν 
όοηυδ αντικείμενα τα οποία 
σας κάνουν άτρωτους, πιο 
γρήγορους, ή σας χαρίζουν μία ακόμα ζωή, 
ενώ δεκάδες άλλα αντικείμενα στον χώρο (τα 
οποία δεν έχω σελίδες να αναλύσω) μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν προς όφελός σας. Πολύ 
καλό είναι το ότι το παιχνίδι παίζεται και με 
ίογδβοΚ χωρίς κανένα πρόβλημα. 


Η 3ΕΟΑ εμφάνισε το παιχνίδι αυτό σαν την 
απάντηση στην σειρά των Μαηο Βωδδ που 
έχει εδώ και χρόνια κυκλοφορήσει η Νιηίβπάο. 
Η 3ΕΟΑ έχει αρχίσει το πρόγραμμα δοηίο ίίτβ 
Ηβάςβίιοη εδώ και αρκετό καιρό και δείχνει 
πως η επιτυχία του είναι ίσως 
κάτι παραπάνω και από τις 
προσδοκίες της! (τα Ευρωπαϊ¬ 
κά ΤΟΡ έχουν τον δοηίο στην 
πρώτη θέση). Τουλάχιστον 
κάτι πολύ ανώτερο από τον 
Μβπο. Προσωπικά πιστεύουμε 
ότι ο δοηίο δεν χάνει πουθενά 
σε σύγκριση με την σειρά 
Μαπο Βτοδδ, βρίσκεται σε στή¬ 
σιμο επιπέδων και ςδπτβρίαγ 
στα ίδια επίπεδα, ενώ υπερέ¬ 
χει σε γραφικά και κυρίως τα¬ 
χύτητα σε τέτοιο βαθμό που 
μπορούμε επίσημα να πούμε 
ότι ο δοηίο είναιτο γρηγορότε¬ 
ρο δρπίβ πρωταγωνιστής που 
έχει εμφανιστεί ποτέ σε ίιοπιβ 
παιχνιδομηχανή ή υπολογιστή! 


Σε δύσκολη θέση ο ήρωάς μας, αλλά το βλέμμα του 
παραμένει αποφασιστικό. Βρίσκεται σε δίλημμα το οποίο 
μπορεί να λυθεί με προσεκτικό άλμα προς τα εμπρός. Να 
μαζέψω ή να μην μαζέψω τα δαχτυλιδάκια; 
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ΞΕΡΑΤΕ ΟΤΙ 



ΓΕΝΙΚΑ 

ΚΛΑΣΙΚΟ, ουί,τ, ΟΟΟΙ-άτο. Το κα¬ 
λύτερο παιχνίδι που έχει εμφανι¬ 
στεί μέχρι στιγμής στο Μβςα όπνβ. 

Εχει σχεδόν τα γραφικά του 
δίτβάονν οί ΙΤιβ Ββ35ί στην ΑπΊί93, 
σχεδόν το 93Γπβρΐ3γ ενός ΚιοΚ Οίί, 
πολύ καλύτερο 3πίΓΠ3ΐίοη απ’ό,τι 
έχουμε δει σε οποιοδήποτε μηχά¬ 
νημα μέχρι στιγμής και το ταχύτερο 
8-κατευθύνσεων 3θΓθΙΙίη9 όλων των εποχών και όλων των όοιτιβ μηχανών. 
Προσθέστε μερικά άριστα ερπίβε και έχετε ένα από τα τρία καλύτερα παι¬ 
χνίδια που έχουν γίνει ποτέ. Υπάρχουν ακόμα ατέλειωτες εκπλήξεις και 
πολλές εκτάσεις που θα πρέπει να εξερευνήσετε στα επίπεδα ακόμα και 
αφού το τελειώσετε. Δεν πιστεύω βέβαια να θέλατε Ιννο-ρΐ3γβΓ3 πηοάβ, θα 
χάλαγε την μαγκιά του ενός! 


...5ΟΝΙ0 θα πει υπερηχητικός 
και ότι η ταχύτητα του ήχου είναι 
330 μέτρα το δευτερόλεπτο; 
...στο παιχνίδι Π3ά ΜοόίΙ της 
3Ε6Α, που είναι ένα μεγάλο 
ηλεκτρονικό οοίπ-ορ εξομοίωσης 
αγώνων αυτοκινήτου, εμφανίζε¬ 
ται για πρώτη φορά ο δοπιο σαν 
μπρελόκ, στον καθρέφτη; 

...σε Ευρώπη και Ιαπωνία κυκλο¬ 
φορεί εδώ και μερικούς μήνες 
ομώνυμο οοηιίο με πρωταγωνι¬ 
στή τον ήρωά μας και τις περιττέ - 
τειές του στα επίπεδα του παι¬ 
χνιδιού; 


Υπάρχουν αρκετά στοιχεία από Μβπο παραλ¬ 
λαγμένα, με πιο έκδηλα τις περιστρεφόμενες 
σιδερόμπαλες στο δρπης Υβτά Ζοηβ. Θα δεί¬ 
τε πάντως και στοιχεία από άλλα ρΐβΐίοιτη 
όπως το ννοηάβτ Βογ ή το ΑΙβχ Κιά, σε πολύ 
καλύτερη ποιότητα όμως και με τον τελειότε¬ 
ρο δυνατό σχεδιασμό και φαντασία. 


ΒΟΝυδ ΕΠΙΠΕΔΑ 


Υπάρχει και αυτό! Είναι κάτι σαν τον τεράστιο 
τροχό στο Λούνα Πάρκ και μέσα του βρίσκε¬ 
στε εσείς. Αλλάζει συνεχώς ψυχεδελικά 
όβοΚδΓουηάδ, με τεράστια ψάρια και πουλιά 
να περνούν σαν άβπιο δεκαεξάμπιτου υπολο¬ 
γιστή. Μαζέψτε όσα δαχτυλίδια θέλετε αλλά 
προς θεού μην ακουμπίσετε τα κόκκινα τοι¬ 
χώματα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τα γραφικά είναι καταπληκτικά με 64 χρώματα 


στην οθόνη -η οποία είναι ΙυΙΙ εοτββη- και έχει 
δοθεί ιδιαίτερη λεπτομέρεια στα $ρή1β$, κυ¬ 
ρίως στον ήρωά μας που μπορεί να μην είναι 
μεγάλος σε μέγεθος αλλά έχει μια φοβερή 
έκφραση στο πρόσωπό του. Οπως ήδη έχου¬ 
με πει χιλιάδες φορές, η ταχύτητα είναι το 
σημαντικότερο στοιχείο του παιχνιδιού και το 
καταπληκτικό είναι ότι συνδυάζεται με απί¬ 
στευτα λεπτομερές και εκφραστικό 3πιππ3ΐιοη 
με πάμπολλα ίΓβπίθδ.Το 5θτοΙΝπ9 ακολουθεί 
την ταχύτητας σε απίστευτη 8 επιπέδων κίνη¬ 
ση ολόκληρης της οθόνης που θα αφήσει 
άφωνους τους κατόχους 164)4 υπολογιστών. 
Η ανάλυση που χρησιμοποιείται δίνει εξαιρε¬ 
τική ευκρίνεια, ανώτερη από την 320*200 που 
συνήθως έχουν τα παιχνίδια τηςΑππιςβ. 


ΗΧΟΣ 


20 εκπληκτικά μουσικά θέματα παρακολου¬ 
θούν την πρόσοδό σας στα επίπεδαενώ ο 


ήχος επιταχύνει όταν παίρνετε το ανάλογο 
6οηυ$. Τα 80(!) εφφέ που υπάρχουν ίσως θα 
έπρπε να ήταν λίγο πιο εντυπωσιακά. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


(η τελική σκηνή).Ό ήρωάς μας τρέχει προς τα 
αριστερά της οθόνης και βρίσκεται μέσα σε 
μια μεγάλη παρέα από ζωάκια τα οποία έχει 
ελευθερώσει και το παιχνίδι ολοκληρώνεται 
με μια κίνηση θριάμβου από τον δοπιο. Το 
μόνο πρόβλημα που υπάρχει είναι ότι για να 
τελειώσετε το ςεπβ πρέπει να είσαστε παι- 
κτάραϋ! Χρειάστηκα τρεις μέρες, για να το τε¬ 
λειώσω, από 10 ώρες παιχνιδιού την κάθε μία 
και μάλιστα χωρίς να καταφέρω να πάρω και 
τα έξι διαμάντια! Αυτό σημαίνει ότι ένας μέ¬ 
σος παίκτης θα χρειαστεί περίπου ένα μήνα 
για να το ολοκληρώσει. 


ΨΡ0ΑΤΕ5 



Τα αστεράκια πίσω από τον ήρωά μας σημαίνουν άτι πήρατε κάποιο άοηυε αντικείμενο που σας 
κάνει άτρωτους Χτυπήστε το μεταλλικό ρομπότ και θα απελευθερώσετε ένα ζωάκι. Το ίδιο θα 
γίνει και με την μπλέ ρομποτική μέλισσα στα δεξιά. 


Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σύντομα για το 
ΜβείβΓ δγ$(6ΓΠ της δΕΟΑϋ! Οι προγραμματι¬ 
στές της εταιρίας εργάζονται πυρετωδώς 
πάνω στον... άθλο! Το πιό τρομερό όμως εί¬ 
ναι ότι θα εμφανιστεί και στο Θβιπβ 0β3Γ. 
Υπάρχουν ακόμα φήμες ότι η υδ ΘΟίΟ έχει 
τα δικαιώματα για να το εκδόσει στην Ατηιςβ. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΣ δΟΝΙΟ 


Ερχεται ο δοηίε 2, που προγραμματίζεται 
αυτή τη στιγμή, ενώ υπάρχουν κάποια πρώτα 
σχέδια του 3 και φήμες για 4... 

Δεν είναι διόλου απίθανο αυτές α εκδόσεις 
να εμφανιστούν και στα υπόλοιπα μηχανήμα¬ 
τα της εταιρίας. 
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κβη ΜΗ$τεη ευπεμ 



η€νΐ€ΟΙ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




*ι* 

το κλασικότερο παιχνίδι των 
ηλεκτρονικών μετά την εποχή 
των Ρ30-Μ3Π και 5ρ30θ 
ΐην3ΰθΓ5. Θα μου πείτε πώς 
τολμώ να βάζω το $ή3Π9ή3ϊ 
δίπλα σ'αυτά τα δύο 
παιχνίδια; Θα σας απαντήσω 
με ερώτηση: 
Εχετε παίξει ποτέ το 
$ή3Π9ή3ϊ;Το παιχνίδι υπάρχει 
σε όλους τους υπολογιστές 
με μια προϊστορία πάνω από 4 
χρόνια. Τώρα πια μπορείτε να 
το βρείτε σαν απλό ρυϋΐϊε 
άοηΐ3ίη με διάφορες 
παραλλαγές ή σαν 
συνοδευτικό των καινούριων 
εκδόσεων στα 
ννϊηάοννδ των ΡΟ. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕ5Τ 


3ΗΑΝ6ΗΑΙ 


Αίί ΡΟΠΜΑΤδ 



Ο μως τίποτα δεν έχει χαθεί 

από την αξία του, που στηρίζεται 
στο κυριότερο στοιχείο 
ενός ρυζζΐβ παιχνιδιού: την 
απλότητα. 

Μία απλότητα που εξαντλεί¬ 
ται σε δύο βασικούς κανό¬ 
νες: πρέπει να εξαφανίσε¬ 
τε τα 144 τουβλάκια που 
βλέπετε στην οθόνη σας 
κάνοντας ζευγάρια ομοίων. 

Μπορείτε να διαλέξετε μό¬ 
νον εκείνα που δεν είναι κάτω 
από άλλα και μπορούν να κινη¬ 
θούν ελεύθερα δεξιά ή αριστερά. Αυτό 
ήταν όλο. 

Τώρα είσαστε εσείς ενάντια στον υπολογιστή 
ή κάποιο φίλο σας ή τον χρόνο, πράγμα που 
καθορίζετε με την επιλογή ΟΑΜΕ που βλέπετε 
στο πάνω μέρος της οθόνης. 

Με την ΗΕίΡ επιτρέπετε να δείτε σε ποιό 
ύψος βρίσκεται ένα τουβλάια, να σας δείξει με 
ζαβολιά την επόμενη κίνηση που μπορείτε να 
κάνετε, να πάρει πίσω μια λαθεμένη κίνηση, να 
αλλάξετε μουσικό θέμα ( υπάρχουν 3 και το 
δεύτερο (Χιμίζει Οθίθηόβτ οί ΙΤιβ Οτοννη ) ή να 
αφαιρέσετε τουβλάκια. Ο χειρισμός είναι ο 
απλούστερος δυνατός με την μετακίνηση του 
κέρσορα πάνω από τα τουβλάκια και επιλογή 
με το πλήκτρο 2. Το πλήκτρο 1 έχει ανάπάσα 
στιγμή την λειτουργία της ακύρωσης. 

Το παιχνίδι έχει καταπληκτική ευκρείνια και κα¬ 
ταλαμβάνει αρκετό μέρος της οθόνης. 

Η γωνία που υπάρχει είναι αρκετή για να ξεχω¬ 
ρίζετε τα επίπεδα με ευκολία. 

Ο ήχος έχει ταυτόχρονα εφφέ και μουσική την 
οποία μπορείτε να αλλάζετε ή να κλείνετε. Η 
απίπτείβά εισαγωγή είναι υπέροχη. 

Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια που υπάρχουν 
για το μηχάνημά σας και θα ήσασταν αδικαιο¬ 
λόγητοι να μην τό’χετε. 


Εχει μεγαλύτερη διάρκεια απ’ότι φαντάζεστε ( 
περίπου 25 αιώνες θα σας κρατήσει μπροστά 
στο μόνιτορ ) ενώ μπορεί να παιχτεί με 
αντίπαλο άνθρωπο. 

Τι άλλο θέλετε; 


ΞΕΡΑΤΕ ΟΤΙ. 


Το παιχνίδι προέρχεται από το 
αρχαίο κινέζικο ρυζζΐβ 
Μείηοηςθ-παιζόταν από την 
εποχή του Κουμφούκιου κατά τον 
πέμπτο αιώνα π.Χ.,,.το κλασικό σχή¬ 
μα της πυραμίδας που έχουν πάντα τα 
τουβλάκια ονομάζεται “Σχηματισμός του 
Δράκου”;...αυτό ήταν εδώ και αιώνες το αγαπη¬ 
μένο παιχνίδι πειρατών, λαθρεμπόρων και γε¬ 
νικώς ανθρώπων του υποκόσμου της Απω ανα¬ 
τολής; 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 
Το "ΤΑΙ-ΡΑΝ” του ΝταρυΛ Ντιουκ, 
το "ΟΗΙΝΑΤΟΥΥΝ” του ΠοΛάνσκι, 
το'ΉΙΟΗ ΚΟΑΟ ΤΟ ΟΗΙΝΑ" 
με τον Τομ ΣέΛεκ και το "ΚυΒίΑΐ ΚΗΑΝ" 
με τον Α. Κουήν. 
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Είμαι Π δεν είμαι παιχταράς! 

Μέσα οε Λιγότερο από 3 Λεπτό έχω 
αφαιρέσει94 τουβΛόκια.40 Δράκος αυτός 
εμφανίζεται για να επιβεβαιώσει ότι 
έπαιξα καταπληκτικά 
και τέΛειωοα το παιχνίδι. 

ΕξάΛΛου είναι ένα καταπΛηκτικό δείγμα 
της δύναμης του μηχανήματος σε στατικά 
γραφικά. 


Εδώ μηά από 24 Λεπτά παιχνιδιού χάνω 
αναγκαστικά αφού δεν μού έχει μείνει 
καμία κίνηση να κάνω. 

ΒΛέπετε το βοηθητικό μενού όπως και τα 
74 υποΛειπόμενα τουβΛάκια. 

Μου την δίνουν τα ρυζζΐβ οβιηβε! 



^ΦΙΚΑ 

**οε 
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ΚΑΜΑΤΕ® 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΟδΜΙΟ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΗΟϋδΕ 

ΒΙΤ ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΟΑΜΑΤΕ 

ΤΙΜΗ 

4.100 

ΤΕ$Τ 

ΟΑΜΑΤΕ 


Ο πως ίσως καταλάβατε από το όνομα, το 
παιχνίδι είναι ένας κλώνος του παλιού 
κλασικού δραοβΙηναάβΓε.. 

Βρισκόμαστε στο έτος 2001 και ένα σκάφος 
που μεταφέρει μυστικά όπλα πέφτει στα χέρια 
πειρατών. 

Σύμφωνα με την έρευνα που ακολούθησε η πει¬ 
ρατεία έγινε από τα σατανικά ρομπότ που ζουν 
στον πλανήτη ΗβΙΙ. 

Για να πάρει πίσω τον οπλισμό αυτόν το γενικό 
αρχηγείο αποφάσισε να στείλει εσάς και το κα¬ 
λύτερο σκάφος του, το Οοεπηκ: ΡιςίιΙβτ. Ομως 
και τα ρομπότ δεν θα καθήσουν με σταυρωμένα 
χέρια, για την ακρίβεια θα σας επιτεθούν πρώ¬ 
τα. Αυτή τη στιγμή εκατοντάδες του είδους 
τους ετοιμάζουν την μαζική επίθεση στο αρχη¬ 
γείο. Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ 
απλός καθώς βλέπετε το σκάφος σας στο κάτω 
μέρος της οθόνης και το κατευθύνετε μόνον 
αριστερά και δεξιά ενώ με το πλήκτρο Α πυρο¬ 


ΟΟδΜΙΟ ΡΙΟΗΤΕΚ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


βολείτε. Οι αντίπαλοί σας είναι περιέργως... 
πουλιά τα οποία αυξάνονται στα αρχικά επίπεδα 
με διαφόρων ειδών βολές και μετά εμφανίζονται 
μετεωρίτες όπως και ο αρχηγός των κακών. 

Το παιχνίδι έχει έλλειψη από ροννετ-υρε τα 
οποία εμφανίζονται στα τελευταία επίπεδα και 
αποκτώνται δύσκολα ενώ ανά κάθε τέσσερα 
επίπεδα υπάρχει ένα πολύ όμοργο παιχνίδι 
ρυζζίβ το οποίο είναι μα άριστη αντίθεση με τα 
φτωχά ΡεοΚ-ςΓουηάε που υπάρχουν μέσα στο 
παιχνίδι 

Τα $ρπΐβ$ είναι πολύ μικρά και αφήνουν σχετικό 
είδωλο μετά την κίνησή τους ενώ ο ήχος είναι 
απλώς καλός. 


Θυμηθείτε όμως ότι αυτό είναι το φτηνότερο 
03Γίπά9θ που μπορείτε να βρείτε στην Ελληνική 
αγορά. Μόνο 4100 δρχ 
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ΑΠΟΤΙΛΚΜΑΤΑ ΑΜΓΜΚΜΟΥ 



Η ταν ένα καφτό απόγευμα του Ιουνίου, 
όταν μας ήρθε η καταπληκτική ιδέα: 
“Ξέρεις της Ωβηοη της περισσεύουν 
κάτι τηλεοράσεις, νιάβο και κασέττες” 

-Α, πολύ ωραία να πάρουμε κανένα στο 
σπίτι! 

-Οχι, λέω να κάνουμε έναν διαγωνισμό και 
να τα μοιράσουμε στους αναγνώστες 
-Γιατί όχι! 

Ετσι λοιπόν εγώ έμεινα με μια τηλεόραση 
λιγότερη,.,και ο καιρός πέρασε 
... Ενα κρύο μεσημέρι του Νοέμβρη: 

“Νίκο, έχουμε να καλύψουμε την εκδήλωση 
για την κλείρωση της ϋβηοπ! 

-Καλά μην βαράτε ( οι άλλοι ήταν έτοιμα να 
δείρουν) θα πάω! 

-Μετά από λίγη ώρα ψαξίματος βρέθηκα στα 
υπέροχα γραφεία της εταιρίας που πολύ θα 
ήθελα να τους έμοιαζαν αυτά του ΙΙ5ΕΗ ( 
καρφί για τον Εκδότη ). 

-Θα μπορούσες να είχες έρθει και πιό 
νωρίς”, μου λένε αλλά εγώ τους άφησα 
εμβρόντητους με το απίστευτο: 

-"Ναι αλλά είναι η πρώτη φορά που ήρθα στο 
Μαρούσι και... χάθηκα.! 

Τέλος πάντων ας ανακοινώσουμε επίσημα 
του νικητές: 

ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΤΑΤΙίΝΘ ο Α. Αμανατίδης 
από την Θεσσαλονίκη. 

ΟΟΜΡΑΟΤ 0150 ο Π. Ασημάκης από την 
Κυψέλη και σε καλή μεριά 
Φορητό ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ ο Νίκος 
Φουντουκας από την Νίκαια 
Φορητό ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ ο Χρηστός 
Κατσούλης από τα Χανιά 
Οπως βλέπετε η επαρχία πήρε το 40% των 
μεγάλων δώρων μας. 

ΕΠΙΣΗΣ Τα 50 ονόματα που ακολουθούν 
κερδίζουν 20 δισκέτες από την ΩΕΝΟΝ: 
ΒΑΣΔΕΚΗΣ ΧΡΗΣΤ. 

ΣΕΡΕΤΗΣ ΙΩΑΝ. 

ΜΠΕΚΑΤΩΡΟΣ ΒΑ. 

ΑΝΔΡΕΟΓΛΟΥ ΕΥΑΓ. 

ΓΙΑΝΝΟΥΛΗΣ ΝΙΚ. 

ΞΥΛΑΡΑΣ ΓΙΑΝ. 

ΝΑΣΤΑΣ Κ. 

ΜΑΝΙΑΔΗΣ Β. 

ΠΑΠΑΓΕΡΟΥΔΗΣ Γ. 

ΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΥ 
ΔΕΣΥΛΛΑΣ ΑΝ. 

ΜΑΥΡΟΥ ΕΛ. 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥ ΠΡ. 

ΡΟΔΗ ΑΛΚ-ΠΑΡ 
ΡΟΔΗΣ ΣΩΤ. 

ΤΑΧΜΑΖΙΔΗΣ Γ. 

ΧΛΙΑΠΑΣ ΠΑΝΤ. 

ΠΑΠΑΔΑΚΗΣ ΚΩΝ. 

ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ ΑΡ. 

ΑΠΟΣΠΟΡΗΣ ΧΑΡ. 

ΑΞΙΟΜΑΚΑΡΟΣ Κ. 



ΧΕΡΟΥΒΕΙΜ Γ. 

ΤΣΙΤΣΙΡΙΓΚΟΣ Φ. 

ΧΑΙΡΕΤΑΚΗΣ Γ. 

ΑΓΓΕΛΑΚΗΣ ΑΓ. 

ΚΑΤΟΓΛΟΥ ΘΕΟΔ. 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΙΔΗΣ I. 

ΤΣΑΝΤΙΛΑΣ ΚΩΝ. 

ΒΑΣΙΑΟΠΟΥΛΟΣ Α. 

ΡΟΥΒΑΣ Γ. 

ΑΝΔΡΟΝΙΚΙΔΗΣ I. 

ΧΟΥΣΤΟΥΛΑΚΗΣ Μ. 

ΤΣΑΤΣΑΣ ΔΗΜ. 

ΣΚΑΝΔΑΛΗΣ Κ. 

ΖΑΒΟΓΙΑΝΝΗΣ Δ. 

ΜΠΑΛΩΜΕΝΟΣ ΑΘ. 

ΔΕΒΛΕΤΟΓΛΟΥ Β. 

ΒΛΑΣΣΗΣ Κ. 

ΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ Μ. 

ΜΑΝΑΚΑΝΑΤΑΣ Γ. 

ΜΑΡΚΟΥ ΣΤ. 

ΒΙΒΙΤΣΑΝΟΥ ΑΝ. 

ΘΑΝΟΣ ΑΘΑΝ. 

ΣΑΚΕΛΛΑΡΗΣ Κ. 

ΧΑΣΑΠΗΣ Δ. 

ΧΑΤΖΑΚΗΣ ΑΝΔ. 

ΣΠΑΘΑΣ ΚΥΡ. 

ΒΕΡΒΕΛΕΣ ΔΙΟΝ. 

ΤΕΡΠΟΣ ΒΑΣ. 

ΣΥΡΙΓΟΥ ΕΥΑΓ. 

Αντε και σε καλή μεριά. Ακολουθούν 60 
νικητές που κερδίζουν από 10 κασσέτες, 
προσφορά της Οβηοη. 

ΑΝΤΟΝΟΠΟΥΛΟΥ Ν. 

ΑΛΕΞΙΑΔΟΥ ΧΡΥΣ. 

ΑΝΤΟΝΟΠΟΥΛΟΥ ΧΡΛ. 

ΚΑΒΑΖΗΣ ΓΙΩΡ. 

ΒΟΥΝΤΟΥΡΑΚΗ Ρ. 

ΠΟΥΤΑΚΙΔΗΣ Μ. 

ΣΑΚΕΛΛΙΟΣ ΝΙΚ. 

ΑΝΑΣΤΟΣ ΘΩΜΑΣ 
ΑΛΑΤΣΑΤΙΑΝΟΣ Γ. 

ΑΓΓΕΛΗΣ ΣΩΤ. 

ΘΕΟΔΩΡΟΠΟΥΛΟΣ Π. 

ΣΧΟΙΝΑΣ Μ. 

ΔΑΣΚΑΛΑΚΗΣ Ν. 

ΜΠΙΖΥΝΗΣ Μ. 


ΛΙΑΠΗΣ Γ. 
ΠΑΠΑΔΑΚΗΣ Κ. 
ΛΟΥΛΑΣ ΘΕΟΛΟΓ. 
ΛΟΥΚΑΣ ΠΑΝ. 
ΛΟΥΚΑΣ ΓΕΩΡ. 
ΤΙΜΩΝΙΔΗΣ ΧΡ. 
ΒΑΣΙΑΟΠΟΥΛΟΣ Σ. 
ΘΕΟΔΟΡΟΠΟΥΛΟΣ Γ. 
ΠΟΛΥΖΟΣ ΘΕΜΗΣ 
ΚΟΠΑΤΣΑΡΗΣ Δ. 
ΔΗΜΑΜΑΣ Κ. 
ΚΑΠΕΛΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝ. 
ΜΑΤΣΙΚΑΣ ΝΙΚ. 
ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗΣ ΑΝ. 
ΛΥΚΙΔΗΣ Γ. 

ΔΡΙΣΑΣ ΔΗΜ. 

ΤΣΙΡΚΑΣ ΠΑΝ. 
ΒΑΓΓΑΝΟΣ ΜΙΧ. 
ΠΑΤΙΛΑΣ ΚΩΝΣ. 
ΒΑΡΕΛΛΑΣ Γ. 
ΤΣΕΡΕΠΗΣ ΑΘΑΝ. 
ΚΕΣΙΔΗΣ ΑΡΙΣΤ. 
ΣΦΥΡΑΚΗΣ Γ. 
ΚΟΖΑΔΙΝΟΣ ΕΜΜ. 
ΣΚΑΝΔΑΛΗΣ θ. 
ΜΠΡΟΥΤΖΟΣ Θ. 
ΒΕΣΔΕΚΗΣ Θ. 
ΧΑΤΖΙΚΥΡΙΑΚΙΔΗΣ 
ΜΑΝΩΛΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 
-ΚΟΝΤΟΣ ΑΛ.ΘΕΟΔ. 
ΒΑΣΙΛΩΤΟΣ ΒΑΣ. 
ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ ΑΛ. 
ΤΣΙΤΣΙΡΙΓΚΟΣ Φ. 
ΔΗΝΟΣ ΑΠΟΣΤ. 
ΑΝΤΩΝΑΤΟΣ Γ. 
ΘΕΟΔΩΡΟΠΟΥΛΟΣ Κ. 
ΝΙΚΟΛΑΣ ΒΑΣ. 
ΣΚΟΥΡΑΣ ΒΑΣ. 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ I. 
ΚΑΡΒΕΛΑΣ ΚΩΝ. 
ΚΟΛΟΒΟΣ ΓΙΑΝ. 
ΚΑΛΟΓΡΙΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΟΝΤΙΝΗΣ ΒΑΣ. 
ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ Ε. 
ΣΧΟΙΝΑΣ Μ. 
ΣΑΚΕΛΛΙΟΣ Ν. 
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ΡΟΚΤΚΕ55 ΟΡ ΡΕΑΡ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΟΗΤΒΕδδ ΟΡ ΡΕΑΒ 

Η01Ι8Ε 

ΑΟΟΙΑΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΙΜΗ 

7.400 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


Ο μάγος ΜβΙΚίΙ μετά από όλα τα τρομερά 
πράγματα που έχει ήδη κάνειστον λαό σας 
απαγάγει την πριγκήπισσα ΕΙαιηβ. Ετσι ξεκι¬ 
νάτε να επιτεθείτεστο άντρο του, το Φρού¬ 
ριο του Φόβου. Μέσα στην μικρή οθόνη α κα¬ 
τασκευαστές έχουν τοποθετήσουν με μαε¬ 
στρία τις ενδείξεις για την ενέργεια σας, τις 
ζωές, το επίπεδο στο οποίο βρίσκεστε τα 
κλειδιά που έχετε, το σκορ σας, τα πετράδια 
που έχετε μαζέψει... 

Ο ήρωάς μας έχει στην διάθεσή του το μυθι¬ 
κό σιδερένιο σπαθί και την ικανότητα να κά¬ 
νει άλματα ύψους που ποικίλει ανάλογα με 
τον χρονο που κρατάτε πατημένο το κου¬ 
μπάκι Α. 

Οι αντίπαλοί σας είναι συνήθως όντα της νύ¬ 


χτας όπως οι νυχτερίδες αλλά και μπάλλες 
κανονιών, τεράστια φίδια, σταγόνες, ζόμπι, 
αράχνες κτλ. 

Οσο προχωράτε στα επίπεδα τοσο δυσκο¬ 
λεύουν τα πράγματα και θα σας δυσκολέ- 
ψουνπερισσότερο τα χάσματα όπου πρέπει 
να κάνετε άλματα σχετικής ακρίβειας. Συννε¬ 
φάκια και κινούμενες πλατφόρμες πρέπει να 
αξιοποιηθούν σωστά. 

Κάποιος μικρομέγαλος κακός περιμένει στο 
τέλος κάθε επιπέδου. 

Τα αντικείμενα που θα σας βοηθήσουν στην 
αναζήτησή σας είναι κάποιες ασπίδες, μερι¬ 
κές ζωές και ενέργεια, μπότες για να πηδάτε 
πιο ψηλά και ένα ξόρκι που σας κάνει για λίγο 
άτρωτους. 

Τα γραφικά είναι καλά με ελάχιστα 
όαοΚρΓουηάε πολύ καλό εοτοΙΙιης δεξιά και 
αριστερά, ήχους που συνοδεύουν τις κινή¬ 
σεις σας και καταπληκτική μουσική. 

Τα $ρπίθ3 είναι σχετικά ποικίλα, ο ήρωάς μας 
έχει πολύ όμορφη κίνηση αλλά αυτό που λεί¬ 
πει από το πρόγραμμα είναι ένα σύστημα από 
ραδεννοΓάε, καθώς είναι πολύ δύσκολο να το 
τελειώσετε με την μία. 




ΤΟ ΟΑΤΑ&ΚΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


^εχομενεςπροςφορες 

2' ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔ Η ΜΑΣ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 

Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ζε 

ΡΟ+ΗΟΜΕ+ΡΒΙΝΤΕΒδ 
ΑΜδΤΒΑΟ+ΟΒΕΑΤ ΥΥΑ1.1. 
δΟΗΝΕΙϋΕΒ ΡΟ+δΤΑΒ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 
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ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Ε να βράδυ ο 
Μαιϊο ονειρεύτηκε 
μια μεγάλη σκά¬ 
λα που οδηγού¬ 
σε σε μια ακόμα με¬ 
γαλύτερη πόρτα. 

Μόλις την άνοιξε 
αντίκρισε έναν απέ¬ 
ραντο τόπο που ποτέ 
πριν δεν είχε ξαναδεί. 

Τότε άκουσε μια φωνή: 

-Καλωσήρθες στη δυόοοη, 
την χώρα των ονείρων. Είμαστε 
στην κατοχή του κακού \Λ/3γ1 Σε 
περιμέναμε εδώ και καιρό. Βοή- 
θησέ μας. Νίκησέ τον και ελευθέ- 
ρωσέ μας.” 

Εκείνη τη στιγμή μια εκτυ¬ 
φλωτική λάμψη φώτισε τον χώρο 
και ζάλισε τον Μβπο που χάνο¬ 



ντας την ισορροπία του 
έπεσε κάτω. Βρέθηκε 
κάτω από το κρεβάτι 
και ταραγμένος 
πήγε να μιλήσει 
στην Πριγκίπισσα, 
τον ίυίρί και τον 
Τθ3ά για την νυ¬ 
χτερινή περιπέτειά 
του. Οπως συνηθίζε¬ 
ται σε αυτή τη χαρούμε¬ 
νη χώρα οι τέσσερις φίλοι 
μας πήγαν μια εκδρομούλα για 
να ξεκαθαρίσουν τις σκέψεις 
τους πάνω στο περίεργο συμβάν. 
Ανέβηκαν σε έναν λόφο όπου 
ανακάλυψαν μια μεγάλη σπηλιά. 
Πρώτος μπήκε ο Μαπο και... 

Ολοι βρέθηκαν στον χώρο 
που είχε δει στο όνειρό του... 



Γυ$ΕΡ| 

ΤΙΤΛΟΣ 

δϋΡΕΒ ΜΑΡΙΟ ΒΒ05 

ΗΟΙΙ$Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙΙΡ0ΒΜΑΤ5 

ΤΙΜΗ 

12.900 

ΤΕ5Τ 

ΝΙΝΤΕΝΘΟ Ε8 


Ο ΠΙΟ ΡΙ3Υ30Ι6 

παιχνίδι όλων 
των εποχών 
στην δεύτερη 
συνέχειά του, μας 
υπενθυμίζει πώς θα 
έπρεπε να ήταν τα 
93Π168 στην εποχή 
μας. Πέρα από τα 
γραφικά, που τον τε¬ 
λευταίο καιρό γίνο¬ 
νται, όλο και περισ¬ 
σότερο, η αναγκαία 
πολυτέλεια για κάθε 
πρόγραμμα που θέλει 
να πουλήσει πολλά 
κομμάτια, υπάρχει και 
η απόλαυση της δρά¬ 
σης. Το $υρ6Γ Μ3ΓΙΟ 
ΒΓ 0 $. 2 μοιάζει σε 
αυτό τον τομέα να 
έχει βγει κατευθείαν 
από τις αίθουσες των 
ηλεκτρονικών, σε μια 
τέλεια μεταφορά 
ενός εοίη-ορ που 
δεν έγινε ποτέ. 
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ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 

Είναι τέσσερις, σε μία μοναδική ευκαι¬ 
ρία να διαλέξετε ανάμεσα τους αυτόν 
που θα σας εκπροσωπήσει στο παιχνίδι: 

ΜΑΗΙΟ: ο γνωστότερος ήρωας των 
οοππρυίθΓ 93Πΐβδ. Εδώ πηδάει αρκετά 
ψηλά αλλά καθώς είναι χοντρούλης έχει 
πρόβλημα κίνησης όποτε μεταφέρει ένα 
αντικείμενο. 

ΙΙΙΙΟ: ο αδερφός του Μβπο. Είναι 
ο πιο αργός αλλά πηδάει πιο μακριά και 
πιο ψηλά από όλους. Είναι φοβερά αρ¬ 
γοκίνητος όταν μεταφέρει κάποιο αντι¬ 
κείμενο. 

ΤΟΑϋ: ο μικροσκοπικός σύντρο¬ 
φος του Μβπο είναι ένα μανιταράκι που 
μπορεί να πηδάει χαμηλότερα από 
τους υπόλοιπους αλλά έχει υπερφυσική 
δύναμη και δεν κουράζεται ό,τι και να 
κουβαλάει. 

ΡΒΙΝ0Ε88 ΤΟΑϋδΤΟΟΙ.: να και 

μια γυναικεία μορφή σε ένα παιχνίδι ευ- 


ρείας κατανάλωσης. Ισως αυτό να σχε¬ 
τίζεται με τις τελευταίες προσπάθειες 
της εταιρίας να κάνει ένα άνοιγμα 
προς τον πολύ μικρό αριθμό γυναικών 
παικτών. Ενα όμορφο αλλά μέτριο 
δρπίβ με καλό άλμα και αρκετή δύναμη. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πολύ εύκολος ο χειρισμός μέσω του 
]ογρ3ά αλλά θα πρέπει πρώτα να συνηθί¬ 
σετε τα δεκάδες κόλπα που μπορούν να 
κάνουν οι ήρωές μας. Για παράδειγμα 
έχετε την δυνατότητα να τους ελέγχετε 
και όταν βρίσκονται στον αέρα μετά από 
κάποιο άλμα ή πτώση, ή να σκαρφαλώνε¬ 
τε πάνω σε δέντρα και αναρριχητικά και 
να ξεθάβετε από το έδαφος διάφορα λα¬ 
χανικά τα οποία κουβαλάτε και τα εκτο¬ 
ξεύετε ενάντια στους αντιπάλους σας. 
Ακόμα μπορείτε να σκύβετε ή με συνδυα¬ 
σμό του πλήκτρου Β και το αριστερό ή 
δεξί βελάκι του ίογρβά να τρέχετε πιο 
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γρήγορα. 

ΒΟΝΙΙ5 ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Ενα χαρακτηριστικό της σειράς των 
Μαπο είναι τα πολλά δωράκια που επι¬ 
φυλάσσουν στους ςαπιβΓε. Ετσι εκτός 
από τα λαχανικά και τις χελώνες που 
εκτοξεύετε ενάντια στους εχθρούς 
σας υπάρχουν κάποια μανιτάρια τα 
οποία σας δίνουν πίσω όλη την ενέρ¬ 
γεια σας ενώ 
μπορείτε να 
επιτεθείτε 
στους εχ¬ 
θρούς σας 
χρησιμο¬ 
ποιώντας 
εχθρούς! 

Και το 
εξηγώ: 
αν πη- 
δήξετε 
πάνω 
σ £ 
ένα 
αντί- 
π α - 
λ ο 

ερπίβ δεν 

θα καταστραφείτε αλλά 
θα κινείστε πάνω του. Πατώντας το 
πλήκτρο Β θα τον σηκώσετε στον αέρα 
και ύστερα μπορείτε να τον εκτοξεύσε¬ 
τε πάνω σε κάποιον άλλο. 

Ενα ιπτάμενο χαλί μπορεί να σας 
σώσει στο δεύτερο επίπεδο ενώ τα 
κλειδιά ανοίγουν πόρτες απαραίτητες 
για να προχωρήσετε. Με τις βόμβες 
που θα βρείτε σε μερικά σημεία είναι 
δύσκολο να πετύχετε κινούμενους 
στόχους αλλά καταστρέφετε πολύ εύ¬ 
κολα τους τοίχους που σας εμποδίζουν 
να προχωρήσετε. Ενα αντικείμενο που 
ονομάζεται ΡΟ\Λ/ όταν το πετάξετε 
στο χώμα δημιουργεί σεισμό που εξα¬ 
φανίζει κάθε αντίπαλο από την οθόνη. 
Τέλος ο αστράνθρωπος σας κάνει για 
λίγο άτρωτους ενώ το ρολόι παγώνει 
τους αντιπάλους σας. 

ΒΟΝΙΙ5 ΕΠΙΠΕΔΟ 

Υπάρχει και αυτό. Είναι ένας “μονό- 


χειρας ληστής” 
όπου παίζετε τό¬ 
σες φορές όσα 
νομίσματα έχετε 
μαζέψει από τα 
υποεπίπεδα που 
περάσατε μέσω 
των μυστικών θυ- 
ρών. Εδώ έχετε 
την ευκαιρία να 
έρθετε κάθε φορά που περνάτε μία πί¬ 
στα (από τις τρεις που έχει κάθε επίπε¬ 
δο) και μπορείτε να κερδίσετε από μία 
μέχρι 5 ζωές ανάλογα με τα κερασάκια 
που εμφανίζονται. 

ΟΙ ΕΧΘΡΟΙ 

Είναι όντα που θυμίζουν το ζωικό βα¬ 
σίλειο με μερικές παραλλαγές. Υπάρχουν 
ντροπαλοί αντίπαλοι που φοράνε πάντα 
μάσκα, κάποια πουλιά που έρχονται κατά 
πάνω σας, μερικά διαβολάκια που 
μοιάζουν με μαύρες γά¬ 
τες, αρά- 
χνες 
που 
σας 
κυνη- 
γ ο ύ ν 
όταν 
σκαρφα¬ 
λώνετε 
πάνω σε 
δέντρα, 
ενώ ο πιο 
δύσκολος 
από τους 
συνηθισμέ¬ 
νους αντιπά¬ 
λους, που εμ¬ 
φανίζονται σε 
πολλές παραλ¬ 
λαγές είναι ο Ρίιαπίο, που μοιάζει με Βε- 
νετσιάνικη αποκριάτικη μάσκα και θα σας 
κυνηγήσει μόλις πάρετε κάποιο κλειδί 
Αναφέρουμε επίσης ιπτάμενα ψάρια 
που ζουν στους καταρράκτες, σκατζόχει- 
ρους πάνω στους οποίους δεν μπορείτε 
να σταθείτε, βόμβες με πόδια, λουλούδια 
που βγάζουν φωτιές, κάκτοι που περπα¬ 
τούν... Ολοι αυτοί οι χαρακτήρες βρίσκο¬ 
νται διασκορπισμένοι μέσα στα επίπεδα 
και ανάλογα με τον ήρωα που έχετε δια¬ 
λέξει θα αντιμετωπίσετε διαφορετικές 
δυσκολίες. 

Οι μεγάλοι κακοί στο τέλος κάθε 
επιπέδου είναι δύσκολοι για όλους. Οι 
αναμετρήση μαζί τους θυμίζει οοίπ-ορ 
κα έχουμε: τον ΟδΙτο που ρίχνει αυγά 
από το στόμα του, ο Μουδθτ το μεγαλύ¬ 
τερο ποντίκι που θα δείτε ποτέ και εί¬ 
ναι δεινός βομβιστής, ο Ρτγρυγ θέλει 



να σας τηγανίσει, ενώ ο ΤιγοΙγάβ είναι 
πολύ δυνατός. Ο ΟΙαννςπρ είναι ένας 
τεράστιος κάβουρας που σας ρίχνει 
βράχους και ο τελικός κακός, ο νΥατί 
είναι ένας κροκόδειλος που δεν σηκώ¬ 
νει αστεία. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Πολύ καλά τα γραφικά αλλά έχουμε 
δει καλύτερα από το ΝΕ5. Εκείνο που ξε¬ 
χωρίζει είναι η κίνηση και τα αρκετά 
$ρπί6$ ταυτόχρονα στην οθόνη. Η ταχύ¬ 
τητα δεν μειώνεται σε καμία περίπτωση 
ενώ βλέπουμε κα κάθετο εαοοίιπς ή μάλ¬ 
λον ίΙιοΚ εαββπ που παγώνει την δράση 
για μερικά κλάσματα του δευτερολέπτου. 
Οι μεγάλα κακοί είνα εντυπωσιακοί κα η 
δράση που συνοδεύει τις μάχες μαζί τους 
είνα πλήρης χρωμάτων κα λεπτομέριας. 
Το όίδρΙαγ είνα σχεδόν ίυΙΙ δοτββπ και ο 
ήχος πάρα πολύ καλός με μουσική και 
εφφέ. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Ενα εκπληκτικό πρόγραμμα. Ποτέ 
δεν ήμουν φανατικός της σειράς, ούτε 
καν έβλεπα με καλό μάτι τα παιχνίδια 
που είχαν “παιδικό” περιεχόμενο. Το 
δυρθΓ Μαπο 2 μπορεί να μην άλλαξε 
αυτή τη στάση μου αλλά με έκανε να 
παίξω μαζί του πάρα πολλές ώρες. Και 
το ευχαριστήθηκα! 




υδΕΡ 


95 
















ΤΟΥ 


Ο. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


οιός δεν ονειρεύτηκε ποτέ να 

Π ήταν ηγεμόνας σε μία χώρα; Καί 
ποιός θα αρνιόταν την ευκαιρία 
να κερδίσει τον θρόνο με την 
δύναμη του μυαλού καί του σπα¬ 
θιού του; Εγω πάντως, όταν εμ¬ 
φανίστηκε μία στο δρόμο μου την άδραξα 
καί,.βρέθηκα να παίζω ΥΥΑΒΙΟΒΟδ! 

Οι \Λ/3γΙογ0$ (της εταιρείας ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ) είναι 
το πρώτο ΡΙβγ ΒγΜαιΙ (ΡΒΜ) παιχνίδι γιά το ευρύ 
κοινό στην Ελλάδα. Οι παίκτες χωρίζονται σε 
ομάδες (ή κύκλους) των 10 καί συνεργάζονται, 
συγκρούονται και αλληλοεπιδρούν με σκοπό την 
τελική επικράτηση. Κάθε ένας από τους παίκτες 
λαμβάνει μόλις εγγράφει στο παιχνίδι ενα 12-σέ- 
λιδο με τις οδηγίες (αρκετό φροντισμένες, τυ¬ 
πωμένες σε ίηΚ)βί εκτυπωτή), καί έναν χάρτη 
της χώρας που ζεί με σημειωμένες τις επαρχίες, 
τις πόλεις, τα κάστρα κλπ. Παίρνει επίσης καί 
δύο σελίδες από ΟοτηρυΙβτ που περιγράφουν τις 
στρατιωτικές του μονάδες, την οικονομική κατά¬ 
σταση των επαρχιών του, την ισχύ των οχυρών 
του. Εκτός όμως από αυτά (που περιέχονται σε 
κάθε στρατηγικό-οικονομικό παιχνίδι) ο παίκτης 
λαμβάνει καί ένα ολόκληρο σενάριο: την πολιτι¬ 
κή ανάλυση της χώρας του, την περιγραφή των 
χαρακτήρων που μπορεί να προσλάβει, λεπτο¬ 
μέρειες γιά τους εχθρούς καί τους φίλους του. 
Ετσι το παιχνίδι μεταμορφώνεται σε ένα ζωντα¬ 
νό ΒΡΩ (ή παιχνίδι ρόλων όπως λέγεται Ελληνι¬ 
κά..) καί αποκτά βάθος καί προσωπικότητα. - 
Οι ννωΙοΓάε δεν είναι ένα εύκολο παιχνίδι που 
παίζεται μέσα σε πέντε λεπτά. Οι κανόνες του, 
αν καί απλοί, καλύπτουν αρκετό χώρο μιά καί 
προσπαθούν να βοηθήσουν τον παίκτη να προ¬ 
σανατολιστεί στον τεράστιο χώρο του παιχνι¬ 


διού. Αυτό δεν διευκολύνει τους βιαστικούς παί¬ 
κτες αλλά είναι χρήσιμο στους πιό μεθοδικούς 
καί φιλόδοξους. Ο μηχανισμός των παιχνιδιών 
δι' άλληλογραφίας είναι απλός: ο παίκτης λαμ¬ 
βάνει τα στοιχεία της θέσης του, στέλνει τις 
εντολές του καί περιμένει τις απαντήσεις με το 
ταχυδρομείο. Ο σκοπός των δημιουργών των 
ννβτΙοΓάδ είναι να πετύχουν γύρους 12 ημερών, 
αλλά γιά την ώρα η συνεργασία με τα ΕΛΤΑ δεν 
είναι άψογη (περίεργο..) καί οι γύροι κρατούν 14- 
16 ημέρες. 

Στην ουσία τώρα: όπως είπαμε καί παραπάνω, 
σκοπός του παιχνιδιού είναι η επικράτηση του 
παίκτη με κάθε μέσο. Στην αρχή πρώτος στόχος 
είναι η κατάληψη της εξουσίας στην χώρα του, 
καί γιά αυτό πρέπει να συγκρουστεί με απείθαρ¬ 
χους βαρώνους, με διεφθαρμένους βασιλιάδες, 
με δειλούς Χαλίφηδες ή επαναστάτες επάρ- 



χους. Ο παίκτης μπορεί να κάνει τα πάντα, όσα 
θα έκανε έναςπραγματικός, φιλόδοξος ηγεμό¬ 
νας. Καθώς το παιχνίδι είναι δθΓπΙ-οοππρυίβΓ 
ιποάβΓβΙβά, ο 93ΐπβ-ορ (93138 ορβτβΙοΓ, ο χειρι¬ 
στής τουπαιχνιδιού) έχει την δυνατότητα να 
εκτελεί κάθε εντολή των παικτών μέσα φυσικά 
στις κατευθυντήριες γραμμές του παιχνιδιού. Ο 
κάθε ηγεμόνας μπορεί (καί πρέπει..) να στρατο¬ 
λογήσει στρατό (επιλέγοντας από 9 είδη μονά¬ 
δων), να καθορίζει την φορολογία των επαρχιών 
του, να επενδύσει σε τεχνολογία, γεωργία, 
εμπόριο, να χτίσει κάστρα καί οχυρά. Βοηθούς 
του ευτυχώς έχει διάφορους χαρακτήρες που 
τους προσλαμβάνει καί τους εκχωρεί όσες αρ¬ 
μοδιότητες επιθυμεί. Ετσι στην Κασταλόνα ο 
γέρο- Αντόνιο Λόπεθ μπορεί να προσληφθεί 
σαν οικονομικός υπουργός απαλλάσσοντας 
τον παίκτη γιά λίγο από το βάρος των φόρων καί 
των επενδύσεων. Φυσικά ο Λόπεθ έχει μία δική 
του πολιτική που μπορεί κάποια στιγμή να έρθει 
σε αντίθεση με τον παίκτη. 

Καί δεν είναι μόνο αυτά. Υπάρχει καί ένα εκτε¬ 
ταμένο σύστημα μαγείας με τρεις σχολές μά¬ 
γων: τους νεκρομάντες (σκληροί τύποι,επικοι¬ 
νωνούν με τους νεκρούς, γνωρίζουν σημαντικά 
επιθετικά ξόρκια μάχης), τους αυταπατιστές 
(ικανοί στην παραπλάνηση καί την σύγχυση) καί 
τους δρυίδες (θεραπευτές, προστάτες της φύ¬ 
σης). (λ μάγοι φτιάχνουν ξόρκια που μπορεί να 
τα χρησιμοποιήσει ο κάθεένας καί έτσι δυναμώ¬ 
νουν πολύ την πλευρά που τους έχει προσλάβει. 
Από την άλλη, κάθε μάγος είναι μία ισχυρή καί 
ιδιότροπη προσωπικότητα καί εκτός από πολυέ¬ 
ξοδος είναι καί προβληματικός πολλές φορές. 
Τελικά θα λέγαμε πως οι \Λ/3ΓΐοτοΙε είναι ένα 
στρατηγικό παιχνίδι μέ έντονα στοιχεία ΒΡΩ καί 
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μεγάλο βάθος. Η δυνα¬ 
τότητα που έχει ο παί¬ 
κτης να κάνει ό,τι θέλει 
δίνει μιά ενδιαφέρουσα 
αίσθηση ελευθερίας, 
αλλά μπορεί καί να απο- 
τελέσει μειονέκτη¬ 
μα,κυρίως αν οι παίκτες 
έχουν ανάγκη από κά¬ 
ποιο “μπούσουλα" στην 
δράση τους καί δεν 
αποφασίζουν εύκολα τι 
πρέπει να κάνουν. 

Επίσης η έλλειψη σα¬ 
φών πληροφοριών από 
την άρχη ενοχλεί καί 
δυσκολεύει τις αποφά¬ 
σεις. Βέβαια, αυτό γρή¬ 
γορα διορθώνεται με 
την πρόσληψη κατα¬ 
σκόπων, αλλά ίσως θα 
έπρεπε να βοηθηθούν 
πιό πολύ οι παίκτες. 

Το κόστος του παιχνι¬ 
διού (400 δρχ ο γύρος 
μαζί με τα ταχυδρομικά) 
δεν κρίνεται ψηλό αν λάβουμε υπ’οψιν το βάθος 
του παιχνιδιού καί την δουλειά που απαιτείται 
γιά να κρατηθεί σε ψηλό επίπεδο, δεδομένου 
του ότι δεν υπάρχει όριο στις κινήσεις καί εντο¬ 
λές κάθε παίκτη. 

Ας τολμήσει λοιπόν κανένας να παραβιάσει τα 
σύνορα της χώρας μου, της Κασταλόνα! Τον 
περιμένουν 2000 σιδερόφρακτοι ιππείς, βαλί- 
στρες καί καταπέλτες, νεκρομάντες καί αυτα- 
πατιστές. Καί αν όλα αυτά αποτύχουν, αφήνω 
την ηρωική τελική έφοδο στις εχθρικές λόγχες 
στον Εντβαρντ Μαρτίνεθ καί πάνω σε ένα γορ¬ 
γοπόδαρο άλογο φεύγω γιά την Φέρανθο με το 
πουγκί μου γεμάτο χρυσά νομίσματα. Τί καί αν 
έχασα ένα βασίλειο; Η περιπέτεια με περιμένει.. 
Οι ννατΙοΓάε δεν είναι το μοναδικό ΡΒΜ παιχνίδι 
του ΜΟΝΟΚΕΡΟΥ. Από την 1η Δεκεμβρίου άρ¬ 
χισε το ΡΟΟΤΒΑίΙ ΜΑΝΑΟΕΡ, έναποδοσφαι- 
ρικό δίΓηυΙαΙίοπ γιά το Κύπελλο Πρωταθλητριών 
Ευρώπης. Παίζεται καί αυτό σε κύκλους 8 παι¬ 
κτών καί ο κάθε ένας αναλαμβάνει μιά από τις 
ομάδες που μετέχουν στους 8 του Κυπέλλου.Ο 
προπονητής αυτός λοιπόν μπορεί καί επιλέγει 
τρία φιλικά παιχνίδια μεταξύ κάθε γύρου με ομά¬ 
δες ανάλογες με τους αντιπάλους της ομάδας 
του ώστε να διαπιστώνει τα μειονεκτήματα καί 
πλειονεκτήματά της. Επίσης επιλέγει το σύ¬ 
στημα γιά κάθε αγώνα, (φιλικό ή επίσημο), τους 
παίκτες που θα αγωνιστούν σε κάθε θέση, τις 
μεταγραφές που πρέπει να γίνουν, τους κατα- 


ννΑΡίΟΡϋδ! 



σκόπους που θα 
σταλούν κλπ. 
Στέλνει λοιπόν 
όλες τις εντολές 
του καί του έρχεται 
η απάντηση υπό 
την μορφή μιάς 
μίνι-αθλητικής εφη¬ 
μερίδας με πλήρη 
περιγραφή των 
αγώνων, με πληρο¬ 
φορίες γιά σκό- 
ρερς,θεατές, ει¬ 
σπράξεις, τιμωρίες, 
αποβολές κλπ. Εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι με 
απλούς κανόνες 
καί πολύ πρωτότυ¬ 
πο τρόποαπάντη¬ 
σης, που μπορεί να 
το παίξει ο οποιοσ¬ 
δήποτε χωρίς ιδιαί¬ 
τερο κόπο. Πλη¬ 
ροφορίες γιά τα 
ΡΒΜ παιχνίδια 
στον Μονόκερω, 
Δεριγνύ 23 ή στην 
Κάισσα, Καλιδρο- 
μίου 19 Εξάρχεια. 


ΡΟΟΤΒΑΙΙ ΗΑΠΑ0ΕΚ 

ΟΔΗΓΗΣΕ ΤΩΡΑ ΕΣΥ ΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΟΥ ΣΤΟ,., 

ΚΥΠΕΛΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΤΡΙΩΝ 

Γίνε προπονητής της ομάδας που προτιμάς και στείλε την στις 
ΒΡΥΞΕΛΛΕΣ στον τελικό του μεγαλύτερου κυπέλου της Ευρώπης! 
Κατασκόπευσε τους αντιπάλους σου, φτιάξε τα συστήματα της 
ομάδας σου, διάλεξε τους πιό φορμαρισμένους παίκτες, κάνε 
μεταγραφές και σπρώξε την ομάδα σου στην νίκη! 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΙΑ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΟΣΟΥΣ ΑΓΑΠΟΥΝ ΤΟ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ! 

ΕΝΑΡΞΗ ΔΩΡΕΑΝ! Κάθε γύρος 300 δρχ 

ΟΝΟΜΑ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

.ΑΡ:.ΤΚ. 

ΠΡΟΣ ΜΟΝΟΚΕΡΩΣΟΕ. 

ΔΕΡΙΓΝΥ 23. 104 34 
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Η ΤΡΕΛΛΑ 
ΤΩΝ 


ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Α κόμα ένα 3Γ03άβ παι¬ 
χνίδι που θα μεταφερ¬ 
θεί στους υπολογιστές 
σύντομα. Το πρόγραμ¬ 
μα είναι δημιουργία των ανθρώ¬ 
πων που βρίσκονταν πίσω από το 
πολύ καλό ΝΑΒΟ και για μια ακό¬ 
μα φορά δείχνουν ότι έχουν προ¬ 
τίμηση στον ρεαλισμό και την βία. 
Είναι μια πολύ απλή ιδέα που 
οδήγησε σε ένα απολαυστικό 
πρόγραμμα, θυμίζοντας θυμίζει 
εκείνο το παλιό ΒοόοίΓοη (2084). 
Ενας ή δύο παίκτες μπορούν να 
πάρουν μέρος σε έναν τηλεοπτι¬ 
κό διαγωνισμό τύπου Βυηηίπς 
Μάη. 


5ΜΑ5Η Τ.ν. 


ΖΜ 





Μόνο μια τόσο μεγάλη φωτογραφία θα μπορούσε να χωρέσει τον μεγάλο κακό στο 
τέλος του πρώτου επιπέδου. Προσέξτε γιατί πυροβολεί προς όλες τις κατευθύνσεις. 



Βλέπετε τον χώρο του στούντιο 
μέσα στον οποίο υποτίθεται ότι 
διεξάγεται το παιχνίδι, από πάνω 
και με κάποια κλίση (πρέ¬ 
πει να είναι περίπου 30 
μοίρες) ενώ οι αντίπαλοί 
σας μοιάζουν ατέλειωτοι, 
αφού συνεχώς βγαίνουν 
από μυστικές πόρτες. 

Τα διάφορα όπλα που 
βρίσκετε τους κανονί¬ 
ζουν αλλά σε κλειστό 
χώρο έχετε πρόβλημα 
ελιγμών. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι κάπως περίεργος 
αλλά μόλις τον συνηθίσε¬ 
τε θα είσαστε έτοιμοι να 
αντιμετωπίσετε και τους 
4 μεγάλους κακούς που 
εμφανίζονται αφού περά¬ 
σετε τα επίπεδα. 


Και όπως βλέπετε από τις φωτο¬ 
γραφίες μας, σας περιμένει 
υπερ-προσπάθεια. 

Τα γραφικά είναι πάρα πολύ 
όμορφα αλλά κάπως πιο στατικά 
απ’ό,τι έχουμε συνηθίσει στα 
σύγχρονα δΙιοοΓβπι υρ. Ο ήχος 
ακολουθεί στα ίδια επίπεδα με 
υπέροχα εφφέ σε ένα δύσκολο 
πρόγραμμα. Θα σας στοιχίσει 
πολλά πενηντάρικα αλλά τα αξί¬ 
ζει. 
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ΑΝ. 

ΑΝ. 

ΑΝ. 

ΑΝ. 


ΨΑΧΝΕΤΕ ΓΙΑ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΝΑ ΕΧΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΣΑΣ Ή ΤΗΝ 
. ΑΜΙ6Α ΣΑΣ 

ΘΕΛΕΤΕ ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΝΑ ΣΤΑΛΟΥΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΤΑ ΑΓ ΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ή 
. ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

ΔΙΑΒΑΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ ΟΤΙ ΣΤΗΝ ΜΑΚΡΙΝΗ ΑΜΕΡΙΚΗ Ή ΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟ ΟΑΜΕδϋ 
. Ή Η 00Ν50Ι.Α ΜΗΝ ΠΕΡΙΜΕΤΕ ΝΑ ΠΕΡΑΣΟΥΝ ΔΥΟ ΤΡΙΑ ΧΡΟΝΙΑ ΝΑ ΕΡΘΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΑΠΛΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ Ή ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΑΤΗΕΝ3 ΟΙΙΙΒ ΝΑ ΤΑ ΠΑΡΕΤΕ. 

ΤΑ ΟΑΜΕδ ΓΙΑ ΤΗΝ 3ΕΟΑ ΣΑΣ, ΤΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ, ΤΟ ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ, ΤΟ ΝΙΝΤΕΝΩΟ δίΡΕΗ ΡΑΜΙΟΟΜ... 
. ΤΑ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΑΚΡΙΒΑ Ή ΔΕΝ ΤΑ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΚΑΘΟΛΟΥ, ΝΑ ΕΝΑΣ ΑΚΟΜΗ ΛΟΓΟΣ ΝΑ ΕΡΘΕΤΕ ΣΤΟ 



ί «ΙίΤΓΠ 


δΟΡΤννΑΒΕ - ΗΑΒϋννΑΒΕ ΓΙΑ 3ΕΟΑ 8 ΒΙΤ, ΜΕΟΑ ϋΗΐνΕ, ΟΑΜΕ ΒΟΥ, 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕδ ΓΙΑ 3Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΒΙΥΕ 

δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΑΕΕΧ ΚΙϋϋ 

ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΚΕ 

ΠΟΒΟ ΚΙΟ 

ΠΑΜΒΟ III 

δΗΑΟΟνν ϋΑΝΟΕΒ 

ΜΟΟΝ 1Λ/ΑΕΚΕΠ 

ΟΗΟδΤΒυδΤΕΠδ 

ΝΗΕΗΟΟΚΕΥ 

δΤΠΕΕΤ ΜΑ3ΤΕΠ 

ΡΟΠΟΟΤΤΕΝ ννοπισδ 

.0. δΟΟΟΕΗ 

03 ΒΟΥ 

Εί νΐΕΝΤΟ 

ΟΟΙΡ 

ΑΙΠ ΒυδΤΕΠ 

τπυχτοΝ 

ΡΙΝΑΙ ΒΕΟνν 

ϋυΝΟΤΙΟΝ 

ϋΙΟΚ ΤΗΑΟΥ 

3.Μ.Ρ00ΤΒΑΕΙ. 

ϋΑΗΚ 0Α8ΤΕΕ 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΠ II 

ΡΗΕϋΟυδ 

δυΡΕΠ ΤΗυΝΟΕΠΒΕΑΟΕ 

δνΥΟΠΟ ΟΡ νΕΗΜΙΙίΙΟΝ 

νΥΗΙΡ ΠυδΗ 

ουτ πυΝ 

ΡΑΝΤΑ3ΙΑ 

ρορυιουδ 

ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 

ΟΟίυΜΝδ 

ΟΑΙΑΠΕδ 

ΗΟΑϋ ΠΑδΗ 

ΟΕνίΕδ ΟΠΑδΗ 

ΚΑΒυΚΙ 

ΠΕνΕΝΟΕ ΟΡ δΗΙΝΟΒΙ 

δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕϋΟΗΟΟ 

νΑϋδ III 

ΟΟΕΟΕΝ ΑΧΕ 

ΑΙΙΕΝ δΤΟΠΜ 

ΙΝδΡΕΟΤΟΠ X 

ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ II (ΝΟΕ.) 

ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ 

ΚΑΚΕΟΙ 

δυΡΕΠ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΠΕΟΙδΤΑΝΟΕ 

ΟΠΑΟΚ 001Λ/Ν 

ϋΑΜΕδΡΟΝΟ 

δυΡΕΠ νΟΙΕΕΥΒΑίΕ (ΟΚΤ) 

ΖΟΟΜ 

ΕδνΥΑΤ 

ΜΕΠΟδ(ΝΟΕΜ) 

ΡΑΕΒΥ ΤΑΕΕ 

ΒΑΠΕ ΚΝυΟΚΙΕ 

δΡΙϋΕΠ ΜΑΝ 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΠΑδΤΑΝ δΑΟΑ II 

ΡΑΤΑΕ ΠΕννίΝϋ 

ΤΗίΙΝΟΕΠ ΡΟΠΟΕ III 

Μδ ΡΑΟΜΑΝ (δΟΟΝ) 

ΚίΑΧ 

ΗΑΗϋ ϋΠίνΐΝ 

ΤννίΝ ΟΟΒΠΑ 

ΜΑΟΙΟΑί ΗΑΤ 

ΤΙΟΕΠ ΗΕΙ_Ι 

ννΟΝΘΕΠ ΒΟΥ III 

ννΟΝΟΕΠΕΠ 

ϋΑΠννίΝ 4001 

δΤΑΠ ΟΟΝΤΠΟί 

ΟΕΝΤυΗΙΟΝ 

ΚΙΝΟ 3 ΒΟυΝΤΥ 

ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΠΟδ 

ΠΙΝΟδΙϋΕ ΑΝΟΕΕ 

νΕΠΙΤΕΕΧ 

ΡΙΠΕ ΜυδΤΑΝΟ 

ΩΑΝΟΕΗΟυδ 3ΕΕϋ 

ΑΙΠ ννΟΕΡ 

ΙΑΚΕΗ3 νδ ΟΕΕΤΙΟδ 

ΟΠΟδδΡΙΠΕ (ΟΚΤ) Κ.Α 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 0ΑΜΕ8 

δΘΡΕΒ ΡΑΜΙΟΟΜ 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 

ΚΟΝΑΜΙΟ ΟΟίΡ 

ΡΙΝΑΕ ΡΙ6ΗΤ 

ΡΕΝΟΟ 

ΒΑΤΜΑΝ 

ϋΑΠΠΥ ΒΟΥ 

δΗΙΝΟΒΙ 

ΒΕΑΟΗ νΟΙΕΕΥ 

δυΡΕΠ ΘΗΟυίδ & ΟΗΟδΤ 

ννΟΝΟΕΠ ΒΟΥ 

ΒίΙΒΒΙΕ ΒΟΒΒΕΕ 

υδ δοσυΑΟΠΟΝ 

0-1.00 

Π-ΤΥΡΕ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

Η.Ο ΤΑΙΤΟ 

ΡΑΟ ΜΑΝ 

δυΡΕΠ ΤΕΝΝΙδ 

ΑΧ ΒΑΤΤΕΕΗ 001.0ΕΝ 

ϋΗΑΟΟΝδ ΙΑΙΠ 

δυΡΕΠ Η-ΤΥΡΕ 

ΝΙΝϋΑ ΟΑΙΟΕΝ 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΟΛΛΑ 




5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΗΐνΕ 25000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 5 ΔΟΣΕΙΣ 9000 ΔΡΧ + 1 ΟΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ 

δίΙΡΕΗ ΡυΜΙΟΟΜ 88000 _ „ 

ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΙ,υΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 24 ΒΙΤ ΟΑΜΕ ΜΑ3ΗΙΝΕ ΝΕΟ ΟΕΟ 
ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ + 00 & δυΡΕΠ 00 ΟΑΜΕδ 
ΜΕΟΑ ϋΠίνΕ Θϋ & 00 ΟΑΜΕδ 


ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ δΟΡΤΥΥΑΠΕ ΗΑΗΟννΑΗΕ 
ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΟΠΙΘΙΝΑΙ. 01 ΑΛΛΟΙ ΑΠΛΩΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΟΥΝ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙί ΟΠΟΕΠ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
δΕΠνίΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
. δΟΡΠΛ/ΑΠΕ · ΗΑΠΟννΑΠΕ 

ΑΤΗεΝ9 ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ 3639338 

οι,υΒ ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

(ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 
ΤΗΛ 9596691 ΕΑΧ 9596691_ 

















5Τ ΘΕΜΑ 


ΑΝΤ. ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


0 ΜΟΥΣΙΚΟΣ ΑΤΑΡΙ 



Πολλά λέγονται για την 
μουσικότητα των υπολο¬ 
γιστών είτε υπέρ είτε κατά, 
το σίγουρο είναι όμως ο τι και 
να 'ναι αυτά, πραγματικά θα 
εντυπω-σιαστείτε αν θα δείτε 
τι μπορεί να κάνει ο 3Τ σας 
στα χέρια ενός έμπειρου 
μουσικού. Ο γράφων δεν έχει 
σχέση με τη μουσική παρά 
μόνο σαν ακροατής, όσες 
φορές όμως έτυχε να βρεθώ 
σε κάποιο φίλο, που είχε τις 
αντίστοιχες γνώσεις και 
ήξερε να χειρίζεται τον 3Τ. 
πίστεψα ότι θα μπορούσα κι 
εγώ να δημιουργήσω. 

Πρώτα απ' όλα όμως θα πρέπει να πούμε δυό 
πράγματα για την σχέση μουσικής - υπο¬ 
λογιστών. Ο ήχος, όπως σχεδόν όλα τα 
φυσικάμεγέθη ή γεγονότα, είναι αναλογικός. 
Αυτό σημαίνει ότι είναι μία ενότητα αδιάσπαστη, 
που οποιαδήποτε προσπάθεια διαχωρισμού 
της σε τμήματα οπωσδήποτε την αλλοιώνει. 
Αντίθετα οι υπολογιστές στηρίζονται στην 
ψηφιακή λογική, δηλαδή στην κατάτμηση κάθε 
δεδομένου που εισάγουμε σε κάποια ελάχιστη 
ποσότητα, αυτή του δυαδικού ψηφείου 
([Ρψιβτγ <*οι[1] ->Μ)· 

Πως είναι δυνατό λοιπόν να 
γίνει το πάντρεμα; Απλό 
στηριζόμαστε στην χαμηλή 
ικανότητα του αυτιού μας να 
ξεχωρίζει διακριτούς ήχους 
όταν αυτοίεπαναλαμβάνονται 
με μεγάλη ταχύτητα. 

Οπως ακριβώς και στον 
κινηματογράφο, δεν έχουμε 
παρά να παίξουμε πολύ 
γρήγορα κόποιουςπαλμούς 
και το αυτί θα τον συλλάβει 
σαν ενιαίο. Οι υπολογιστές 
χρησιμοποιούνται σαν τρία 
διαφορετικά εργαλεία στην 


μουσική: - Η πρώτη και πιό γνωστή είναι η χρήση 
κάποιας εσωτερικής μουσικής γεννήτριας ( 
κάποιο οΠιρ) στην παραγωγή μουσικής. 
Ανάλογα με το είδος αυτής της γεννήτριας θα 
είναι και το αποτέλεσμα. Ετσι στούς συμβατούς 
υπάρχει ένα απλό Ριρ με ελάχιστες μουσικές 
δυνατότητες. 

Ο 5Τ έχει το ΥΜ-2149 οόιρ της ΥΑΜΑΗΑ ενώ 
ή ΑΜΙΟΑ και ο 5ΤΕ έχουν οόιρ$ με πλήρης 
στερεοφωνικές δυνατότητες. 

Τη χρήση αυτή θα την έχετε δει στα διάφορα 
παιχνίδια. Η δυνατότητα αυτή δεν θα μας 
απασχολήσει μια και η εμβέλεια της είναι 


περιορισμένη, το πολύ πολύ 
μέσα από κάποιο πολύ καλό 
μουσικό εκπαιδευτικό πρό¬ 
γραμμα να βοηθηθεί στα 
πρώτα του βήματα κάποιος 
πρωτοεισαγόμενος στα 
άδυτα της μουσικής.Δεύτερη 
είναι αυτή του ββιπρίιπξ). Σ’ 
αυτή χρησιμοποιείται ο Η/Υ 
σαν ένα είδος μαγνη¬ 
τοφώνου στο οποίο γράφεται 
με κατάλληλη σύνδεση με τό 
μουσικό όργανο η μουσική. 

Για την συνεργασία αυτή 
συνήθως απαιτείται κάποιο 
περιφερειακό ( 3ΑΜ- ΡίΕΒ ) 
και ανάλογα με το πρόγραμμα που το συνοδεύει 
επιτρέπεται η εγγραφή και σε σκληρό δίσκο 
όταν η μνήμη δεν επαρκεί. Επίσης δίνεται η 
δυνατότητα αναπαραγωγής των “μαγνη¬ 
τοφωνημένων" ήχων και το σημαντικότερο η 
δυνατότητα διορθωτικής παρέμβασης σ’ 
αυτούς. 

Το πλεονέκτημα αυτής της χρήσης είναι η 
σχεδόν αυθεντική αναπαραγωγή της μουσικής 
και άλλων ήχων, που ίσως διαφορετικά θα ήταν 
αδύνατο να γίνει. Τα περισσότερα ηχητικά εφέ 
που ακούγονται σε δίσκους, ραδιόφωνο και 
κινηματογράφο είναι απο-τελέσματα $3ΠΐρΙβΓ5. 

Το μεγάλο μειονέκτημα όμως 
είναι η μεγάλη κατανάλωση 
μνήμης που απαιτείται, π.χ. 
για ένα λεπτό μουσικής 
μπορεί να χρειαστούν πάνω 
από 1 ΜΡ. Υπάρχουν 
5ΑΜΡΙ.ΕΗ5 για υψηλά 
βαλάντια με δυνατότητες 
κάποιας ψηφιοποίησης της 
μουσικής. 

Για τούς 5Τ υπάρχουν 
αρκετό $3πιρΙβΓ$ που 
προσφέρουν και διάφορες 
έτοιμες βιβλιοθήκες ήχων. 
Ειδικό θα πρέπει να 
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αναφέρουμε δύο εφαρμογές που 
αντικαθιστούν κάποια όργανα που στοιχίζουν 
γύρω στις 15.000.000 δρχ. και που επιτρέπουν 
την μίξη και σύνθεση μουσικής με τμήματα από 
άλλα κομμάτια. 

Το δΟυΝϋ ΤΟΟΙ.5 (-700.000 με ό3Γάνν3Γβ ) 
και το ΡΙΑδΜΕΟ’δ ΑΟΑδ (300.000) είναι 
αστέρια στο χώρο τους. -Κατηγορία ΜΙΟΙ. Εδώ 
είναι που ο δΤ μαζί με τον ΜΑΟΙΝΤΟδΗ 
κρατάνε τα σκήπτρα της αγοράς. Πρώτα απ’ 
όλα λίγα λόγια για το ΜΙϋΙ ( ΜυειοβΙ Ιη$ίτυππβη( 
ΟιςίΙβΙ ΙπίβΓί30β). Δεν είναι τίποτα άλλο από 
ένα κανονικό σειριακό ιπίβιΐβοε σαν κι αυτά 
που χρησιμοποιούνται για την επικοινωνία 
υπολογιστή με υπολογιστή ή υπολογιστή με 

ΠΊΟάβίΤΙ. 

Η μόνη διαφορά είναι ότι η ταχύτητα μεταφοράς 
είναι πολύ μεγάλη (31250 Β3υά). Το ΜΟΙ είναι 
ένα πολυκάναλο σύστημα. Στην κανονική του 
μορφή μπορεί και εξυπηρετεί 16 μουσικές 
συσκευές ταυτόχρονα. Εδώ ή κάθε νότα 
αναλύεται σε ελάχιστα όγΙβ$ για να μεταφερθεί 
στον υπολογιστή δίνοντας έτσι την 
δυνατότητα ολόκληρα μουσικά κομμάτια να 
καταλαμβάνουν μικρό χώρο στην μνήμη του 
υπολογιστή κρατώντας μάλιστα ξεχωριστά το 
κάθε όργανο. Αν λοιπόν έχετε ένα συνθεσάιζερ 
ένα υπολογιστή με πιιόι και ένα καλό 


πρόγραμμα μπορείτε να παίξετε πρώτα την 
μελωδία, μετά ακούγοντας την μελωδία να 
βάλετε τα μπάσα, μετά τα ρυθμικά, μετά τα 
ντράμς... και τέλος ακούγοντας τα όλα μαζί να 
κάνετε ότι παρέμβαση θέλετε πάνω στην 
μουσική που έχετε γράψει έως ότου νιώσετε 
έτοιμοι να κυκλοφορήσετε τον νέο σας 
δίσκο .Που όμως οφείλει ο δΤ σας την επιτυχία 
του; Κύρια στο γεγονός ότι από κατασκευής 
είναι ο μόνος απ’ τους γνωστούς υπολογιστές 
που έχει ενσωματωμένο ιπιάί ίπίετίβοθ με τις 
δύο θύρες που βρίσκονται στο πίσω μέρος του 
τις ΜΘΙ-ΙΝ και ΜΙΟΙ-ΟυΤ. 

Ετσι απ’ την αρχή της εμφάνισης του δΤ 
εμφανίστηκαν και προγράμματα για Γπιάι στον 
δΤ που με την πάροδο του χρόνου όλο και 
βελτιωνόντουσαν με κορυφαία αυτή τη στιγμή 
τα ΟΒΕΑΤΟΒ και ΝΟΤΑΤΟΒ της δΟυΝϋ 
δΥδΤΕΜδ και το Ο-ΒΑδΕ της δΤΕΙΝΒΕΒΟ. Το 
να περιγράφει κανείς τις δυνατότητες αυτών 
των προγραμμάτων είναι αδιανόητο ακόμα και 
για χώρο ολόκληρου περιοδικού. 

Αρκεί μόνο να πούμε ότι πολλά Ελληνικά εΐυόο 
ηχογραφήσεων τα χρησιμοποιούν, οι 
περισσότερες μουσικές σχολές ( ωδεία ) 
στηρίζονται σ’ αυτά και ότι επώνυμοι έλληνες 
και ξένοι μουσικοί έχουν τον δΤ και κάποιο 
πρόγραμμα μουσικής σαν πρωταρχικό και 


απαραίτητο εργαλείο τόσο στην παρουσίαση 
της δουλειάς τους όσο και στην κατασκευή της. 
Βέβαια όλα αυτά έχουν το αναγκαίο κόστος μια 
και μιλάμε για 100% επαγγελματικά 
προγράμματα που απευθύνονται σε κάποιο 
χώρο που δεν του λείπουν τα χρήματα. Τι 
γίνεται με κάποιον που θα θελε να ξεκινήσει να 
δει τις δυνατότητες του; 

Δεν έχετε παρά να ξεφυλλίσετε ένα ξένο 
περιοδικό για τον δΤ και να απευθυνθείτε σε 
κάποιο ΡυόΙιε Οοπιβιπ ΟΙυό. Επειδή ο 
ανταγωνισμός και ο επαγγελματισμός στο 
χώρο της μουσικής είναι πολύ μεγάλος, 
υπάρχουν προγράμματα δωρεάν ή σχεδόν 
δωρεάν που είναι διαμάντια και που στα χέρια 
του ερασιτέχνη ή του χομπίστα μπορούν να 
κάνουν θαύματα. 

Αν έχετε λοιπόν κάποιο μουσικό όργανο ή 
θέλετε να ασχοληθείτε με την μουσική, ακόμα 
κι αν δεν έχετε δΤ θα έπρεπε να αγοράσετε 
για να δείτε της δυνατότητες της σύγχρονης 
τεχνολογίας στην επεξεργασία ήχου. Και εκτός 
απ’ όλα αυτά, ένας καλός χρήστης και γνώστης 
των λειτουργιών και των δυνατοτήτων των 
προγραμμάτων αυτών ίσως έχει εξασφαλίσει 
και ένα επάγγελμα περιζήτητο. 

• 


ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ ΟΟΜΡϋΜ 

ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 16,18120 ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ, ΤΗΛ. 4952498] 


ΙΚΑΚ05: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΟ/ΧΤ, ΜΟΝΙΤΟΡ 14" 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ / ΟυΑΙ ΜΟΝ0125.000 ΜΕ Φ.ΠΑ. 

ΑΤΑΚ1 1040 δΤΕ: μονο 125.000 με φ,πα 
ΜΟΝΙΤΟΡ 14": μονο 65.οοο με φ.π.α. 

ΑΜδΤΡΑΟ: υπολογιστής, οοιοη μονιτορ. 

ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ. 1 ϋΟΥδΤΙΟΚ, ΒΑ5Ι0 ΣΕ ΟΑΒΤΡΙϋΟΕ, 

1 0ΑΜΕ ΣΕ ΟΑΡΤΡΙϋΟΕ. 4 0ΑΜΕ5 ΣΕ ϋΙδΚ 

ΜΟΝ0120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

5ΙΝ01ΑΙΡ: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Ρ0, οοιοπ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ: 99.000!!! ΜΕ Φ.ΠΑ 

ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ: υπολογιστής, καλώδιο 

ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ ΜΟΝΙΤΟΡ Ή ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΜΕ 
δΟΑΡΤ, 10 ΟΑΜΕδ ΜΟΝ0120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 



Η05Τ ΙΗ05ΤΙ 

ΡΙδΚΕΤΓΕ Ρ^ 

ΤΗί. 8322921. ΡΑΧ 5235856 




Μϋ/2ϋ 5 1/4" 360 ΚΒ 
ΜΟ/2Ηϋ 5 1/4" 1.2 ΜΒ 
ΜΡ/2ϋϋ 3 1/2" 720 ΚΒ 
ΜΡ/2ΗΩ 3 1/2" 1.44 ΜΒ 440 
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ΩΡΑ ΓΙΑ ΦΟΡΜΑΡΙΣΜΑ.... 


©.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


^Οίλοι σίγουρα όλοι 

σας, θα έχετε 
φορμάρει πάρα 
πολλές δισκέτες και 
σίγουρα πολλές 
φορές θα έχετε 
σκεφτεί αν υπάρχει 
κάποιο πρόγραμμα 
φορμαρίσματος 


ΡΟΡΜΑΤ - ϋΟδ. 


Ενα από τα πλέον δημοφιλέστερα, προγράμ¬ 
ματα για φορμάρισμα είναι το κλασσικό πρό¬ 
γραμμα Ροππαί που βρίσκετε μέσα στο ϋο$. 
Η νέα έκδοση του βρίσκετε στο ϋΟδ 5 και 
έχει βελτιωθεί σε σχέση με όλες πς προη¬ 
γούμενες εκδόσεις του. 

Το πρόγραμμα εξακολουθεί να μην έχει ίχνος 
φιλικότητας, μιας και οι σχεδιασπκές προδια¬ 
γραφές του ακολουθούν πιστά πς προηγού¬ 
μενες εκδόσεις. Το πρόγραμμα πιά διαθέτει 
και αυτό την δυνατότητα ΙΙπίοππαί όπως και 
τα περισσότερα πρόγραμματα του είδους. 


5Ρ0ΚΜΑΤ- ΝΟΡΤΟΝ ϋΤΙϋΤΙΕδ 


ποιο κανονικό φορμάτ. Και αυτό γιατί, το 
πρόγραμμα σβήνη μόνο τον Βοοί εβοΙοΓ και 
τα Ρα( της δισκέτας. Το Οο$ Ρογγπ3( χρησιμο¬ 
ποιεί ακριβώς την ίδια τεχνική, με την τεχνική 
που χρησιμοποιεί το ΡοτΓπβΙ του ϋοε. Κάπ 
που ίσως σας ενδιαφέρει, είναι όπ το πρό¬ 
γραμμα διαθέτει και ένα ικονίδιο το οποίο 
μπορείτε να το βάλετε στα ννίπάοννδ και να 
τρέχετε το πρόγραμμα και μέσα από αυτά,Το 
πρόγραμμα αυτό κατά την άποψη μου είναι 
ένα από τα καλύτερα, αν όχι το καλύτερο 
πρόγραμμα φορμαρίσματος, δεν έχετε παρά 
να το δουλέψετε και θα καταλάβετε.ΟΡοππ3ί 
- ΡυρΙίο ϋοιπωηΕνα άλλο πρόγραμμα γρήγο¬ 
ρου φορμαρίσματος. Το πρόγραμμα μοιάζει 
πολύ με το ΟυιοΚ Ρογγπ3( του Νοάοπ. Βέβαια 
δεν έχει καμιά σχέση με την φιλικότητα και 
τον τρόπο παρουσίασης που διαθέτει το 
ΟυιοΚ Ρ0ΓΓΠ31. 

Το ΟΡ θα έλεγα όπ ακολουθεί πιστά τα βή¬ 
ματα του ϋοδ ΡοπτκΛ. Το πρόγραμμα είναι 
ΡυρΙίο ΟοΓπώπ και μπορείτε να το βρείτε σε 
κάποια βάση δεδομένων.ΡΟΡοιτηβί - 
ΡΟΤΟΟΙδ νε. 

Το ΡΟΡοΓΓΠ3ΐ είναι ένα αρκετά γνωστό πρό¬ 
γραμμα. 

Πολλοί από εσάς θα το έχετε χρησιμοποιή¬ 
σει. Και αυτό το πρόγραμμα δεν έχει καθόλου 
φιλικό περιβάλον, και κινήται και αυτό στο 
ίδιο στύλ του ϋο$. Η μόνη του διαφορά με το 
Ρογγπ3ϊ του Οοδ είναι κάποιες έξτρα δυνατό¬ 
τητες, όπως $οίί ίθΓΓΠ3ΐ, άεδίτογ, ίβδί, και άλ¬ 
λες πολλές. 

·**■ 

|·ι ··, 

Το ΡοΓΓπβί αυτό θα το βρούμε, μέσα στο κυ¬ 
ρίως πρόγραμμα του ΡΟΤΟΟΙδ νθ, το 
ΡΟδΗΕΙΙ.. Το πρόγραμμα αυτό δεν έχει πολ¬ 
λές δυνατότητες αλλά είναι αρκετά φιλικό. 
Καθώς φορμάρουμε πιν δισκέτα, μας εμφανί¬ 
ζετε μια φωτεινή μπάρα η οποία μας ενημε¬ 
ρώνει για το που βρίσκετε το πρόγραμμα και 
για τυχόν βιτοτ που θα συνάντησει. Το πρό¬ 
γραμμα είναι αρκετά καλό, αλλά σε ταχύτητα 
αργό, στα ίδια επίπεδα του Οοδ,Αυτά είναι τα 
πιό κύρια προγράμματα φορμάτ που 
κυκλοφορούν σιηναγορά. Ελπίζουμε με αυτή 
την παρουσίαση που κάναμε να σας 
βοηθήσαμε. 


φιλικότερο από του 

008 

Εμείς μέσα από την 
στήλη θα 
προσπαθήσουμε να 
σας παρουσιάσουμε 
σχεδόν όλα τα 
προγράμματα 
φορμαρίσματος που 
κυκλοφορούν στο 
χώρο τον προσωπικών 
υπολογιστών. 

Ας ξεκινήσουμε 
λοιπόν.. 


Το πρόγραμμα αυτό θα το βρούμε μέσα στα 
υϋΙΚιβδ του ΝοΓίοη. Το δΡοππβί για πολλούς 
γνωστό ώς δΡ δίνει μια νέα εικόνα φιλικότη¬ 
τας στον χρήστη. 

Τρέχοντος το πρόγραμμα μας εμφανίζετε 
ένα παράθυρο, στο οποίο βρίσκονται όλες οι 
επιλογές που μας δίνονται, έτσι εύκολα μπο¬ 
ρούμε με την βοήθεια του πιουδβ να επιλέ- 
ξουμε το άπνβ, τον τύπο του άπνβ και άλλες 
πολλές επιλογές. 

Η φιλικότητα και η εμφάνιση του προγράμμα¬ 
τος είναι πολύ καλή, θα έλεγα η καλύτερη 
από κάθε άλλο πρόγραμμα φορμαρίσματος. 
Το πρόγραμμα με το που φορμάρει την δισκέ¬ 
τα, εμφανίζει μια μπάρα η οποία μας ενημε¬ 
ρώνει σε πιό σημείο βρισκόμαστε. 

Αυτό που κάνει όμως το πρόγραμμα να ξε¬ 
χωρίζει δεν είναι μόνο η φιλικότητά που δια¬ 
θέτει, αλλά η επιλογή για τρία διαφορετικά 
είδη φορμαρίσματος. Ας τα δούμε όμως λίγο 
πιο αναλυπκά. Το πρόγραμμα μας δίνει την 
δυνατότητα να επιλέξουμε μεταξύ δΑΡΕ, 
αυΐοκ, και ϋΟδ ίοππ3ΐ. 

Η πρώτη επιλογή του δ3ίβ ΡοππβΙ μας δίνει 
την δυνατότητα να φορμάρουμε μια δισκέτα 
με ένα νέο σύστημα φορμαρίσματος, εφάμιλο 
με του ϋοδ αλλά λίγο πιό γρήγορο 
.Το ΟυιοΚ ΡθΓΓΤΊ3ί μας δίνει την δυνατότητα 
να φορμάρουμε μια δισκέτα σε χρόνο ρεκόρ 
περίπου σε 3 δευτερόλεπτα. Η προϋπόθεση 
για να φορμάρετε μια δισκέτα σε ΟυιοΚ 
Ρ0ΓΓΠ31 είναι όπ η δισκέτα θα πρέπει να έχει 
φορμαριστεί τουλάχιστον μια φορά από κά- 
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ΟΟΜΡυΤΕΒΟ> > ΟΟΡΝΕΡ 


ΑΙΑΝΤΟΣ 37 & ΤΡΙΤΩΝΟΣ Π. ΦΑΛΗΡΟ ΤΗΛ. 9830943 - 9815989 




Ο ΑΤΑ 0ΑΡΡΙΕΡ 





ϋυΑΐ 

νΟΑ ΟΟΙ 

286/16 

1 ΜΒ 

ΘΕδΚΤΟΡ 

145 000 

230.000 

386 δΧ/16 

2 ΜΒ 

ΜΙΝΙΤΟνΥΕΡ 

187 000 

272 000 

386 33 

2 ΜΒ 

ΜΙΝΙ ΤΟ\ΛΓΕΡ 

300 000 

385 000 

386 δΧ 25 

2 ΜΒ 

ΜΙΝΙ ΤΟΙΛΙΕΒ 

212 000 

297.000 

386 40 

2 ΜΒ 

ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΒ 

320 000 

405 000 

486 33 

2 ΜΒ 

ΜΙΝΙ ΤΟνΥΕΒ 

428 000 

513 000 




0ΡΕΑΤ ννΑΙΙ 

ϋυΑΐ 

νΟΑ 001. 

Ονν 8088 (10) 

640Κ 

ϋΕδΚΤΟΡ 

99 000 

158 000 

Ον/ 286 (16) 

1 ΜΒ 

ΜΙΝΙΤΟννΕΠ 

147.500 

205 000 

Ονν 386 δΧ (25) 2 ΜΒ 

ΜΙΝΙΤΟννΕΠ 

230.000 

258 000 

Ο» 386 (40) 

2 ΜΒ 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ 

335.000 

393000 

Ονν 486 (20) 

4 ΜΒ 

ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΡ 

380 000 

437.000 

Ονν 486 (33) 

4 ΜΒ 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΒΤ 

635 000 

692 000 




0010 δΤΑΡ 


05 212 

1 ΜΒ 

νΟΑ (12) 

159 500 

190 000 

05 247 

1 ΜΒ 

νΟΑ (16) 

188 500 

217 500 

Οδ 318 

2 ΜΒ 

νΟΑ (16) 

286 000 

300 000 

05 316 

2 ΜΒ 

ΕνΟΑ (16) 

234 000 

264 000 

Οδ 335 

4 ΜΒ 

ΥΟΑ (33) 

600 000 

630 000 




ΗΥυΝϋΑΙ 



6Υ 

640Κ 

ϋΕδΚΤΟΡ 

99.500 

154.500 

286 ΕΡΙϋδ (12)1 ΜΒ 

ϋΕδΚΤΟΡ 

142.500 

197 500 

386 5Ε (16) 

1 ΜΒ 

ϋΕδΚΤΟΡ 

188 500 

243 500 

386 δΤ (20) 

2 ΜΒ 

ϋΕδΚΤΟΡ 

226 500 

281 500 

386 5Ε (16) 

2 ΜΒ 

ΩΕδΚΤΟΡ 

204.000 

259.000 

386 5Τ0 (20) 

2 ΜΒ 

ϋΕδΚΤΟΡ 

245 000 

300.000 


ΟΙΤΙΖΕΝ 

δννίΡΤ 9 71.000 

81/νΐΡΤ 24 100 000 

δννίΡΤ 9 001 74.500 





ΔΩΡΟ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΓΓΗ 

1) ΕΝΑ ΜΟυδΕΟΤΡΟΝΙΧ 

ΑΞΙΑΣ 8.000 ΔΡΧ. 

2) ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΟ ΘΡίνΕ 

ΑΞΙΑΣ 7.500 ΔΡΧ 

3) ΟΑΜΕδ 


4) υτιιιτίΕδ 



ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΖΗΤΗΣΟΥΜΕ ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ ΣΑΣ, ΝΑ ΒΡΟΥΜΕ 
ΜΑΖΙ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΙ, ΝΑ ΣΑΣ ΒΟΗΘΗΣΟΥΜΕ 
ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ, ΝΑ ΤΟΝ ΜΕΤΑΦΕΡΟΥΜΕ ΚΑΙ ΝΑ ΤΟΝ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΙΣΟΥΜΕ ΣΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΧΩΡΠ, ΝΑ ΣΑΣ ΜΑΘΟΥΜΕ 
ΝΑ ΤΟΝ ΧΕΙΡΙΖΕΣΤΑΙ ΚΑΙ ΑΦΟΥ ΤΕΛΕΙΩΣΟΥΜΕ 
ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΟΥΜΕ ΕΝΑ ΑΚΟΜΑ ΦΙΛΟ. 





























Γεια σας και πάλιΐ Ένας ακόμη μήνας πέρασε, χαρούμενος ελπίζουμε, και τώρα 
πια τα Χριστούγεννα βρίσκονται στη γωνία. Καιρός να ετοιμάζεστε για τα δώρα 
που θα πάρετε και θα δώσετε. Τι θα λέγατε με την ευκαιρία για κάποιο και¬ 
νούργιο, γρηγορότερο πιοΟθπι; 2400ΜΝΡ ή και 9600 ίσως; ( για όσους έχουν 
το ανάλογο πορτοφόλι φυσικά...) Όπως και νά 'χει, πιστεύουμε να το χαρείτε! 


ΜΟΟΕΜ5 


Μ ε την ευκαιρία, καιρός εί¬ 
ναι να κάνουμε έναν μι¬ 
κρό απολογισμό της κα¬ 
τάστασης που επικρατεί στην 
Ελλάδα, και να εκθέσουμε κάποι¬ 
ες σκέψεις σχετικά. 

Δεν πάει πολύ περισσότερο από 
ένας χρόνος, που τα ιτιοάβιτιε και 
οι τηλεπικοινωνίες ήταν κάτι το ά¬ 
γνωστο στην πλειοψηψία των 
Ελλήνων, ακόμη και για όσους 
από αυτούς χρησιμοποιούσαν κά¬ 
ποιο υπολογιστή. 


ΒΑΣΙΛΗ ΛΟΥΜΗ 


ΤΟΥ 


Τη χρονιά που μας πέρασε, υπήρ¬ 
ξε μια μεγάλη εισροή νέων χρη¬ 
στών στο χώρο, και παράλληλα 
το κοινό έμαθε την ύπαρξη αυτών 
των δυνατοτήτων, είτε μέσα από 
τις διάφορες “βάσεις” που υπάρ¬ 
χουν είτε και μέσα από τις διαφη¬ 
μίσεις του ΟΤΕ για το ΗΕΙΙΑ5- 
ΡΑΚ, τις διάφορες εκθέσεις υπο¬ 
λογιστών και ακόμη τα ειδικά και 
μη περιοδικά και εφημερίδες, που 
ασχολήθηκαν και παρουσίασαν το 
θέμα. 

/ 


Ειδικά για το τελευταίο, ενώ πριν 
ενάμιση-δύο χρόνια σπάνια θα έ¬ 
βρισκε κανείς κάποιο άρθρο για 
τις τηλεπικοινωνίες σε κάποιο ει¬ 
δικό περιοδικό, τώρα πια όλα σχε¬ 
δόν τα περιοδικά του χώρου αφιε¬ 
ρώνουν τακτικά αρκετές σελίδες 
στο θέμα. 

Ακόμη και αναγνώστες που δεν 
είναι άμεσα ενδιαφερόμενοι, έρ¬ 
χονται έτσι σε επαφή με τις εξελί¬ 
ξεις στον τομέα αυτό, και γίνο¬ 
νται πιθανοί μελλοντικοί χρήστες 
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των δυνατοτήτων που αυτός μπο¬ 
ρεί να τους προσφέρει. 

Να λοιπόν μια ακόμη απόδειξη 
της σημασίας που έχει η πληρο¬ 
φόρηση, την οποία οι τηλεπικοι¬ 
νωνίες βοηθούν τα μέγιστα. 

Από την άλλη μεριά, η κινητικότη¬ 
τα που παρουσιάστηκε (περισσό¬ 
τερο έντονα τον τελευταίο καιρό) 
από διάφορους δημόσιους και ι¬ 
διωτικούς φορείς του χώρου, 
προμηνύει ένα σαφώς καλύτερο 
μέλλον. 

Πολλές εταιρείες έφεραν στην α¬ 
γορά φτηνά - ή φτηνότερα από 
πριν - ΓηοάθΓΤΐδ, και πρόσφεραν 
την ευκαιρία σε πολλούς να αγο¬ 
ράσουν ένα από αυτά τα “παιχνι- 
δάκια”, που πριν φαινόταν πανά¬ 
κριβα για την πλειοψηφία των α¬ 
γοραστών. 

Σε αυτό βοήθησε ίσως ( όσο και 
αν φαίνεται οξύμορο ) η αύξηση 
της τιμής (!!) των διαφόρων προ¬ 
γραμμάτων ( π.χ. παιχνιδιών ) για 
υπολογιστές, που μίκρυνε το χά¬ 
σμα ανάμεσα στο κόστος ενός 
παιχνιδιού ( που αγοράζουν πολ¬ 
λοί από τους νεαρούς που αποτε¬ 
λούν και μεγάλο μέρος του κοινού 
στην Ελλάδα ) και ενός σιοάβπι. 
Από την άλλη μεριά, η προώθηση 
διαφόρων σχεδίων για τηλεπικοι¬ 
νωνιακή σύνδεση και πληροφόρη¬ 
ση μέσω των υπολογιστών, από 
διάφορους δημόσιους και ιδιωτι¬ 
κούς φορείς, ακόμη και η παρακο¬ 
λούθηση του νιάθο-ΙβχΙ που προ- 
σέφεραν διάφορα τηλεοπτικά κα¬ 
νάλια, βοήθησε σίγουρα στην εξά- 
πλωση της χρήσης των πιοάβιτιε. 
Ο ΟΤΕ, με την εισαγωγή των νέ¬ 
ων ψηφιακών κυκλωμάτων και τη 
βελτίωση του τηλεπικοινωνιακού 
δικτύου που αυτή συνεπάγεται, 
θα βοηθήσει σίγουρα την ανάπτυ¬ 
ξη των τηλέπικοινωνιών, καθώς 
και την εξάπλωσή τους σε κάθε 
γωνιά της Ελλάδας. 

Παρόλο βέβαια που, προς το πα¬ 


ρόν, κάποιες περιοχές έχουν 
γραμμές που σίγουρα δεν αρμό¬ 
ζουν σε μια χώρα που είναι στην 
ΕΟΚ, και οδεύει προς το 2000... 
Και οι “βάσεις” όμως σίγουρα έ¬ 
παιξαν το ρόλο τους. Θετικό και 
αρνητικό. 

Θετικό, γιατί έδειξαν στους χρή¬ 
στες μερικά από τα καλά που μπο¬ 
ρεί να προσφέρει η τηλεπικοινω¬ 
νία με υπολογιστές. 
Πληροφόρηση, ανταλλαγή ιδεών 
και απόψεων, συζήτηση μεταξύ α¬ 
τόμων που βρίσκονται πολύ μα¬ 
κριά το ένα από το άλλο, για θέ¬ 
ματα κοινού ενδιαφέροντος, βοή¬ 
θεια στις δυσκολίες που συναντά 
κανείς με τον υπολογιστή του αλ¬ 
λά και πέρα από αυτών, ανταλλα¬ 
γή χρήσιμων προγραμμάτων και 
πολλά άλλα. 

Αρνητικό, γιατί παρουσίασαν ταυ¬ 
τόχρονα και όλες τις αδυναμίες 
του συστήμα¬ 
τος, αλλά και 
των Ελλήνων... 

Φλυαρία, κατά¬ 
χρηση των πό¬ 
ρων που διατί¬ 
θενται, για α¬ 
νόητους σκο¬ 
πούς, ασυνεν¬ 
νοησία, εγωι¬ 
σμούς, πολυ¬ 
διάσπαση και 
άλλα πολλά. 

Υπάρχει μέλ¬ 
λον; Νομίζου¬ 
με πως ναι. Θα 
χαρακτηρίζαμε 
αυτά τα φαινό¬ 
μενα σαν “παι¬ 
δικές ασθένει¬ 
ες" του χώρου. 

Μην ξεχνάμε 
πως πριν ΙΟ¬ 
Ι 2 χρόνια, οι υ¬ 
πολογιστές ή¬ 
ταν άγνωστοι 
όχι μόνο στην 


Ελλάδα, αλλά και γενικότερα, ενώ 
ακόμη και μια πενταετία πριν, η 
διάδοσή τους στο πλατύ κοινό ή¬ 
ταν ελάχιστη. 

Καθώς τα υπολογιστικά συστήμα¬ 
τα-θα γίνονται φθηνότερα και ι¬ 
σχυρότερα και η τηλεπικοινωνια¬ 
κή υποδομή θα βελτιώνεται, οι 
χρήστες θα αυξηθούν και θα ωρι¬ 
μάσουν με τη σειρά τους. 
Μεγαλύτερα και πλατύτερα δί¬ 
κτυα, με περισσότερες και καλύ¬ 
τερες υπηρεσίες θα είναι διαθέσι¬ 
μα, και νέοι τομείς θα αναδηθούν. 
Πλησιάζουμε άλλωστε το 2000, 
και αν ο 20ος αιώνας ήταν ο αιώ¬ 
νας της πληροφορικής επανά¬ 
στασης, μήπως ο επόμενος πρό¬ 
κειται να είναι ο αιώνας της επα¬ 
νάστασης στον τομέ α των τηλε¬ 
πικοινωνιών; 

Μέχρι τον επόμενο χρόνο, καλές 
γιορτές και καλά να περάσετε! 


ΤΏΡΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ εΟΜΡυΤΕΚ 5ΗΟΡ 


ΣΤΟΥΣ ΑΓΙΟΥΣ ΑΝΑΡΓΥΡΟΥΣ (ΠΛΗΣΙΟΝ ΠΛΑΤΕΙΑΣ) 
ΤΡΙΠΟΛΕΟΣ 44 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ) 
ΤΗΛ. 2617 525 - 2612 550 

Ε.Κ.Π. ΔΙΑΜΑΝΤΙΔΗΣ Ο.Ε. _ 
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Βΐ^ιη 

ΟοιηρυΙαο ΟαηΙβί 

Αθήνα Πευκάκια 

Σολώμου 62 Τοωάδος 1-3 
Τήλ. 5233001 Τήλ. 2758334 


Α 10 ΤΑΝΚ ΚΙΙ_1_ΕΙ=ί ΜΙ55ΙΟΝ ϋΙδΚ 
ΑΕΙΕΝ ΒΒΕΕϋ 
ΑΕΙΕΝ δΤΟΒΜ 
ΑΜΝΙΟδ 

ΑΒΑΟΗΝΟΡΗΟΒΙΑ 
ΑΤΟΜΙΝΟ 
ΒΑΤΕΕ Ι5Ι_Ε 
ΒΑΤΤΕΕ ΟΡ ΒΡΙΤΑΙΝ 
ΒΟδΤΟΝ ΒΟΜΒ ΟΕ11Β 
ΒΟΕΙΕϋΕΡ ϋΑδΗ ΡΟΥΑΕ 
ΒΟΕΙΕΟΕΡϋΑδΗ 4 
ΒΕΙΕΟΕΡΕΑΝϋ 
ΟΑϋΑΝ/ΕΡ (ΡΕΥ ΟΡΡ) 

ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ ΟΟΕΡ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ ϋΡίνΕΡ 
ΟΟΝΡΕΙΟΤ : ΜΙϋϋΕΕ ΕΑδΤ 
ΟΡυΐδΕ ΡΟΡ Α ΟΟΡΡδΕ 
ϋΑΡΚΜΑΝ 

ϋΕΑΤΗ ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΚΡΥΝΝ 

ϋΡΑΟΟΝ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΕΕΡ 

ΕΧΙΕΕ 

ΡΙΝΑΕ ΒΕΟ\Λ/ 

ΡΙΝΑΕ ΡΙΟΗΤ 

ΡΕΙΟΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΙΝΤΡΕΙϋΕΡ 
ΡΟΟΤΒΑΕΕ ΜΑδΤΕΒδ ν2.05 
ΟΑΕΑΧΥ ΒΕΑδΤ 
ΟΟΕϋΚΟΡΝ ΕΧΡΡΕδδ 
ΗΕΑϋ ΟνΕΡ ΗΕΕΕδ 
ΗΕΡΟ ΟΕΙΕδΤ (ΡΑΤΑ) 

ΗΕΙΝΤΕΡ 

ϋΙΜΜΥ \Λ/ΗΙΤΕ’δ δΝΟΟΚΕΡ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ II (ΒΑΟΚ ΤΟ ΕυΡΟΡΕ) 

κίΝΟ’δ ουΕδΤ ν 

ΕΑδΤ ΒΑΤΤΕΕ 

ΕΑδΤ ΝΙΝϋΑ III 

ΕΕΤΗΑΕΖΟΝΕ 

ΕΟΤΕΙδ ΤυΡΒΟ ΟΗΑΕΕΕΝΟ II 
ΜΑΟΙΟ ΡΟΟΚΕΤδ 

ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΡΟΕΕδ ΟΟΕΕΕΟΤΙΟΝ 


ΜΕΟΑΕΟΜΑΝΙΑ 
ΜΙϋννίΝΤΕΡ II 
ΜΙΟ 29 Μ 
ΜΟΤΗΕΒ ΟΟΟδΕ 
ΝΕΒΕΙΕΕΙδ II 
ΝΕΟΡΟΝΟΜ 
ΟΡΒΙΤ 

ουτ ρυΝ ΕυροΡΑ 

ΡΕΟΑδυδ 
Ρ-ΤΥΡΕ II 

ΡΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ϋΡΑΟΟΝ 
ΡΙδΚΥ ΝΛ/ΟΟϋδ 
ΡΟΒΙΝ ΗΟΟϋ 
ΡΟϋ ΕΑΝϋ 
ΡΟΕΕΙΝΟ ΡΟΝΝΥ 

βειοβυ-τηε ννοΡΕϋ ουρ 

δΟΟΟΒΥ ϋΟ 
δΗΑϋΟνν δΟΡΡΟΕΡΕΡ 
δΙΕΕΝΤ δΕΡνίΟΕ II 
δΚΥ ΟΑΒΒΙΕ 
δΚΥ ΗΙΟΗ 

δΟΟΟΕΡ δυΡΡΕΜΟ 
δΤΡΑΤΕΟΟ 
δΤΡΙΡ ΡΟΚΕΡ III 
δΕΙΡΕΗ δΡΑΟΕ ΙΝΝ/ΑΝϋΕΒδ 
δυΡΕΡΜΕΟΗδ 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ II 
ΤΗΕ ΒΕΕΙΕδ ΒΡΟΤΗΕΡδ 
ΤΗΙΝΚ ΟΡΟδδ 
ΤΗΕΙΝϋΕΡ ϋΑΝΛ/δ 
ΤΗΕΙΝΟΕΡΗΑ\Λ/Κ ΑΗ-73Μ 
ΤΙΤΑΝΙΟ ΒΕΙΝΚΥ 
ΤΟ\Λ/ΕΡ ΡΡΑ 

ΤΡΕΧ \Λ/ΑΒΒΙΟΒ (ΟΝΕΥ Α1000/2000) 
υΤΟΡΙΑ 

ννΑΟΚΥ ΡΑΟΕΡ 
\Λ/ΙΕΟ \Λ/ΗΕΕΕδ 
ΖΟΝΕ ΝΛ/ΑΡΡΙΟΡ 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ! 


ΟΛΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 


ΤΑ 8 - I I Τ 
ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ ΠΟΤΕ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΤΗΕΝ 


0Ε«0 » δ® ΙΟ * βΜΟΪ 
ίοΐ υδΕΕ 
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ου φαίνε¬ 
ται ότι η 
επαρχία 
προγραμμα¬ 
τίζει πολύ περισσότερο και 
καλύτερα απ’ότι η Αθήνα 
και η Θεσσαλονίκη. Και θα 
σας το αποδείξω και αυτό το 
μήνα με το πρόγραμμα του 
φίλου μας Κώστα Ιωάννου, 
που είναι η προσωποποίηση 
της αφοσίωσης στον καλύτε¬ 
ρο 8-6(1 υπολογιστή. Διότι αν και τώρα πια 
είναι κυρίως Απιίςβ υδΕΗ δεν ξεχνάει το 
μηχάνημα στο οποίο έκανε τα πρώτα του 
βήματα στον προγραμματσμό. Το να 
έχουμε τέτοιους αναγνώστες μας τιμά. 


10 ΚΕΜ 
20 ΚΕΜ 
30 ΜΟΟΕ 2 
40 ΒΟΚϋΕΚ 0 

50 Α$=" υ3ΕΚ " 

60 ι,=81-ΕΕΝ(Α$) 

70 Χ=1^ =1 
80 ' 

90 ' 

100 
110 
120 

160 ΙΡ γ = 25 
170 ΙΡ ν=1 ΤΗΕΝ 
180 ΚΕΤϋΚΝ 
190 'ΚΙΟΗΤ 
200 

210 ΙΡ γ$= ' 

220 ΙΡ γ$= " 

230 ΈΕΡΤ 
240 Μ$=" + " 

250 ΙΡ γ3= 

260 ΙΡ γ3= 

970 'ΌΟΜΝ 


ΙΡ Χ=1 ΑΝΌ γ = 25 Τ ΤΗΕΝ 450 

ΙΓ Χ 1 Ζ γ-1 350 

ΙΓ Ζ Ζ Υ=« 400 

190 
30 

ΤΗΕΝ 270 
310 


ΤΗΕΝ 350 
ΤΗΕΝ 400 


ΤΗΕΝ 450 
ΤΗΕΝ 500 


280 γ $=" 


ΙΡ Μ$=“ 


ΤΗΕΝ 


450 


» ΤΗΕΝ 500 
" ΤΗΕΝ 350 

Υ$=" + " 


300 ΙΡ 143 
3ΐο *υρ 
320 ν$=" + " 

330 ΙΡ Μ $=" 

340 ΙΡ Μ$= * 

350 Μ$=*"* ! 

360 ΟΟδυΒ 550 

370 Χ-Χ-1··*** 1 
380 ΟΟδϋΒ 100 
390 ΟΟΤΟ 350 
400 Η$=— 

ΔΙΟ 005® 550 , 

420 ΧΛ-1.**- 1 
430 ΟΟδυΒ 100 
440 ΟΟΤΟ 400 

450 + · ··«-"' 

460 00513Β 550 

470 Χ=Χ+Ι·· Υ= ^' 

480 ΟΟδυΒ 100 
490 ΟΟΤΟ 450 

500 Μ$="+" : Υ$ ' 
510 ΟΟδυΒ 550 

520 Χ=Χ +1: 

530 ΟΟδυΒ 
540 ΟΟΤΟ 500 
550 Ι.ΟΟΑΤΕ Χ. γ 
560 ΡΟΗ 0=1 Τ0 > 
570 ΕΟΟΑΤΕ Χ» Υ: 
580 ΚΕΤϋΗΝ 


400 


ΡΚΙΝΤ Α$ 
35: ΝΕΧΤ 
ΡΚΙΝΤ " 


Τ ο 

ΙίδΙίηρ με το οποίο κερδίζει το 
παιχνίδι δώρο είναι το ακόλουθο και σχε¬ 
διάζει ένα ολόκληρο υδΕΗ στην οθόνη 
σας το οποίο κινεί μέσα ατα όριά της 
πολύ ομαλά σα να είχε φτιαχτεί με άλλη 
γλώσσα και όχι από ίοοοπιοϋνβ. 

Να ευχαριστήσουμε τον Ουδ και να πούμε 
ότι στην γραμμή 570 υπάρχουν 4 κενά. 


Α ν 

θέλετε μια μικρή παραλλαγή 
στο πρόγραμμα, αντικαταστήστε την λέξη 
υδΕΗ στην γραμμή 50 με τέσσερεις 
αστερίσκους και στην γραμμή 570 δώστε 
μόνο τρία κενά. Περιμένουμε τα προ- 
γράμματά σας που βραβεύονται με παιχνι- 
δάκι τις απορίες σας και τις παρατηρή¬ 
σεις σας. Τώρα μπορείτε να ρίξετε και μα 
ματιά στο πρόγραμμα μουσική για ΟΡΟ, το 
Εςυίποχβ. 


108 


υδΕΗ 






1 



ηΜΙΗΠΜΒ 


ι 

1_ 


Μ 

£ 

— 

ΡΕΠΟΥΑΗ 





Ό 

ζ 

I 

Μ 

ρ=ριυρ δορτ 



ΚΑΡΑΟΛΗ &ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 



] 

1 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 

ΓΠ 

> 



I 

3 

1 





η 

ζ 

Μ 

ΓΠ 

> 

Ο 

Δ 


£ 

6 

ΜΙΚΡΑΣ ΑΣΙΑΣ 





Δ=ΔΗΜΑΡΧΕΙΟ 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΑΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ: 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ΟΙδΚϋΡίνΕ 3.5" 1ΜΒ 

• ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΜΕΜΟΠΥ ννίΤΗ 
ΒΕΑίΤΙΜΕ ΟίΟΟΚ ΑΝΟΟΑΙΕΝϋΑΒ 

• Τν ΜΟϋυΐΑΤΟΒ Α520 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑΟΟΙιΟ ΜυδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΒ 
ΟΑΒϋ 

• ΡΟ-αΙΙιη νΐΡυδ ΙΜΜίΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜουδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΡϋ 


ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙΕΟΤΡΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΡΤΝΕΡ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΡΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


-7 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5” 5.25” 

• ΒΑ5Ρ ΕΧΤΒΑ Η0/20 

• ΒΑ3Ε ΕΧΤΒΑ 28/20 

• ΡΟ\Λ/ΕΒ Η0/20 

• ΤΌΚ 28/20 

• νΕΒΒΑΤΙΜ 28/20 

• νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡΙΟΝ 28/20 

• ΟΑΤΑΡΙ.ΕΧ 28/20 

• 80ΝΥ 2δ/2ϋ 

• ΡΑΒΒΟΤ 28/20 

• ϋνθ Η0/20 

• ρυ ϋΐ εοι,ΟΒ ηο/ 2 ο 

• ΕΑΟΙΕ 28/20 

• 3Μ ϋδ/ΟΟ 

• ΜΑΧΕΙΙ. ΜΡ/20ϋ 

• ΑΜδΟΡΤ 3“ 

• ΝΟ ΝΑΜΕ 28/20 





ϋΟΥδτιοκδ 

•ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ 

• ΤυΡΒΟ ^ΝΙΟΡ 

• αυιοκ ουΝ τιιρβοθ 

• ΖΙΡβΤΙΟΚδιιρβΓρτο 

• ΝΑνίΟΑΤΟΡ 

• ΡΥΤΗΟΝ2 ΝιΙβηόο 

• ΡΑΟΜΑΝ 

• ΜΕΟΑΒΕΑδΤΕΡ 

• δΤΑΡΡΙΟΗΤΕΡ 

• ΜΥ ΒΟΑΡϋ 

• ΟΡΥδΤΑί ΤυΡΒΟ 

• αυιοκ ϋογ ιιι 

• ουιοκδΗΟτ-ρο 

• δΡΕΕϋ ΚΙΝΟ 

• δυΡΕΡ ϋογ ν 

• δΡΕΕΟΚΙΝΟ-ΡΟ 



Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ 
&Τν ΟΑΜΕ 2600 


• ίΑΗΒΥ III 

• Α 10ΤΑΝΚΚΙΙΛΕΗ 

• ΟΟΟΕ ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΒΡυΟΕ ίΕΕ ίΐνΕ5 

• ΡΑΙΙ ΡΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• ΡΙΡΑΤΕ5 

• Ρ 15 5ΤΡΙΚΕ ΕΑΟίΕ II 

• Ρ 16 00ΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 

• ΡΑΙΧΟΝΡ-16 

• 61ΙΝ5ΗΙΡ 

• 8ΙΜ0ΙΤΥ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΡΑΝΟΕΡ 

• δΗΑΟΟννΟΑΤΕ 

• ΡΕδΟΕυΤΙΟΝ 101 

• ΜΙίΙΕΝίυΜ 2.2 

• ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

• ΤΗυΝΟΕΡδΤΡΙΚΕ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ I 

• ΗΕΡΟ'δ ΟυΕδΤ 

• ΤΗΕ ΟΟΙΟΝΕί δ ΒΕΟΙΙΕδΤ 

• ΒΕΑΟΚ ΗΟίΕ 

• Ρ 19 δΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

• ΟΑνίΟ ννΟίΡ 

• ΡΕΟ δΤΟΡΜ ΡΙδδΙΝΟ 


- — - 

ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ ΟΑΜΕδ 

• δΤΕίίΑΡ 7 

• ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΡ 

• Μ1 ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

• δΤΑΡ ΤΡΕΚ V 

• δΗΙΝΟΒΙ 

• ΤΗΕΙΡ ΡΙΝΕδΤ ΗΟυΡ 

• ΟΗΟδΤδ’Ν ΟΟΒίΙΝδ 
•δΤΡΥΧ 

• ΗΑΡΡΙΕΡ δΙΜυίΑΤΟΡ 






ΒΙΤ 72 νιόβο Οβπτιβ 

ΝΙΤΕΝϋΟ 0οιηΙ>3ΐϊΙ>Ιβ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝΡΟ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 


• ΤΗΕΟΡΙδΤΑΕ 

• ΟΑΡΤίνΕ 

• ΝΙΤΡΟ 

• ΜΑΝΗϋΝΤΕΡ II 

• ΗΕΡΟ'δ ΟΙΙΕδΤ 

• κίΝΟδαυεδτ ιν 

• ΡουοΕ ουΕδτ ιι 

• Α 10 ΤΑΝΚ ΚΙΙίΕΒ 

• ΟΗΡΟΝΟ ΟυΕδΤ I 

• ΟΗΡΟΝΟ αυΕδΤ II 
•ΤΕΡΡΟΡΡΟϋδ 

• ΟΒΕΙΤΕΡΑΤΟΡ 

• ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ 
•ΟΑΡΤΗΑΟΕ 

• δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ I 

• δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 
•ΑΝΑΡΟΗΥ 

• ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 
•δΤΡΥΧ 

• ΝΕνΕΡΜΙΝϋ 

• ΜΕΝΑΟΕ 

• ΜΑΤΡΙΧ ΜΑΡΑΙΙΟΕΡ 

• ΟΑΡΤΑΙΝΡΙΖΖ 

• ϋΕϋΑνυ I 

• ϋΕϋΑνυ II 

• δΗΑϋΟνν ΟΑΤΕ 

• ϋΝΙΝνίΤΕΟ 

• ΡΙΡΑΤΕδ 

• δΤυΝΤ ΟΑΡ ΡΑΟΕΡ 

• ΟΗΑίίΕΝΟΕΡδ 

• ΑΙΡ ΒΟΡΝΕ ΡΑΙΝΟΕΡ 

• ΑΒδδ ϋΑΝΕ δΕΥΜΟυΡ 

• Τν δΡΟΡΤδ ΡΟΟΤΒΑΙΛ 

• ΤΗΕ ΚΙΕΙΙΝΟ ΟΑΜΕ δΗΟΥΥ 

• ΡυΖΖΝΙΟ 

• ΜΑΝΟΗΕδΤΕΡ υΝΙΤΕΟ 

• ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΡ 
•ΟΡΑΚΚΗΕΝ 

• ΤΟΤΑΙ ΡΕΟΑίί 

• ΗΑΜΜΕΡΡΙδΤ 

• ΡΕδΟΐυτιΟΝ ιοί 

• ΡΑΙΛΕΝ ΑΝΟΕί 

• ΧΙΡΗΟδ 

• ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ ΜΥδΤΕΡΥ 

• ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

• ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 

• ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΡ 

• ΤΗΙΙΝΟΕΡ δΤΡΙΚΕ 

• δΗΑΟΟνν νΥΑΡΡΙΟΡδ 

• ΑδΤΑΡΟΤΗ 

• ΟΑδΤΕΕΜΑδΤΕΡ 

• ΑΥΥΕδΟΜΕ 

• ΝΙΝϋΑ δΡΙΡΙΤ 

• ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΡΕδΙδΤΑΝΟΕ 


• χ-ουτ 

• ΟΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΧ 

• ννίΕΟ δΤΡΕΕΤ 

• ΤΗΕ ΡΙΙΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 

• ΤΗΕ ΕΑδΤ ΝΙΝϋΑ II 





















































































































































































Απηί93.5400 

035 ΒοοΙ 

ΡΟ. 6500 

Αηηίςβ.5400 



ΔΙΑΦΟΡΑ 


ϋίβ & Οβ3ΐΙΐ 




ΡΟ. 

.4900 

ΒθίΓβγβΙ 


Αγπϊ93. 

.4900 

ΡΟ. 

,7400 

40 8ροιΐ8 ϋπνιηα 

ΑΜΙΟΑ. 

5400 



3Τ. 

5400 

ΡΟ. 

.4900 

064/ϋ. 

3500 





40 8ροιΊδ Βοχίηρ 

5θΓΟΘΓΘΓ5 ΟβΙ ΑΙΙ ΙΗθ 



ΟϊΗδ 


ΡΟ. 

....4900 

ΡΟ. 

6500 

03ΓΓΙΘΓ 0θΠΊΠΊ3ηϋ 

Αγπίομγ Ο6(1άοη 


Αητίδ/ϋ. 

....3100 

ΑΓΠΙ93. 

4900 

Ηθγο 0υ68ΐ 


3Τ. 

4900 





Απηί93. 

....3900 

ΕΙίΙθ ΡΙυδ 


5Τ. 

...3900 



Αιτίδ/Ο. 

....3100 

ΡΟ. 

7400 

064/ϋ. 

....3100 



Αιτίδ/Ο. 

...2300 

ΕΙίΙθ 


064/0. 

....2300 



5ρ/0. 

....2300 

ΡΟ. 

4900 



ΑΙΤΗ93. 

4900 

ΜίάννϊηΙβΓ II 


ννίηα ΟοηιιηθηάθΓ 

Αγπϊ93. 

....5700 



3Τ. 

...5700 

ΡΟ. 

7400 



νΥιη9 ΟοπιπιβικΙβΓ 

$Ϊ6ΓΓ3 


δθΟΓθί ΜΪ58Ϊθη8 1 



ΡΟ. 

3500 

ΚΪΠ95 Ουβδ! V 



ννϊηρ ΟοιηηιβικΙβΓ 
δθΟΓθί ΜΪ88ΪΟΓΙ3 II 

ΡΟ.3500 

ΟοΙιοιΙ 


5400 


ΡΟ νΟΑ.12000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Αγώι93.11000 

5ρ&θθ ΟιΐθβΙ IV 

ΡΟ νΟΑ 
ΡΟ ΕΟΑ 


110 


υδΕΡ 


ΡΟ 


11000 

11000 













































Αηηί93.11000 

8ρ3θ6 Ουθδί I (801) 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

13ΝΎ I (801) 

ΡΟ νΟΑ..11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ι.3ΓΓΥ V 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Η63ΐΊ Ο! ΟΙιϊη3 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

ΡοΙϊοθ ΟυθδΙ II 

ΡΟ.11000 

ΑΓΠΙ93.9000 

ΗθίΙ Β3ΓΟΠ 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

ΡοΙϊοβ 0υ65ΐ III 

ΡΟ νΟΑ.11000 

Κΐη9'8 Ουβ$Ι IV 

ΑΓΠΙ93...6000 


ΟοΙοηθΓ$ ΒβςυβδΙ 

ΡΟ.11000 

Αιτπ93.9000 

Ουβδί Ιογ ΟΙοτγ I 

ΡΟ.11000 

Αηηί93. 11000 

Ουβδί Ρογ ΟΙοτγ II 

ΡΟ.11000 

Οούβηβπιβ Ιθθΐτΐ 3 η 

ΡΟ.11000 

Αηηί93.9000 

ΡΪ86 ο! ΙΗθ ϋΓ39 οη 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

Αιτιί93.11000 

1.11038 ΡΪΙΐΏ 

δθΟΓθί νΥθ3ρθΠ5 


ΡΟ.9500 

ΜοηΚβγ ΙβΙβηά 

ΡΟ νΟΑ.9500 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.7200 

Απηί93.6400 


Β3ΜΙ6 οί ΒπΙβΐη 

ΡΟ.7900 

Απηί93.7200 

Ιη€ϋ3Π3 ϋθΠ68 

ΡΟ.5500 

ΜΐΟΓΟρΓΟΒβ 
Ρ19 8Ι63ΙΙΗ ΡίβΙιΙβΓ 


ΡΟ.8900 

ΑΓΠΙ93.5700 

Ρ15 81πΚ 6 Ε39ΐβ II 

ΡΟ.7900 

Αγτή93 (1 ΜΒ).5700 

8Τ.5700 

Ρ15 II 80ΘΠ3Ν0 ϋΐδΚ 

ΡΟ...3900 

ΒίΙβηΙ δθΓνϊοθ II 

ΡΟ.8900 

Αγπι93 (1 ΜΒ).6500 

Η3ϊΙγο 3€Ι Τγοοοη 

ΡΟ.7900 

Αηηί93 (1 ΜΒ).5700 

Κηί 9 Ηΐ 8 ΟΙ ΤΗβ 8Κγ 

ΡΟ.8900 

ΜΙ Τ3ηΚ ΡΙβΙοοη 

ΡΟ.8900 

Αηηί93.5700 

3Τ.5700 

ΟυηδΙιΐρ 2000 

ΡΟ.9500 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 113 


111 


υδΕΒ 



















































ΑΓΓΕΛΕΣ 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ καινούργια 
ΡΟ 88.000, ΡΟ/ΕΟΑ 
120.000, 286 από 

119.000, 386 από 

187.000 ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ, 
οθόνες, εκτυπωτές. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Χρήστος 
τηλ. 5989701 

5ΕΠνΐΟΕ υπολογιστών 
Ωπνβδ για ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΡΙ εσωτερικά 
17.000. Μνήμες 512ΚΒ 
16.000, 2ΜΒ 29.000, 
ΔΩΡΕΑΝ τοποθέτηση. 
Χ^ι^στο^^^δθδθΤΟ^ 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΠίνΕ με 
2 παιχνίδια 60.000 δρχ. 
72X^653824^^22^ 

δΡΕΩΤΠΙΙΜ 128+ προ¬ 
γράμματα φροντιστη¬ 
ρίου αγγλικών μόνο 
35.000 δρχ. ΜοπιΙογ 
Ρ άιΙίρδ μόνο 16.000 δρχ. 

Τ2λ|^653824 Δ2]02τ22^ 

ΚΟΝΣΟΛΑ ΗΙ-ΤΕΧ σε 
άριστη κατάσταση με πι¬ 
στόλι και τα παιχνίδια 
όυοΚ ΙιυηΙ, δυρβΓ Γηαπο 
0ΓΟδ, ΙβίΠδ, Καί ΥΘ3ΓΘ 

Κυη 9 ίυ. Αν ενδιαψέρε- 
στε τηλεφωνήστε στον 
Τηλέμαχο 6848324. Ολα 
^ιά^ιόνο^δΌΟΟδ^^ 

ΗΥΙΙΝΩΑΙ δυΡΕΡ-16ΤΕ 
σε άριστη κατάσταση με 
2 ΡΩΩ, μονόχρωμο 
ΓηοπίΙΟΓ, ίογδΙίοΚ ποντίκι 
φίλτρο οθόνης 105.000 
Λάμπρος 6611171 από¬ 
γευμα. 


ΑΜδΤΡΑϋ 6128 + πρά¬ 
σινο ΜοπιΙογ αχρησιμο- 
ποίητο + Οθππβδ + 
εφαρμογές + εκπαιδευ¬ 
τικά + Αριστη κατάστα¬ 
ση και τιμή μόνο 
50.000!!! 6394946 

Πωλείται ΑΜΙΟΑ 500 
αμεταχείριστη + προ¬ 
γράμματα μόνο 

95.000!!!. Επίσης έγ¬ 
χρωμο ΓΠΟΠίίΟΓ ΟΟΙΤΙ- 
ιτιοάοΓθ 1084 μόνο 
60.000 και εκτυπωτής 
δΐ3Γ 10-10 40.000 !!! 
6394946 


Ενδιαφέρεστε να που¬ 
λήσετε, να ανταλλάξετε 
ή να αγοράσετε υπολο¬ 
γιστές ή περιφερειακά 
σε συμφέρουσα τιμή; 
Τηλεφωνήστε τώρα 
6380435 


ΑΜ3ΤΡΑΩ 6128 έγχρω¬ 
μος, δισκέτες, ϋογ, 
ιπουδβ, δισκετοθήκη, βι¬ 
βλίο προγραμματισμού 
80.000 Τηλ. 9230854 
{απο^εύ^ατα^^^^^^ 

ΑΜΙΟΑ-ΡΟ, 3οίΙνν3Γ6 - 


δθΓνίοθ Ωπνβδ, Μνήμες, 
Η3Γά ϋίδΚδ, ΜοηίΙοΓδ, 
Μιάι, δ3πιρΙθΓ κλπ. Τη¬ 
λεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 
2633356 Παναγιώτης 
Ν.Λιόσια 


Πωλείται ΑπίδίΓβά 6128 
πράσινος + 2 ϋογδίίοΚδ 
+ 50 τέλεια απιχνίδια 
+εκπαιδευτικά προγράμ¬ 
ματα (Αγγλικά, μουσική) 
+ ΩίδοοΙοςγ 6.0 Τιμή συ¬ 
ζητήσιμη + χαμηλή. Δή- 
μος 7230224 

Πωλούνται οποιγοΙ δι¬ 
σκέτες με προγράμματα 
και παιχνίδια για ΑΜΙΟΑ 
500. Πληροφορίες στο 
τηλέφωνο 0292 26739 

δουηάΒοΒ: εκπληκτικός 
επαγγελματικός μίκτης- 
δβηηρίΘΓ ποιότητας ΩΩ 
(56ΚΗζ) για παραγω¬ 
γούς Ωϋ’δ, μουσικούς, 
χρήστες 35.000 τηλ. 
2790041-2815256 

Επιτέλους: Τυτόο - 
ητΐθ93όγ1θ 0-νν3ί1 δίβίβδ 
60ηδ! Επιταχύνει όλο το 


μηχάνημα. Με νέα μπα¬ 
ταρία 5 ετών! Τηλ. 
2790041 - 2815256 

Κέντρο Αιτιί93-Αί3Π-Ρο, 
ταχύτατες μνήμες 0,5- 
4ΜΒ, δοβηηθΓδ, 

άί 9 ίΟοΙά 4.0, άπνθδ, τα¬ 
χύτατα ηηιάι 31250 όβυά 
5 ουί!, δουηάΒοό, 
5ουηάΒΐ3δί6Γ, ενεργά 
ηχεία 40\Λ/, ΤυΓόο 6800 
16ΜΗζ, Τηλ. 2815256 - 
2790041. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ, πωλείται 
Αΐ3Γί 1040 δΤΡ με μόνι¬ 
τορ, μόνο 80.000 δρχ, 
σε άριστη κατάσταση 
λόγω ανάγκης, τηλ, 
8048338^^21X102^^^ 

0ΠΙ6ΙΝΑΙ παιχνίδια γιά 
ΙΒΜ. Απίστευτες τιμές 
σε 5,25 δισκέττες. Τηλ: 
9736437 Μιχάλης. 


ΤΟ υ$ΕΚ ΔΕΝ 
ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΙ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΠΟΥ 
ΣΚΟΠΟ ΤΟΥΣ 
ΕΧΟΥΝ ΤΗΝ 
ΠΩΛΗΣΗ 
ΠΕΙΡΑΤΙΚΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΘΑ 
ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΗΝ 
ΣΕΛΙΔΑ 113 


112 


υδΕΒ 
































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙΙδΕΒ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


■I 

Μ 





ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α I I. ΟΠΟΕΠ 



ΣΠΑΡΤΗΣ 7 5, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ Α I Ι_ ΟΗϋΕΒ 

































Ε 

3Ε 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ 

ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Ί 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Να. 

• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙ5ΕΠ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4950 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΚ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

.ΠΟΛΗ:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


ΗΛΙΚΙΑ:. 



..ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1. 

2. 

3. 

Ο. 

5. 

6. 

7. 

8. 





• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 












































Η ΥΨΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΑ 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 



ΑΙΕΧ ΚΙΟΟ ΙΝ ΜΙΑΑΟΙΕ ΗΟΗΙΟ 
Το συναρπαστικό παιχνίδι που είναι 
ενσωματωμένο στο Μι$(*γ 5χ5ίβππ II. I 


Η 8Ε6Α η κορυφαία ιαπωνική Βιομηχανία παιχνιδιών, δημιουργεί τη νέα γενιά νίάεο 93 γπθ 5 υψηλής 
τεχνολογίας. Το ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ II είναι ένα από τα πιο εξελιγμένα νίόεο ςαιπβε, που χάρη στην υψηλη 
τεχνολογία του, επιτρέπει αστραπιαίες αντιδράσεις σε όλες τις καταστάσεις. 

Στο ΜαεΙθΓ δγείθπι II είναι ενσωματωμένο το συναρπαστικό παιχνίδι ΑΙβχ Κίάά ιη ΜιτβοΙβ ννοΓία. Ακόμη 
υπάρχει μια πλούσια συλλογή που περιλαμβάνει πάνω από 100 καταπληκτικά παιχνίδια. 

Ξεχωριστά διατίθενται τα περιφερειακά εξαρτήματα ϋογδΙίοΚ, ϋςΗΙ ΡάβδθΓ και Ββρίό Ρίτβ ϋηιΐ. 

Η καινοτομία της τεχνολογίας στο Μ 33 ΐβΓ δγδίειπ II, έρχεται να εκφραστεί με: επεξεργαστή Ζ 80, οθόνη 
με 64 χρώματα, 256 έγχρωμα δρπίθδ καθώς επίσης 3 κανάλια ήχου και 1 για ηχητικά εφφέ. 
Δικαιολογημένα λοιπόν η δΕΟΑ έχει αναδειχθεί πρώτη στη βιομηχανία των παγκόσμιων καινοτομιών στα 
νίάθο 930ΐθδ. _ 


ΟΛΜΕ 6ΕΑΒ. 

Μ ίο παγκόσμιο καινοτομώ στο χέρια σος. 
Φορητό έγχρωμο νκίβο ο*πι« με οθόνη 
ί ΙΟΟ 3.2 . με την προσθήκη ειδικού Ιυποτ 
λ γίνεται και έγχρωμη τηλεόραση Ακόμη 
1 λειτουργεί σαν μόνιτορ βιντεοκάμερας 


ΜΕβΑΟΜνΕ 

Το ν·0βο ρωτ* που ξεπερνάει κάβε προηγούμενο 
Η τεχνολογίο τνν 16 ΒΙΤ στην υπηρεσία της 
φυχαγωγίος με κύριο επεξεργαστή 68 000 
και επεξεργαστή Ζ 60 Στερεοφωνικός 
ήχος 10 καναλινν \ Β 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 176 71 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 













ΤθΠ13ΐΊ3ννΚ 

ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΓΙΑ ΣΥΓΚΡΙΣΗ 



πολλοί ίσως το γνώριζαν σαν 
$ΐ3ΐΐΐ9ΐι(6Γ ή Ρ30ΓΠ3Π. Τώρα έρχεται σε 
σας ακόμη καλύτερο και σε νέα 
συσκευασία. 

Ακόμη όμως κι αν δεν το 
γνωρίζετε μπορείτε να 
ρωτήσετε τους χιλιάδες 
ενθουσιασμένους κατόχους 
του ή ακόμη καλύτερα να το 
δοκιμάσετε οι ίδιοι. Θα μας θυμηθείτε... 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 









